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Tr wer. 


Ein Ego-Shooter greift nach den Sternen! Großer 
Test, Demo und Video zur Revolte auf dem Mars. 


INVASION: DIE RUSSEN KOMMEN! 
Codename Qutbreak 


Heiße Action aus Osteuropa! Nur Ihre Spezialeinheit 
kann die außerirdische Bedrohung noch stoppen. 


World of Warcraft 


Es gibt ein Leben nach Diablo 2! Geht 
es nun Everquest & Co. an den Kragen? 


Außerdem: Free Gen, From 
Dusk Till Dawn, IL-2 Sturmovik, 
Madden NFL 2002, Mech 
Commander 2, Space Tripper, 
Star Monkey 


4 Videos: 
| Report Commandos 2, Red 
Faction, Giga Games u. u. m. 


Über 160 MB kostenlose Entkommen Sie dem Sumpf aus 


? Spielerforum-Software mit: \ 
ee Schmuggel, Sex und blauen Bohnen! 
* Counter-Strike & Unreal Tournament: ’ \ D\ı 
Top-Mods „Vampir” und „Dark Magic’; N 


\ « Black & White: Brandneue Skins 


NN] mn 


„mM 0999 


+ II klassische, berühmte Rallyewagen 
- 42 sparinende und fordernde Rennstrecken 
‚Schweiz, Russland, Finnland... 
i & Arcade-Modus 
* Extrem realistische Fahrphysik 
« Multiplayer mit bis zu 6 Fahrer 


fi 
www.rallytrophy.de ROM) ‚ 
R 
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ALLES NEU HIER: 


Jetzt ist es passiert. Doch wir hatten keine 


andere Wahl. Die Redaktion ist von Nürnberg nach 


Fürth umgezogen. Außerdem erlebten wir noch eine 


andere Überraschung in diesem Monat ... 


Sauerteig: Ich kann nicht mehr. Wie viele Kis- 
ten muss ich denn noch die Treppen hoch- 
schleppen? 


Geltenpoth: Sauerteig, schweigen Sie! Sie sind 
doch gerade erst gekommen. Nehmen Sie sich 
mal ein Beispiel an Herrn Bezold: Obwohl er 
in seinem Anzug aussieht wie ein Lufthansa- 
pilot, schleppt er Kartons wie ein afghanischer 


Bergesel. 


Fränkel: Und? Das kann doch nicht gesund sein. 
Der Kleine hat ja schon einen ganz roten Kopf. 


Bezold: Ha, ha. Seeeehr komisch. Mit den Rot- 
haarigen kann man’s ja machen. 


Bunke: Na, ja, Ausnahmen bestätigen ja be- 
kanntlich die Regel. Jetzt markieren Sie mal 
nicht den wilden Mann, Bezold, und räumen 
Sie mal Ihren Mist aus dem Weg. 

stößt einen wilden Schrei 


Hesse aus: 


Aaaaaaaaaahhh! 


Fränkel: Was ist denn jetzt wieder passiert? 


Hesse: Aus Ihrem bescheuerten Umzugskarton 
ist mir ein steinhartes Fladenbrot auf den Fuß 
gefallen. Und so einen Kram muss ich hier 
transportieren. 


Geltenpoth: Das ist doch noch gar nichts. Mir 
flutscht gerade ein verschimmelter Schafskäse 
von Frau Bunke das Bein herunter. Ich bringe 
jetzt erst mal etwas Licht ins Dunkel. 


(Klick. Alle Rechner gehen aus.) 


Hesse: Brillant, Geltenpoth, brillant! Welcher 
Volltrottel hat die Steckdosen mit dem Licht- 
schalter gekoppelt? Da fällt mir ein: Haben Sie 
den Herrn Müller in den letzten Tagen gesehen? 


Stimme aus dem Hintergrund: Der kommt 
nicht mehr, hat sich zur internen Konkurrenz 


verdrückt! 


Alle: Mann, Don Bigge ist zurück in der Familie! 


| 
| 


Christian Bigge, 34 
Sport-, Online- und 
Actionspiele 

fühlt sich gleich wie- 
der heimisch und hat 
Don Müllers Peitsche 
geerbt. ;o) 


Harald Fränkel, 31 >. 
Actionspiele, Sportspiele 


e Redaktion 


... wird am Telefon von 

D Britney Spears beläs- 
tigt und hat sich deshalb 
von Außerirdischen ins 
Vakuum entführen lassen 


Alexander Geltenpoth, 28 

Strategie, Rollenspiele 
.. Ist vom Lösungsmittel- 

duft in den neuen Räumen 

immer noch ganz benebelt, ist 

mit dem neuen Platz an der 

Sonne aber ganz zufrieden. 


Joachim Hesse, 27 
Action, Rennspiele und 


Adventures 
ist endlich aus dem Ko- * 
ma aufgewacht, weil er sich 
in dem neuen Redaktionsge- 
bäude nicht mehr den Kopf 
stoßen kann, und hat infolge- 
dessen Herrn Müller erst- 
mals deutlich mit 50:49 in 
Deathmatch Classic besiegt. 


Christian Sauerteig, 21 
WiSims, Renn- und Sportspiele — 
.. verdankt dem Verlags- 
Umzug einen neuen « 
Schrank, der leider noch nicht 
aufgeht, und denkt bei Tempe- 
raturen diesseits der 10°C 
wehmütig an seinen brutzeli- 
gen Ägypten-Urlaub zurück ... 


Tanja Bunke, 25 


Actionspiele, Strategie 


\ 


und Simulationen ? 

geht derzeit „PC-fremd" ° 
und beschäftigt sich an den 
Wochenenden mit Final Fan- 
tasy 9 und Pokemon - Gelbe 
Edition. 


Benjamin Bezold, 22 
Online-Spiele und Simulationen > 

hat eine Woche Traum- “ 
urlaub auf Gran Canaria 


hinter sich und ölt schon mal 
den Joystick für den /L-2 
Sturmovik-Test im November. 


Foto: Dirk Kartscher 


Wiafia: The City 
04 Lost Heaven 


Langsam wird's ernst: Nach Max Payne entführt 
| Sie der neueste Action-Kracher von Take 2 in den 
Sündenpfuhl Amerikas der späten 2Oer-Jahre. 


Seite 46 


Der Pate lässt grüßen! 
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Blickpunkt 
Mugen: Spiele zum Selbermachen ®...40 
Mit diesem Programm und etwas Einarbeitungs- 
zeit kommen Sie blitzschnell zum eigenen Spiel 
NetWörkfob vu. ar rn 38 
Vom Hobby zum Beruf: Ihr Einstieg als Program- 
mierer, Grafiker oder Animator in die Spiele- 


Industrie. 

Untergrundspiele ® ......u22e22020.. 42 
Zocken ohne Ende: Diesmal mit 72 Mini-Spielen 
auf CD-ROM. 

Zu Gast bei NBC Giga ®. ...222222.... 32 


Rotlicht-Distrikt: Wir warfen für Sie einen Blick 
hinter die Kulissen der TV-Show. 


Vorschau 


THEMA DES MONATS: 
Mala eines 46 
Scharfe Schützen, schnelle Autos: Wie gut ist 


das Gangster-Epos von Take 2 wirklich? 

AGUANOR serien nn are 58 
Endlich voll spielbar: das Unterwasser-Spektakel 
kurz vor dem Stapellauf. 

Codename: Outbreak...............- 54 

„Bloß ein weiterer 3D-Shooter oder ernsthafte 
Konkurrenz für Operation Flashpoint und Ghost 
Recon? 

Der Industriegigant 2.......2@222220- 66 
Zeit ist Geld: JoWooDs Options-Monster greift 
nach der Genre-Krone. 

Free: Gen. nn 60 
Sachen gibt's! Ein bulgarischer Mehrspieler- 
Shooter sucht einen Publisher. 

Iron Storm. uuesesenssenense en an 68 
Überraschung auf der ECTS: Dieser Shooter 
fesselt durch Story und Technik. 

World of Warcraft....222222eeser een. 62 
Enthüllt: Alle Fakten zum neuen Online-Projekt von 
Blizzard Entertainment. 
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Age of Empires 2 
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Hardware 

AKGEIES zeaajasieinsienea ne rem Are 151 

Hardware-Neuheiten speziell für Spieler 
Ati Radeon 7500 & 8500. ............ 152 


Was taugen die schnellsten Radeon-Karten 
aller Zeiten? 


Creative Soundblaster Audigy ....... 154 
Das neue Flaggschiff der Soundblaster-Familie 
im Praxistest 

MaIOEGSE ren 155 


Test: Kann diese Grafikkarte der GeForce3 
den Marsch blasen? 

Onlineluning. ... „sea ass ass 156 
Wie Sie Ihrem Modem oder Ihrem 
ISDN-Anschluss Beine machen 


REICHENZEN.. ns ee 160 
Die beste Hardware für Spieler 


ab Seite 125) SPIELETIPPS EN | 
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Mehr Speed fürs 
Internet: 50o machen 
Sie Ihrem Modem 
oder ihrem ISDN- 
Anschluss Beine. 


Spielen, bis der Arzt 
kommt: 

9 Spieledemos, 72 
Minispiele, dazu: 4 
Videofilme, SOO MB 
Tools, Patches, Add- 
ons, Maps und Mods 
Demos: 

Aliens vs. Predator 2, 
Free Gen, From Dusk Till 
Dawn, IL-2 Sturmovik, Mad- 
den NFL 2002, Mech Com- 
mander 2, Red Faction, 
Space Tripper, Star Monkey 


Heft-85s 
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„ Zax - The Alien Hunter konnte auf ganzer Linie über 
Gameloft Juli 2001 


POWERED BY: 


S Samespy 


www.Zax-game.com www.jowood.com 


odu 


Reflexive 


er ] 
THE ALIEN HUNTER 


ROM 


DIESEN MONAT 


Im November ist es endlich so 
weit: Ubi Soft veröffentlicht den 
heiß ersehnten Flugsimulator 
IL-2 Sturmovik. Um Ihnen die 
Wartezeit bis dahin etwas zu ver- 
kürzen, finden Sie auf unserer 
CD eine spielbare Demo-Version 
des potenziellen Hits. In den drei 
Einzelspielermissionen dürfen 
Sie neben der gefürchteten IL-2 


e rar 


die P-39 Airacobra sowie die be- 
rühmte Messerschmitt Bf-109 der 
deutschen Luftwaffe fliegen. 


Simulation 

P 600, 128 MB 
119 

OpenGL 

Ja 

November 


Wei. 112sturmovik.com 
ww.ubisoft.de 


A 


Echtzeitstrategie mit einer gehö- 
rigen Prise Action präsentiert 
Ihnen Microsoft. Basteln Sie sich 
eigene, tonnenschwere Mechs 
oder stellen Sie sich Ihr Team 
aus vorgefertigten Modellen zu- 
sammen. Danach geht’s ohne 
viel Vorgeplänkel auf in den 
Kampf um riesige 3D-Terrains. 


In der Demo-Version spielen Sie 


Action-Kracher oder billiger Ab- 
klatsch? Auch dieser Third-Per- 
son-Shooter setzt wie Max Payne 
auf Zeitlupen-Schusswechsel. Im 
Spiel schlüpfen Sie in die Rolle 
von Seth Gecko, der im entspre- 
chenden Kult-Film, der dem Spiel 
als Vorlage diente, von Beauty 
George Clooney verkörpert wur- 
de. Die Thematik von Demo und 
Spiel dürfte damit klar sein: Beer- 
digen Sie Vampire und Zombies 
endgültig! Im Demo-Level strei- 
fen Sie dazu durch ein Gefängnis. 


jenre: Action 
raussetzung: P 266, 64 MB 
[D-Speicher: 

rafik: 

jehrspieler: 


das Tutorial und testen Ihr Ge- 
schick anhand der ersten zwei 
Missionen des Spiels. 


Echtzeit-Strategie 


jehrspieler: Nein 
röffentlichung: Erhältlich 
rer 


el: ww.microsoft.com/games/mechcommander2 
blisher: ww.microsoft.com/games 


oogdassusn!, 903 


Aliens haben die Erde besetzt! 
Nur Sie, ein erfahrener Kampfpi- 
lot, sind in der Lage, die Invaso- 
ren zu vertreiben. An Bord eines 
Raumschiff-Prototypen schießen 
Sie sich durch verschiedene Le- 
vels und stoßen dabei auf eine 
Vielzahl aggressiver Alien-Ein- 
heiten. In unserer spielbaren 


Demo-Version zu diesem klassi- 


speed | 


schen Ballerspiel dürfen Sie rund 
60 Sekunden an der Erdober- 


fläche kämpfen. 


Genre: Action 
Voraussetzung: P 300, 32 MB 
HD-Speicher: 60 
Grafik: Direct3D 
Mehrspieler: P 


Veröffentlichung: 


Spiel: 
Publisher: www. sma} Trockets.com 


Pünktlich zum Saisonstart be- 
schert uns EA Sports die Neu- 
auflage der Football-Simulation 
Madden NFL. Die 2002er-Version 
besticht in erster Linie durch eine 
grandiose Grafik und lebensechte 
Spieleranimationen. Zwar zählt 
Football neben Baseball wohl 
eher zu den typisch amerikani- 


schen Sportarten, aber auch reine 


Fußballfans sollten unbedingt 
einen Blick auf die derzeit beste 


PC-Football-Simulation werfen. 


Genre: Sport 
Voraussetzung: P 333, 6A MB 
HD-Speicher: 6 
Grafik: Di 


Mekropielar: 


Spiel: http: //madden2002. 
Publisher: Win. 


Zu Gast bei NBC Giga 


Werfen Sie mit uns einen Blick hinter die Kulissen von 
NBC Giga und Giga Games. 


AKTUELLES 


Abschied 


Die Fachwelt ist entsetzt: Christian Müller hat die 


Kommandobrücke der PC Action verlassen. Wir 


fragten nach: Wie geht es weiter? 


A 


Making of Commandos 2 


Der große Wurf ist Eidos ein zweites Mal geglückt: Com- 


mados 2 hält, was vorab versprochen wurde. Hinter- 


gründe und Fakten aus der Hamburger Firmenzentrale 


ANGESPIELT 


Red Faction 


Was die GeoMod-Engine des Action-Krachers wirklich 
taugt und wie Sie die Probleme der Mars-Revolte lösen 
können, erfahren Sie aus unserem Video-Bericht. 
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Asus V3 V6 V7 V8 12.90 Win9x_Me 
Cacheman 5.0 

Creative Riva INT - GeForce3 12.90 Win9x_Me 
Detonator Coolbits 

DFÜ-SPEED V 2.2 Freeware 

DirectX 8 Kontrollpanel 

DirectX 8.0a Win9x 

Download Accelerator Plus 5.0 

DVD Genie 4.05 

Gamevoice 1.5 Update Verkaufsversion (d) 
Gamevoice Shareware 1.5 (d) 

GeForce Tweak Utility 3.04 

Hz-Tool 1.4 

Matrox Technical Support Tweak Utility 4.01.03 
Nvidia Detonator 12.41 Win9x_Me offiziell (Zip) 
NVmax 3.00.23 (Beta) 

Power Archiver 7.02 

PowersStrip 3.01 


PS2 Rate 
Radeon Tweaker 5.1 

RivaTuner 2.0 RC6 

Sparkle Riva TNT - GeForce3 12.90 Win9x_Me 
TV-Tool 5.02 
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Endlich: In dem Ego-Shooter von 
Volition führen Sie als Minen- 
arbeiter Parker eine Mars-Revolte 
an und werden mit unzähligen 
Wachposten und sogar Aliens 
konfrontiert. Ganz neu: Mit Ih- 
rem Waffenarsenal zerbröseln Sie 
locker viele Levelwände zu Staub, 
die eigens dafür entwickelte Geo- 
Mod-Engine macht's möglich. In 
der Demo können Sie die Trai- 
ningsmission und den ersten Le- 
vel antesten. 


Direct3D 
Nein 
Erhältlich 


ww. redfaction.com 
ww.thq.de 


Im zweiten Spiel zum ewigen 
Kampf zwischen Marines, Aliens 
und Predators werden Sie keine 
Sekunde Zeit zum Verschnaufen 
finden. In der Demo zocken Sie 
den ersten Level der Vollversion 
und schlüpfen in den Kampfan- 
zug eines Marines. Selbst Ripley 
würde ins Schwitzen kommen. 


Ego-Shooter " 

P 450, 128 MB 
% 
Direct3D 
Nein 
November 


IN 
Spit ww. sierrastudios.com/games/aliensvspredator‘ 
blisher: ww. 1ith.com 


PowerVR KYRO I_II Referenztreiber Win9x_Me 1.07.0114 


Voodoo3 4 5 Omega Treiber 1.03 
Voodoo4 5 1.04.01 
Zone Alarm 2.6.231 


Patches 

Age of Empires 2 The Conquerors v1.0c (d) 
Baldur’s Gate 2 Add-on v2646 (d) 

Diablo II v1.09 (int) 

Die Siedler 4 v1.10.908 (d) 

Gangsters 2 v1.06 (d) 

King of the Road v1.1 (d) 

Legends of Might and Magic v1.1 (e) 

Max Payne v1.01 (e) 

No One Lives Forever Patch #3 

Operation Flashpoint - Cold War Crisis v1.10 (d) 
Startopia v1.01 (d) 

Sudden Strike Forever Patch #4 (d) 

Tribes 2 Beta4 v22460 - v24648 (e) 

Tribes 2 v23115 - v23669 (e) 

Tropico v1.03 (d) 

Tropico v1.4 (d) 

Z- Steel Soldier v1.40 Beta 2 

Severance - Blade of Darkness v1.001 (d) 
Emperor - Battle for Dune v1.08 (d) 
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f Pre 
NOLF-Maps 3Knives, Dust, Massacre, 
Stalag, Windmill, Tribes-2-Maps Abattoir, 
BigRocks, Brimstone, Erebus, Number of 
the Beast, RedPlanet, SnowJob, Storm- 
Dash, Untarned, Bot-Voice-Pack, Unban- 
Crater-Maps, vier Tribes-Mods 


Age of Empires 2 
Profi-Match zweier Top-Clans, Überlegun- 
gen und Strategien der Sieger 


Black & White 

|| Fußball-Add-on, Seemanslieder in sieben 
|| Sprachen, Skins: Pferd, Hände, Augen, 
zwei Maps: Die Insel, The Fight 


2 „Classic“ 


Die Siedler 4 


Drei Einzelspielerkarten von Elly 


E-Sport 

Fünf CS-Demos vom Nations Cup, zwei 
CS-Demos vom ESPL Winner-Bracket- 
Finale, UT-1on1-Demo, UT-TDM-Demo 
vom Fragattack-Halbfinale 


Half-Life & Counter-Strike 
Vampire-Slayer-Mod, Vampire-Slayer- 
Song, POD Bot 2.5, Screenshot-Pro- 
gramm, Opera-Patch 1b, Konfigurations- 
programm, Wallpaper 


Need for Speed 
Zwei deutsche Lowrider: Audi 90, 

BMW CSL, außerdem: Mercedes SL 73 
Pursuit, Mercedes CLK 


Speratiom Flashpoint 
Missionpack mit sieben Missionen, Ulti- 
mate Upgrade 1, Conquest-Trailer, OFP- 
Launcher, Script-Editor, Wallpapers 


Unreal Tournament 
Maps: DM-Seed, DM-Salient, DM-Gods, 
Dark-Magic-Mutator 


| Diablo 2 | 
| Drei Diablo-2- -Hintergrundbilder, Wall- | 

papers zum Druiden und der Assassine, 

LOD-Patch 1.09, Patch 1.09 für Diablo 


42 


| 


ar 


CD-ROM GEEIER 


Sie wollen bei Black & 
White so richtig böse 
sein? Dann gönnen Sie 
Ihrer Götterhand doch 
Skelett-Finger! Fritz 
Schober bescherte 
uns diesen Skin in die- 
sem Monat. Doch das 
ist noch nicht alles: 
Neben weiteren Skins 
für das Pferd und für 
die Augen Ihrer Krea- 
turen finden Sie zu- 
sätzlich zwei neue Ge- 
fechtskarten auf der 
Cover-CD. 


rum Need For Speed: Audi 90 Lowrider 


Die Zusatzwagen für 
Need For Speed wer- 
den immer besser und 
detaillierter. In diesem 
Monat; präsentieren wir 
neben zwei neuen Mer- 
cedes-Modellen beson- 
dere Raritäten, die Sie 
auf der Straße so kaum 
entdecken werden. 
Zorro designte einen 
Audi 90 in einer Low- 
rider-Version. Sogar die 
Felgen sind dort drei- 
dimensional. Ebenfalls 
auf der CD: der Low- 
rider BMX CSL. 


« Conquest 


Das Action-Spektakel 
von Codemasters hat 
sich in Windeseile eine 
große Fangemeinde 
gesichert. Grund ge- 
nug für uns, Operation 
Flashpoint ein eigenes 
Spielerforum zu wid- 
men. Und aufgepasst: 
Der in Holland entwi- 
ckelte Mod Conquest 
verspricht ein echtes 
Highlight zu werden, 
das sogar Elemente 
von Echtzeitstrategie- 
spielen enthält. Auf der 
CD finden Sie den ers- 
ten Trailer zum Mod. 
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INDIANA JONES ADVENTURE KIT 
DM 29,95 


Va HAIE, 


14 
N; run Kae 
En BE: ı 


usch r 
Collection mit den Teilen 
3 bis 5. Ein Muss für echte 


Indy-Fans! 


Weitere PC Games Classics: DM 23,95* Monkey Island’ Collection ++-+ DM 39,95* LucasArts Zehn Adventures +++ 
MTV Sporis: Skateboarding +++ DM 49,95* Gultures - Die Entdeckung Vinlands +++ 


Erhältlich überall, wo es Computerspiele gibt! KZZLI 
Vertrieb: THQ ENTERTAINMENT GMBH, Tel. 0 21 31 / 607 - 0, Fax: 0 21 31 / 607 - 111 & 


*unverbindliche Preisempfehlung +++ Änderungen und Irrtümer vorbehalten +++ Preise in DM. MMNV-TIAD. DE 


vs. Predator 


[Ego-Shooter } eu teten Sie Ripleys Erhe an ... 
ER 


Zocken Sie den ersten Level des 
Spiels als Marine! 


Chaser 


Nur gut gezielte Schüsse hindern dieses Alien noch daran, Sie zum Frühstück zu verspeisen. 


Auf Arnolds Spuren 


Mit einer ähnlich dichten 
Story wie seinerzeit Half-Life will 
Chaser von Fishtank Interactive 
in der Shooter-Fangemeinde für 
Furore sorgen. Das von Caul- 
dron in der Slowakei entwickelte 
Spiel entführt Sie in ein Weltun- 
tergangsszenario Ende des 21 
Jahrhunderts. Auf der Erde be- 
stimmen düstere, von Banden- 
kriegen gezeichnete Mega-Städ- 


te das Bild, auf den Mars-Kolo- 


nien sorgt das Militär für Ord- 


Diese hübsche Dame geht Chaser zeitweise helfend zur Hand. 


nung. Titelheld Chaser hat wie 
einst Arnie in Total Recall sein 
Gedächtnis verloren und steht 
plötzlich im Mittelpunkt eines 
Mafia-Komplotts. In den 30 Le- 
vels begegnen ihm ebenso viele 
Gegner — und verlassen kann 
Chaser sich nur auf seine Refle- 
xe und ein umfangreiches Waf- 
fenarsenal. Der viel verspre- 
chende Shooter soll im Herbst 
nächsten Jahres erscheinen. 
Info: www.chasergame.com 


Wieder einmal wird eine 
ahnungslose Marine-Squad zu 
einer Rettungsmission auf ei- 
nen weit entfernten Planeten 
geschickt. Und raten Sie mal, 
was die Jungs dort erwartet? 
Genau, jede Menge Aliens und 
einige Predators, die bereits die 
Jagd eröffnet haben. Wahlwei- 
se schlüpfen Sie also in die 
Haut der Aliens, Predators oder 
Marines und ballern in den drei 
Kampagnen mit insgesamt 21 
Singleplayer-Levels auf alles, 
was nicht Ihrer Rasse angehört. 
Wem das noch nicht reicht, der 
darf sich im Mehrspielermodus 
auf zwölf speziell designten 
Maps versuchen. Angeboten 
werden die Spielmodi Death- 
match und Team-Deathmatch. 
Läuft alles wie geplant, dürfen 
Sie bereits im Herbst Ihre Waffe 
entsichern. 

Info: www.sierrastudios.com/ 
ames/aliensvspredator2 


Freedom Force 


Die Rückkehr der Superhelden 


Diese Heldentruppe räumt in New York kräftig auf. 


Sie lieben Superman, Bat- 
man und Roter Blitz? Dann 
dürften Sie sich im Winter auf 
Freedom Force von Irrational 
Games freuen, wo Sie sich mit 
einer Truppe von vier Fantasy- 
Superhelden, die Sie aus einem 
Mutanten-Stadl von 25 Figuren 
selbst auswählen, New Yorks 
Gangstern im Jahre 1962 ent- 
gegenstellen. Das Spiel, das 
komplett im Comic-Stil präsen- 
tiert wird, setzt auf pralle Hel- 
den-Action, gespickt mit eini- 
gen Rollenspiel-Elementen, so 
dass Sie die Durchschlagskraft 
Ihrer Truppe während der 23 


Missionen ständig verbessern 
können. Ein Spielkonzept, das 
nicht nur innovativ ist, son- 
dern auch eine Menge Spaß 
verspricht. 

Info: 
www.irrationalgames.com/ff 
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All Das Add-on zu Alarmstufe Rot 
2. Yuri’s Revenge, hat in Aneri- 
ka Goldstatus erreicht. Wenn alles 
Klappt, gibt”s den Test in der 
nächsten Ausgabe. /// EAs Ego-Shoo 
ter Medal of Honor wurde auf 
Februar nächsten Jahres verschoben. 
Jl kctivision hat die Rechte an den 
Marvel-Comicfiguren erworben 
und plant ein Actionspiel mit den 
„Fantastischen Vier“. /// 
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1, 2, 3 - Massen- 
schlägerei! 
Es gibt sie doch 
noch: großartige, 
innovative Spielideen, auf die 
die Welt gewartet hat. Auf der 
diesjährigen ECTS wurde der 
mit Heineken abgefüllten 
Journalistenschar solch ein 
„Geniestreich“ vorgestellt. Bei 
Hooligans: Storm over Europe 
schlüpfen Sie in die Haut ei- 
nes virtuellen Fußballrowdys. 
Fortan bestimmen Straßen- 
schlachten gegen die Polizei 
und rivalisierende Gruppierun- 
gen sowie ausgiebige Saufgela- 
ge Ihren spannenden und ille- 
galen Alltag. Die Idee für dieses 
Spielchen stammt übrigens aus 
Holland. Auch so ein Land, wo 
Fußballfans schon mal ganze 
Stadien platt machen oder ein- 
zelne Stadtteile verwüsten. Ob 
wir Deutschen in Kürze auch 
Molotowcocktails werfend 
durch die Gegend randalieren 
dürfen, ist zum Glück fraglich, 
denn bisher hat sich kein 
Publisher gefunden, der das 
Spiel hier zu Lande vertreiben 


möchte - warum nur? 
Harald Fränkel 


tion ) Besser als Halo? 


Auf der ECTS stellte CDV 
sein 3D-Actionspiel Breed vor, 
das optisch stark an das kom- 
mende Grafikspektakel Halo er- 
innert. Aufseiten der irdischen 
Streitkämpfe bekommen Sie es 
mit der gefährlichen Alienrasse 
Breed zu tun, die es auf Mutter 
Erde abgesehen hat. Der Spieler 
kann dabei mit einer Vielzahl 
von Einheiten und Fahrzeugen 
in die finale Schlacht um unse- 
ren Planeten ziehen. Neben ei- 
ner Grafik in Kino-Qualität ver- 
spricht CDV über 25 Missionen 
und Kampagnen sowie einen 
umfangreichen Mehrspielermo- 
dus. Geplanter Erscheinungster- 
min ist im Frühjahr 2002. 

Info: www.cdv.de 


Der SciFiShooter kann sowohl 
in der Ego- als auch in der 3D- 
Perspektive gespielt werden. 


gu Forces 


Der Millionenseller bekommt einen Nachfolger 


Kein anderes Spiel schrie 
im Frühjahr 1998 mehr nach ei- 
nem flotten 3D-Beschleuniger 
als das grafisch äußerst opulen- 
te Action-Spektakel Incoming. 
Anfang nächsten Jahres soll 
nun der Nachfolger Incoming 
Forces erscheinen, der zeitlich 
20 Jahre nach dem ersten Teil 
spielt. Diesmal kämpft der Spie- 
ler in vier riesigen Missionen auf 
Alienseite gegen die Menschheit 
und darf sich dabei einer Viel- 
zahl militärisch-futuristischer 
Einheiten bedienen. Damit In- 
coming Forces genauso ein Hin- 
gucker wie sein Vorgänger wird, 
hat Rage eine nigelnagelneue 
Grafik-Engine entwickelt. 


Info: www.rage.com 
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Hidden & Dangerous 2 


tion ) Neue Screenshots veröffentlicht 


Nach mehreren Termin- 
verschiebungen erscheint der 
Nachfolger des preisgekrönten 
Taktik-Shooters Hidden & Dange- 
rous nun frühestens im Februar 
2002. Um die Wartezeit bis da- 


Feuer frei! Als Anführer einer britischen Spezialeinheit kämpfen 


hin ein wenig zu verkürzen, ver- 
öffentlichte Hersteller Illusion 
Networks jüngst einige neue 
Screenshots des im Zweiten 
Weltkrieg angesiedelten Spiels. 


Info: www.take2.de 


Sie sich bei H&D 2 durch die deutschen Frontlinien. 


Außerdem 


U Emire kündigte auf der ECTS 
die Veröffentlichung von Starsky 
and Hutch an. im Spiel zur Kult- 
TV-Serie dreht sich alles um 
schnelle Autos und actiongela- 
dene Feuergefechte. /// Die 
koreanische Softwareschmiede 
Phantagram werkelt an einem ID-Ac- 
tionspiel im Matrix-Stil. Geplan- 
ter Release ist Ende 2002. /// 
Rage entwickelt momentan mit Mo- 
bile Forces einen neuen Shooter, 
der auf der Unreal-Engine basie- 
ren soll. Mit einer Fertigstellung 
ist allerdings nicht vor Sommer 
nächsten Jahres zu rechnen. /// 
Noch dieses Jahr dürfen Sie im 
eigenen Körper mit Blackstars’ 
Viren-Shooter Bakteria auf 
Bazillenjagd gehen. /// 


Für den Incoming-Nachfolger verspricht Rage erneut ein echtes Grafik-Feuerwerk. 


Rumble:in the Jungle: Mit bis 
zu 60 Spielern müssen Sie 
[sich im Team oder auf eigene 


. Faust: durch die zwölf Missio- 


jnpn aghlauen. gi 


Premiere auf der ECTS: Erst- 
mals präsentierte das junge 
tschechische Entwicklerteam 
7FX seinen teamorientierten 
Ego-Shooter der Öffentlichkeit. 
Im Gegensatz zu Counter-Strike 
bekämpfen sich hierbei gleich 


drei rivalisierende Parteien. Als 
Soldat, Sprengstoffexperte, Auf- 
klärer oder Scharfschütze be- 
kommen Sie es im Netzwerk 
mit bis zu 60 (20 Spieler pro 
Team) und im Internet immer 
noch mit bis zu 30 (zehn pro 


Project Nomads 


) Das beste Spiel der ECTS 


Zahllose Gebäude, wie etwa 
diese Raffinerie, können auf 
den fliegenden Plattformen 
von Ihnen errichtet werden. 


Im Rahmen der ECTS wur- 
de der eigenartige Mix aus 3D- 
Action und Rollenspiel, ge- 
paart mit Echtzeitstrategie-Ele- 
menten, zum besten PC-Spiel 
der Messe gekürt. Nachdem 
gefräßige Weltraum-Insekten 
Ihren ganzen Planeten in win- 
zige, fliegende Einzelteile zer- 
legt haben, ist es Ihre Auf- 
gabe als magiebegabter Inge- 
nieur, diese umherschwirren- 
den Plattformen zu Städten 
und Festungen auszubauen. 
Veröffentlichungstermin des 
Spiels, für das eigens eine 3D- 
Engine geschrieben wurde, ist 
im Herbst 2002. 


Info: www.cdv.de 


Team) Kontrahenten zu tun. Je- 
der Charakter soll über speziel- 
le Fähigkeiten verfügen, die 
sich ganz rollenspiellike im 
Laufe des Spiels verbessern kön- 
nen. Sämtliche Spieler-Daten 
sollen direkt auf den Servern 


Rayman M 


, ee. 
(Ego-! ") Überraschung auf der ECTS 2001: Konkurrenz für Counter-Strike aus Tschechien? 


gespeichert werden, was Chea- 
ten unmöglich machen soll. 
Läuft alles glatt, dürfen sich 
Fans von Counter-Strike und Co. 
ab Mitte November auf den 
Team Factor-Servern tummeln. 


Info: www.7fx.com 


Knuffige Multiplayer-Action 


Ubi Softs Vorzeige-Serie 
um den Jump&Run-Helden 
Rayman bekommt ab Novem- 
ber 2001 Zuwachs. Zum ersten 
Mal können sich bis zu vier 
Spieler gleichzeitig in den neu- 
en und alten Welten (aus Ray- 


03 948 ı 


man 2) vergnügen. Bei Ray- 
man M geht es nicht nicht nur 
darum, möglichst schnell ans 
Ziel zu kommen, weswegen 
auch die Taktik eine wichtige 
Rolle spielen soll. 

Info: www.ubisoft.de 


0ß:00.000 
ETF 


Bis zu vier Spieler können die Rayman-Welten durchforsten. 
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Wie hoch ist Ihr 10? 
Voll in Mode sind 
IQ-Tests. Egal ob 
Zeitschrift, Fern- 
sehen oder Internet, in jedem 
Medium werden Sie zum 
Selbsttest genötigt. Dass die 
Ergebnisse solcher Tests mit 
Vorsicht zu genießen sind, wird 
nur am Rande erwähnt. Übri- 
gens sind sich die Wissen- 
schaftler uneins, was die Ent- 


wicklung der Intelligenz fördert 


oder hemmt. Laut der Studie ei- 

ner japanischen Uni wirkt sich 

Zocken - ein Nintendo-Spiel 

H musste für den Versuch herhal- 

Ey ten — negativ auf die Gehirn- 

, tätigkeit aus. Die Forschungser- 
gebnisse der University of Cali- 
fornia besagen das Gegenteil: 
Der IQ-Durchschnitt sei weltweit 
gestiegen, was unter anderem an 

X» den neuen Medien und auch an 

- „+ Computerspielen läge. Wissen 

a Sie was? Ich halte es da wie 
"' Churchill und glaube nur Studi- 
7% en, die ich selbst gefälscht habe. 
i Alexander Geltenpoth 


Warrior Kings 


In Warrior Kings versuchen 
Sie, als Kriegsherr die Macht an 
sich zu reißen. Neben zahlrei- 
chen taktischen Gefechten auf 
3D-Terrain in Echtzeit gilt es 
aber auch, Ihre Ländereien zu 


verwalten. Dabei dürfen Sie eine 


NS A Als 


| atrizier 9. Add-on 


"Wetter, bei- 
spielsweise 
Schnee, wirkt 
sich auf die 
Wirtschaft 
aus. 


eo 


(Wisim) Die'Erweiterung it’keine Pleite 


Lang lebe der König! 


Art Staatsform wählen und sich 
so die Unterstützung von Wissen- 
schaft, himmlischen oder dämo- 
nischen Kräften sichern. Bereits 
im November 2001 soll Warrior 
Kings in den Läden stehen. 

Info: www.warriorkings.com 


Ein großer Trupp Ritter bewegt sich auf die Stadt zu. Doch ohne 


Belagerungsgerät lassen sich die Mauern kaum überwinden. 


16 DS342757102001 


World War 2 - 


Trotz Ascarons-finanzielör 
Schwierigkeitensoll das. Add-on 
zu Patrizier 2-wie angektundigt 
im Oktobererscheinen; Gursof 
denn Wisin@Pahs’ dürfen sich 
au! die ü)pigen Verbesserte 
gen freueti; Inmder überdirbeite- 
(en Grafik sind nun unch Web 
terun. Jahteszeilen dargostellr 
Spieler können eigenes te 
gründen sowie Piratennesicr. 
ausfindig machen und ausfaur 
chem, Weitere Highlights sind 
der neuartige Karteneditor und 
die dynamische Gegner-Kl, die 
den Spieler optimal fordern 
soll, ohne ihn zu frustrieren. 


Info: www.ascaron.com 


Panzer Claws 


Nachschub für die Front 


" 


Infanteristen und Panzer lie- 
fern sich ein Feuergefecht. 


Außerdem 


Bereits in der ersten Jahres- 
hälfte 2002 sollen Sie mit Panzer 
Claws den Zweiten Weltkrieg nach- 
spielen können. Für eine vorzüg- 
liche Optik sorgt eine weitere Über- 
arbeitung der Earth 2150-Grafik- 
Engine, mit der sich nun auch In- 
fanteristen in dem Echtzeitstrate- 
giespiel darstellen lassen. Laut 
Hersteller Zuxxez werden die wich- 
tigsten Schlachten des Weltkriegs 
historisch korrekt enthalten sein. 

Info: www.zuxxez.com 


JHl Der Nachfolger des Kicker Fuß- 
ball Managers von Heart Line er- 
scheint im Sommer 2002. Bereits im 
Frühl ing erscheint eine einsteiger - 
freundliche Fun-Version des Kicker 
Fußba]] Managers für Gelegenheitsspie- 
ler. //I Nival Interactive, bekannt. 
durch Suilden Strike , kindigt mit 
Blitzkrieg ein neues Echtzeitstrate- 
giespiel an, das Ende 2002 erscheinen 
sol]. Mit der neuen 3D-Engine sollen 
sich die historischen Schlachten 
noch realistischer umsetzen lassen. /// 


un 
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STRATEGY GAMES 
EUIEORS' Brillontes Konzept 
BHDICE 9 3% 


| GAMESPOT SCORE: | 


CHOICE 
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COMBAT MISSION VERSETZT SIE ALSIDEUTSCHER ODER En. | . 
ALLNIERTER. AN DIE WESTFRONT DES ZWEITEN WELTKRIEOS Zu 
VON DER NORMANDIE DES JAHRES 1944 BISININ INS 1. 
DEUTSCHLAND VON 1945. \ Ag, 
+ 3D-Grafik « Über 130 Infanterietypen « Soldatei sprachen in Ihrer 
« 3D-Soundeffekte « Spiel gegeneinander über Internel, Teweiligen Heilmatsprache “ww 
« 50 Szenarien eMail oder an einem Computer ® Verschiedene Witterungen, a u 
© Generator für ® Sechs Armeen (Amerikaner, Deutsche, Jahres- und Tageszeiten 
Zufallsschlachten Briten, Franzosen, Kanadier und Polen) „ Fallschirmjäger, Eliteeinheiten, 
® Uber 125 Fahrzeugtypen ® Szenario-Editor Luftangriffe uvm.! \ 


"Comet Missionast r oo 
ter neve Maßstab.bei) 
Kriegsspielen!" 


CombatSim.com - Top Pick 


CDV Software Entertainment AG e Postfach 2749 e 76014 Karlsruhe e Tel. 0721/97224-0 e Fax 0721/97224-24 


Aktuelles 


Alfred Hitchcock — The Final Cut 


| Adventure WTyllEhy pur 


Bereits in diesem Monat 
dürfen Sie sich auf die Su- 
che nach der verschwunde- 
nen Filmerew'begeben. 


/I vie erotische Lula wagt si 
nach Sex-Shop-Management in ein | 
3D-Adventure im vierten Quartal ; 2 
2002. Mehr Informationen finden 


Sie auf ww. cdv.de. /// In eine —_ 
Welt voller nordischer Mythologien Der Meister kehrt zurück: Wanadoo, Arxel arbeiten eirie komplette Filmcrew verschwin- 


entführt Sie das Adventure Val- Tribe und Universal Studiös führen Sie mit Alfred det. Gemeinsam mit Ihrem Raben Alfred durch- 
halla Chronicles. schnuppern Hitäiscock 


Sie bei ww. kochmedia.co.uk rein, 


The Final Cut in ein nervenaufreiben- forsten Sie über 50 Schauplätze. Das Adventure 


des Abenteuer. In der Rolle des psychisch gestörten soll bereits diesen Monat in den Läden stehen. 


um mehr zu erfahren. /// 


Joseph Shamley leisten Sie Detektivarbeit, als bei Info: www.wanadoo.com 


Grom 


(Adventure } Finden Sie die 
geheimnisvollen Waffen! 


Die Softwareschmiede CDV j € u» 


Software plant im dritten Quar- Microids präsentiert in Zu- 


tal 200. 3 öffentlichung sammenarbeit mit Artematica 
eines Action-Adventures mit Ein myeterict 

|Virus verwa | r \ 
Rollenspiellementen. Die Story |die Bewohner der 3 2 r Fiction-Comics Morbus Gravis. In 
führt Sie ins Jahr 1942, in dem |Erde in blutgierige 24 uctiongeladenen Levels versu 
| Zombies. 


die PC-Umsetzung des Science- 


sich die Nazis auf die Suche chen Sie als übertrieben weibli 

nach der verlorenen Stadt und che Druuna die Welt vor einem 

den zwölf mysteriösen Waffen 4 schrecklichen Virus zu retten. Das 

des König Arjuna begeben. Die- ? 3D-Action-Adventure erscheint 
/ 


ses Vorhaben müssen Sie, „Co- 2 im vierten Quartal 2001 


lonel Grom“, jedoch verhin- RE ze Info: 


dern. y _ ru . www.microids.com 
Info: 


www.colonelgrom.com 


Escape from Alcatraz 


(Rollenspiel ) Flüchten Sie aus der Tyrannei! 


Im ersten ıartal 02 einem futuristischen 3D- 
dürfen Sie Ihre Ausbruchs- und Szenario. Fünf Hauptcharakte- 
Kampf-Fähigkeiten unter Be- re stehen zur Auswahl, die Sie 
weis stellen. Mit Escape from in der nichtlinearen Spielg 
Rn 2 3 
Gänz #üf sich gestellt, N Alcatraz präsentiert CDV Soft- schichte begl 


nehmen,Sie es mit der „ ware einen Mix aus Rollenspiel Info: 


Tauchen Sie in eine düstere 
deutschen Armee auf und Ed 


itstrategie, verpackt alcatraz.com Idylle voller Gefahren. 


— als Fer zuu 


DU HAST EIN TEAM. 
SEINE STÄRKE: DEIN KOPF. 


Gigantische nera-ciys, hoffNUngSIOS ineriimmı Millionen von Menschen. Sie kämpfen nicht ums Lehen, sonsernuns Überleben. Mit allen 
Mitteln. Du Kämpfst mi, neine waren: ein vierköpfiges Team aus Spezialisten. Kombiniere die Stärken uestinzeinenmituenen weranseren. Handle 
taktiSCh. umerstine ten TEAMYEIST. sovinnzas Vertrauen Deines Teams. sonsı VErlIETST DU amznse men als nur Leben, zu Eidos Interactive Production 
52 ww ine Hauptrollen: Du as Carter, Du =s Amber, Du as MinoKO una DU z Andre. EIDOS 


Project Eden © 2001 Core Design Limited. Published by Eidos Interactive Limited. Project Eden is a Trade Mark of Core Design Limited. www.eidos.com 


Nix Nowitzki! 
Da dribbelt sich 
die deutsche Na- 
tionalmannschaft 
um Superstar Dirk Nowitzki 
mit ihrer unglücklichen Halb- 
final-Niederlage bei der Bas- 
ketball-EM erstmals seit Jah- 
ren wieder in die Herzen der 
Fans und sorgt für reichlich 
positive Schlagzeilen und was 
macht EA Sports dieses Jahr? 
Nichts! Wer nicht gerade eine 
Xbox oder PlayStation 2 im 
Wohnzimmer stehen hat, 
schaut als basketballbegeister- 
ter PC-Besitzer dieses Jahr ge- 
waltig in die Röhre. Grund für 
die PC-Nichtberücksichtigung 
sollen die dürftigen Verkaufs- 
zahlen des mehrfach verscho- 
benen NBA Live 2001 gewesen 
sein. Allerdings wären die Ab- 
verkäufe nach dem derzeitigen 
Basketball-Boom bei NBA Live 
2002 garantiert besser ausge- 
fallen. Trend verpennt — schade, 
Electronic Arts! 


Christian Sauerteig 


| emo match 


0 a4 100102001 
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Sega Marine 
Fishing | 


Nach dem riesigen Erfolg 
auf diversen Konsolen veröf- 
fentlicht Sega im Oktober die 
erste Angelsport-Simulation für 
den PC. Damit Sie im tümpeli- 
gen Gewässer und auf hoher 
See einige Prachtexemplare an 
Land ziehen können, gehört so- 
gar eine (fast) echte Angel zum 
Lieferumfang, die über den 
USB-Port mit dem PC verbun- 
den wird. 


Info: www.empireinteractive.com 


LINE OUTESB. Mann. 0: 1 (1 1 srorm por O3, 
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Wer hätte nicht gerne solch 
ein Prachtexemplar an der 
virtuellen Angelrute? 


Die knapp 40 verschiedenen Rennstrecken führen Sie um den 
ganzen Globus. Dabei stehen 21 Rennwagen zur Auswahl. 


Master Rally 


) Mit Microids über Stock und Stein 


Das offizielle Spiel zur be- 
kannten Renn-Serie präsen- 
tierte die französische Soft- 
wareschmiede Microids auf 
der diesjährigen ECTS. Bei 
über 40 verschiedenen Off- 
road-Rennen können Sie in 21 
offiziellen Rennwagen Ihr fah- 
rerisches Können unter Beweis 


FIFA 2002 


EA Sports’ Vorzeige-Kick mit neuem Pass-System 


Mehr als ein Jahres-Up- 
date verspricht EA Sports für 
den neuesten Spross seiner er- 
folgreichen FIFA-Serie, der ab 
dem 2. November in den Lä- 
den stehen soll. Wichtigste 
Neuerung ist das komplett 
überarbeitete Pass-System, das 
dem Spieler eine Vielzahl tak- 
tischer Möglichkeiten eröffnen 
soll. Im Zaum halten müssen 
sich zukünftig auch Freunde 
von Blutgrätschen und ande- 
ren regelwidrigen Aktionen, 
denn die Schiedsrichter-KI 
wurde ebenfalls runderneuert. 
Neben den bekannten Ligen, 
Teams und Wettbewerben dür- 
fen Sie bei FIFA 2002 auch die 
komplette WM-Qualifikation 
nachspielen —- und das sogar 
mit einer erstmals frei konfi- 
gurierbaren Steuerung. 

Info: www.electronic-arts.de 
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stellen. Außer einer schicken 
Optik soll vor allem eine aus- 
geklügelte Fahrer-KI dafür sor- 
gen, dass Master Rally spiel- 
spaßtechnisch auf die vorde- 
ren Plätze fährt. Voraussicht- 
licher Erscheinungstermin ist 
im November. 


Info: www.microids.com 


JH Empires Rennspiel World 
Sports Cars ist auf Frühjahr 
2002 verschoben worden. /// Pas - 
send zur kalten Jahreszeit ver - 
öffent] ichen mit Wanadoo (S$now- 
CroSS ) und Mindscape (Ski-Doo ) 
gleich zwei Hersteller diesen 
Winter ein Schneemobi 1 -Rennspiel. 
JH Eine kurzweilige Beach- 
volleyball-Simulation kindig- 
te Mindscape auf der ECTS für den 
Oktober an. /// Microids’ Temis- 
Simulation Tennis erscheint im 
Novenber. /// 


Für ein noch realisti- 
scheres Aussehen sol- 
len die verbesserten 
Spielerdetails sorgen. 


III 


', OpenKAR 


auf der rennstrecke gibt es keine freunde= 
und erst recht keine brüder. 


die konkurrenz ist gross! bei open kart kennst du keine verwandten 


bastel an deiner karriere und begeistere deine sponsoren. 

open kart ist von anfang bis ende action pur. nur wer in diesem 
knallharten kampf auf über 20 rennstrecken und bis zu acht 
gegenspielern die nerven behält, wird der neue kart champion 
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„In 


5 Ohne Gewähr 
c * Haben Sie nicht 
- auch schon mal 
gi mit dem Gedan- 
e en gespielt, sich beim Her- 
steller eines PC-Spiels zu be- 


ses schweren, wenn sein Produkt 
nicht hält, was es verspricht? 
Schließlich lügen uns die hüb- 
schen Verpackungen nur zu 
£ oft das Blaue vom Himmel 
L) herunter: „Im Spiel XY ma- 
chen Sie die ultimative Erfah- 
rung“. So auch unser „Schrott 
des Monats“ ($. 95). Voller Er- 
wartung reißen Sie die Ver- 
packung auf, installieren das 
Spiel und erleben eine riesige 
Enttäuschung. Kaufe ich einen 
Monitor, der flackert, rege ich 
mich beim Händler auf und 
ziehe einen Umtausch in Erwä- 
gung. Doch der Hersteller des 
„Schrotts des Monats“ hat in 
den Haftungsbeschränkungen 
vorgesorgt: „Da Software natur- 
gemäß komplex ist [...], garan- 
tiert XY nicht, dass der Inhalt 
dieser CD-ROM Ihren Erwartun- 
gen entspricht.“ War hier etwa 
im Vorfeld klar, dass der Kunde 
ein qualitativ schlechtes Produkt 
erwirbt? Offensichtlich. 
Benjamin Bezold 


1. Wie alt sind Sie? 
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2. Welche Spiele-Systeme haben Sie zu Hause oder wollen Sie kaufen? 


Simulationen 


IL-2 Sturmorik 


Die Russen kommen! 


Der russische „Sturmvogel“ 
Illyuschin-2 zählt zu den ge- 
fürchtetsten Kampfflugzeugen 
des Zweiten Weltkriegs. Ende No- 


vernber hebt die IL-2 hier zu Lan- 
de ab und wird die Herzen aller 
Simulationsfans höher schlagen 
lassen. Von der detailreichen 


Grafik und dem überaus realis- 
tischen Flugmodell können Sie 
sich bereits jetzt anhand der 
spielbaren Demo-Version auf der 
Heft-CD überzeugen. Im fertigen 
Spiel warten auf Sie 31 steuer- 
bare Flugzeuge, die von der deut- 
schen Focke Wulf FW-190 bis hin 
zur amerikanischen P-39 Aira- 
cobra und natürlich der IL-2 rei- 
chen. In den zahlreichen Missio- 
nen und sechs Kampagnen darf 
sowohl auf deutscher als auch 
auf russischer Seite gekämpft 
werden. Das unverbrauchte Ost- 
front-Szenario und der bis zu 
32 Piloten unterstützende Mehr- 
spielermodus lassen auf span- 
nende Dogfights hoffen. 

Info: www.il2sturmovik.com 


Comanche 4 


Der RAH-G6 in Aktion 


Erstmals in Aktion erlebten 
wir die Heli-Simulation Coman- 
che 4 auf der diesjährigen ECTS. 
Der fast fertig programmierte 
Titel gab während der Präsen- 
tation am Stand von Novalogic 
eine sehr gute Figur ab. Vor al- 
lem die Bodengrafik macht Lust 
auf mehr. Um die 30 abwechs- 


lungsreichen Missionen zu 
meistern, soll eine Eingewöh- 
nungszeit von nur fünf Minuten 
ausreichen. Demnach eignet 
sich Comanche 4 auch hervor- 
ragend für Einsteiger oder Gele- 
genheitspiloten. Am 6. Dezem- 
ber erfolgt die Veröffentlichung. 


Info: www.novalogic.com 


In dieser Mission beschützen 
Sie den Präsidenten (unten). 


PC-Action-Leser machen mit! 
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5. Haben Sie einen Internet-Anschluss? 


6. Wie oft im Jahr kaufen Sie PC Action? 
(Geben Sie eine Zahl von 1 bis 12 an). 


7. Welche Rubriken und Heftinhalte interessieren 


wurde unter al- 
len Einsendun- 
gen gezogen. 
‚Wir gratulieren 
ie 

viel Spaß mit 
‚dem Titel Open Kart von Microids. 


Wir möchten Ihre Meinung zur 
aktuellen Ausgabe kennen lernen 
und unsere Leser aktiv an der 
Gestaltung der PC Action teil- 
haben lassen. Die kleine Mühe 
ist jedoch nicht umsonst: Wir 
verlosen unter allen Einsendern 
jeweils ein topaktuelles PC-Spiel. 
Einfach ausfüllen, ausschneiden, 
auf eine Postkarte kleben und 

an folgende Adresse schicken 
(Absender nicht vergessen): 


wartest du noch? 


Die Pokemon Sammelkartenspiel Liga ist ein aufregender 
Club mit mehr als 500.000 Mitgliedern weltweit. Egal wie 
gut oder schlecht du schon das Pokemon- 
Sammelkartenspiel beherrschst, hier hast du 
jederzeit die Gelegenheit zum Spielen und 
Tauschen. Als Liga-Teilnehmer kannst du 
außerdem tolle neue Trainerorden und 
I.» an exklusive Promokarten gewinnen. Und das 
KENN = Beste ist: der ganze pe ist kostenlos! 
- Also auf ins nächste Ligacenter und 


anmelder!_ 


Fu .\ 


www.wizards.com/PokemonN 


Ä Tod einer Messe 
' Vom 2. bis 4. Sep- 
tember fand in 
London wieder die ! 
Computerspiele-Messe ECTS 
statt - und keiner hat's ge- 
merkt. Wo früher die Weichen 
für das Weihnachtsgeschäft 
gestellt wurden und potenziel- 
le Hits erstmals angespielt 
werden durften, strich man 
heuer durch eine ziemlich 
leere Messehalle, in der viele 
Stände an die Bretterverschläge 
der Buchmesse vor 20 Jahren 
erinnerten. Bis auf World of 
Warcraft (ab Seite 62) wurden 
kaum Neuheiten vorgestellt, 
viele große Publisher wie Sony, 
Nintendo, Microsoft, Take 2 
oder Electronic Arts verzichteten 
auf einen eigenen Stand. Scha- 
de, unsere Branche hätte Besse- 
res verdient und eine Messe im 
Stile der E3 stünde Europa gut 
zu Gesicht. Vielleicht kann ja 
die Leipziger Games Conven- 
tion nächstes Jahr in die Bre- 
sche springen. Ich glaube 
kaum, dass die ECTS trotz Vor- 
ankündigung in dieser Form 
noch einmal ihre Tore öffnet. 
Christian Bigge 


„Duelfield 


) Vorgerenderte Monster-Schlachten 


Nach dem Start von Anar- 

chy Online wendet sich Fun- 
reits dem nächsten 
line-Rolli zu. Midgard ver- 
setzt Sie in die Welt der nordi- 
schen Mythologie, der sich 
bereits Rune von Take 2 ver- 
ben hatte. Als Wikinger 
werden Sie sich also eine Blei- 
be in einem der zahlreichen 
Dörfer suchen und zunächst 
einmal einen Beruf erlernen. 


Der Grund: In Midgard wird es 
keine NPC- 
Waffen, Gebrauchsgüter ode 


Rüstungen müssen von den 
menschlichen Spielern selbst 


hergestellt werden. Das Spiel 


setzt also auf eine starke Kom: 
munikation zwischen den 


Spielern - ohne Freunde geht 
hier nichts. Trotzdem werden 


- so Funcom - nach einiger 
Zeit Clankriege an der Tages- 
ordnung sein. Auch zahlrei- 
che Quests soll es geben. Ein 
Erscheinungstermin für das 
Spiel, welches auf Basis der 
GeForce3-Technologie ent- 
wickelt wird, steht noch 
nicht fest. 

Info: 
www.worldofmidgard.com 


In Duelfield vom noch un- 
bekannten französischen Ent- 
wickler Sismoplay bekämpfen 
sich rundenbasiert zehn Fanta- 
sy-Charakterklassen. Die Cha- 
raktere sind allesamt hübsch 
gerendert und steigern ihre 
Fähigkeiten wie bei Pokemon, 
sobald ein Kampf gewonnen 
wurde. Wahlweise setzen Sie 
auf traditionelle Hieb- und 
Stichwaffen oder entwickeln 
Ihre magischen Fähigkeiten. 
Ab sofort können sich inte- 
ressierte Zocker zum kosten- 
losen Beta-Test anmelden. 
Info: www.duelfield.net 


Feuer und Wasser! Diese 
beiden Elementarwesen 
dürften sich ein interes- 

santes Match liefern. 


Shops geben, alle” 


Shining Lore 


apanische Kulleraugen gesichtet 


heit auf einem Kontinent be- 
mes oder Spiele wie Final Fan- enden sollen. 


Info: www.shininglore.com 


Wer auf japanische Ani- 


tasy oder Technomage steht, 


kann ab Januar auch online 
Ill Wer vor einem 200-MB-Dowmload 
nicht zurückschreckt, darf sich 
jetzt Der Planer 2 herunter 
laden. Das Spiel gibt's kostenlos 
bei Greenwood unter ww. greenwood. 
de. JIl Das Everquest-Add-on The 
Shadows of Luclin wird im be- 
zember erscheinen und bietet neben 
einer verbesserten Grafik und et1i 
chen neuen Monstern erstmals auch 
Pferde an, mit deren Hilfe Spieler 
schneller reisen können. Pünktlich 
zum Update so] en auch europäi- 
sche Server installiert werden. 
JH wit Zero Cup will die korea- 
nische Spieleschmiede Cenozoic ein 
Online-Fußballspiel etablieren, 
das in Korea schon erfolgreich 
läuft. Der Gag des 3D-Spiels: 

Wie bei einem Rollenspiel steuern 
Sie nur einen Spieler, der sich 
langsam verbessert. Infos: 

wu. zerocup. com. /// 


seiner Leidenschaft frönen. 


Shining Lore vom koreanischen 
Entwickler Phantagram ver- 
setzt Sie in eine Fantasy-Welt 
der Marke „superniedlich“, 
wo Sie gemeinsam mit ande- 
ren Spielern die Wasserknapp- 


Außerdem 


Ist das niedlich! Shining Lore 
setzt auf Knuddel-Charaktere. 


10 Millionen für Anno 1503 


Sunflowers investiert größtes Einzelbudget aller Zeiten 


Für das ins nächste Jahr 
gerutschte Anno 1503 will Ent- 
wickler Sunflowers rund zehn 
Millionen Mark in die Werbung 
investieren. Die Hälfte soll vor 
der Veröffentlichung ausgege- 
ben werden, die Hälfte danach. 
Das wäre das größte Werbe- 
budget, das jemals in einen ein- 
zelnen PC-Titel in Deutschland 
investiert worden wäre. „Anno 
1503 gehört zu Recht zu den 


meisterwarteten PC-Spielen 
überhaupt - und zwar sowohl 
in der Vielspieler-Zielgruppe als 
auch bei den Gelegenheitsspie- 
lern, die mit dem Vorgänger 
Anno 1602 erstmals in der Brei- 
te erreicht werden konnten“, 
meint Susanne Schäfer, Marke- 
ting-Managerin bei Sunflowers. 
Die reinen Produktionskosten 
des Spiels liegen übrigens bei 
rund 6 Millionen Mark. 


Im Abseits? 


Der Anstoss-Entwickler Ascaron stellte Anfang September einen Insolvenzantrag. 


Der renommierte Compu- 
terspiel-Entwickler Ascaron (Pa- 
trizier, Anstoss) musste kurz nach 
seinem 10-jährigen Jubiläum 


Ascaron-Chef Flöttmann 
glaubt weiter an seine Firma. 


Noch ist es fraglich: 
Dürfen Ascarons 
Kicker zum vierten 
Mal antraben? 


überraschend beim Amtsgericht 
einen Antrag auf Eröffnung ei- 
nes Insolvenzverfahrens stellen. 
„Wir befinden uns in einer vor- 
läufigen Insolvenz, was als 
Schutzmaßnahme für das Un- 
ternehmen dient“, erläutert As- 
caron-Chef Holger Flöttmann. 
Nach Lösungen für das Problem 
wird derzeit gesucht. Die finan- 


Überzeugt von der Qualität 
des Spiels Anno 1503: Susan- 
ne Schäfer von Sunflowers. 


zielle Schieflage der Spiele- 
schmiede entstand in der 
Hauptsache durch den Ab- 
sprung eines Investors und den 
damit einhergehenden Finan- 
zierungsstopp der Hausbank. 
Ascaron hat noch mehrere Spie- 
le in der Entwicklung, unter an- 
deren den lang erwarteten Fuß- 
ballmanager Anstoss 4. 


Reiseuntauglich 
Kennen Sie das? 
Sie haben einen 
wichtigen Termin 
und wollen noch einmal 
gucken, ob Ihr Haar richtig 
sitzt oder Sie eklige Blatt- 
spinatreste zwischen den 
Schneidezähnen hängen ha- 
ben? Game-Boy-Besitzer sind 
da klar im Vorteil. Ruckzuck 
den tragbaren Minispiegel 
von Nintendo aus der Tasche 
gezaubert - und schon können 
Sie sich im Display bewun- 
dern. Seit einigen Monaten 
gibt es jetzt auch den Luxus- 
Spiegel Game Boy Advance. 
Einfach grandios! Doch das 
Ding birgt ein Geheimnis: 
Unter der Spiegelfläche sollen 
Computerspiele ablaufen. Hat 
mir zumindest mein Kumpel 
erzählt, der das Ding unter ei- 
nen 200-Watt-Strahler gehal- 
ten hat. Das kann ich nicht 
glauben. Warum sollte Nin- 
tendo Spiele unter einem Spie- 
gel verstecken? Das wäre doch 
dämlich ... 


nd | 


Joachim Hesse 


HH ım deutschsprachigen Raum wer- 
den alle Disney-Spiele ab Okto- 
ber (zum Beispiel Atlantis) von Jo- 
wood (Industriegigant) vertrieben. 
Ill Das deutsche-Entwicklerstudio 
Westka (Arcatera, Pulleralarm) hat 
eine Lizenz für die Unreal-2-En- 
gine erworben. /// Neue Konsolen: 
Wenn alles geklappt hat ist am 14. 
September in Japan die neue Ninten- 
do-Konsole GameCube erschie- 
nen. Am 8. November will Microsoft 


mit der Mbox nachziehen. Japan MR 


will Microsoft erst Ende Februar 
2002 beliefern. /// 


ee 
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Pokemon 
ohne Ende 


Endlich Urlaub 
und weg von den 


Planet 
der Affen 


E setzung ) Bald tan- 
zen die Affen auf Ihrem PC. 


nervenaufreibenden Spielen. 
Mit diesem Gedanken begab 
ich mich in den Westerwald. 


OU ade Game In einer offiziellen Mittei- 


lung gaben Ubi Soft Entertain- 
ment, Fox Interactive und 
Visiware ein Abkommen be- 
kannt, das ihnen sämtliche 


Boy einpacken sollen, der mich 

alsbald vor seinen flimmern- 

den Bildschirm lockte. Und 

schon ist es vorbei mit den gu- 

ten Vorsätzen, als Pikachu in 
Pokemon - Gelbe Edition zur 
Sammelaktion ruft. Und obwohl 
dieses Spiel von Nintendo wirk- 
lich keine ansehnliche Grafik lie- 
fert und der Sound auf dem 


Veröffentlichungs-Rechte an 
zukünftigen Planet der Affen- 
Spielen sichert. Bereits im Ok- 
tober 2001 sollen Action- und 
Adventure-Produkte erschei- 
nen, die sowohl Elemente aus 
Handheld zu Ohrenschmerzen 2 

dem Roman von Pierre Boulle 
führt, entsteht aus dem kurzen e h 
Reinsch A als auch aus dem gleichnami- 
ne NHRReT en el gen Kinofilm enthalten. Wel- 
halten, das bereits zwei ganze 
Wochen anhält. Adieu, Dark 


Ages of Camelot, adieu, Anarchy 


che Genres die drei Spiele- 
schmieden noch anpeilen, ist 
bisher nicht bekannt. 


Online - der Pokemon-Virus hat Info: übisofl.de 


mich eingeholt. 
Drei Spieleschmieden planen PC- 
Umsetzungen des Filmklassikers. 


Tanja Bunke 


In Zusammenarbeit mit den Machern der Internet- 
seite www. zockerweibchen.de stellen wir Ihnen 

jeden Monat eine „Domina Ludens“ aus der stetig 
ansteigenden Menge der Zockerweibchen vor. 


Name: Elisa Gersdorf 

Beruf: 12. Klasse Gymnasium 
Alter: 17 Jahre 

Nickname: [MuhKuh]Kuhbustet 
E-Mail: kuhbustet@030design.de 
Homepage: in Arbeit 
Lieblingsgenre: Ego-Shooter, 
Rollenspiele, WiSims 
Lieblingsspiel: The Sims, Baldur's 
Gate, System Shock 2 im Coop., Counter-Strike 

Seit wann ich spiele: Seit AOE, also um 1997 
Statement: Wenn ich meine männlichen Clanpartner 
([Muhkuh]Rudi und [MuhKuhlKlarabella) auf Streifzügen 
durch die virtuelle Counterterroristenhatz begleite, weiß 
ich, was ich richtig gemacht habe. Sage niemals, dass du 
weiblich bist, warum, das wissen die anderen Domina Lu- 
dens genau. Die beste Waffe ist nicht die AWP sondern 
Teamplay. 

Sie sind oder kennen eine Frau, die leidenschaftlich am PC spielt? Dann 
schreiben Sie uns. Einfach Ihre persönlichen Steckbrief-Daten in eine 
E-Mail tippen, eine VIRENFREIE Bilddatei anhängen und ab damit an 


leserbriefe@pcaction.de. Konventionelle Briefe bitte mit Foto an die 
Redaktionsadresse im Impressum. 
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MABSBTERED 


. AND MOTURE QuWALeY 


OIGITALLY 


Fon surenıom SDUun® 


Braune Pracht 
M Pyro und Eidos präsentieren mit Carmandos 2 
ein Top-Strategiespiel, das nicht nur op- 
tisch überzeugt. Riesige Levels, detaillier- 
te Grafik und umfangreiche Missionen - das 
Nonplusultra für Strategen. 


Grüner Grund 

Durften sich bisher hauptsächlich Konsoleros 
an gut umgesetzten Sportspielen erfreuen, 
ziehen jetzt die PCler mit Madden NFL 2002 
vorbei. Prächtige Grafiken, Original-Daten 
und massig Spielmodi laden zum Gerangel ein. 


Bunte Helden 

Wieso immer Hochelfen, Zwerge und Menschen, 
wenn Ameisen und Käfer genauso gute Spiel- 
figuren abgeben? Selbiges dachte sich Dina- 
mic und überrascht mit einem überniedlichen 
Mix aus Strategie und Rollenspiel. 


Rote Erde 

Aufgrund kantiger Grafiken, eines farblosen 
Titelhelden und düsterer Höhlenszenarien haut 
dieser Ego-Shooter nicht alle Actionspieler 
vom Hocker. Für etwas mehr als nur dafür, um 
die Zeit totzuschlagen, reicht es aber doch. 


Schwarzes Werk 
In der Rolle des Verbrechers Seth Gecko be- 
geben Sie sich auf die Jagd nach Vampiren 
in einem Hochsicherheitstrakt. Schade nur, 
4 dass der Spielverlauf langweilt und die 

# Grafik den Bach runtergeht. 


Wir schreiben das Jahr 2666. ii ächeder Erde istünbewohnbar » 
und Mathtkämpfe wüten in giga il n Tiefseestädten, während X 
Abenteurer und durchgeknallte Sol ü 3 he und detaillierte 
Unterwasserwelt erkunden. Du bist d-Eye« Flint, ein harter en 
Söldner, der in den Tiefen der Ozeane zwischen die Fronten kriegsführender . 
Machtblöcke gerät. Pralle-Action, zupackende Dialoge und eine spannende 

Story werden jeden Spieler mit sich ziehen... 


vr. 3 
er mE‘ = 
AN [ER 
u ” re ER 
FR = — 
.i Pe 
- . en 
e r i = nl = 
www.aquanox.de »Was da zu sehen ist, darf getrost als bahnbrechend bezeichnet werden. « PC Games 04/01 


»... kinnladenentgleisende Animation« PC Player 06/01 


an n a »...in puncto Grafik schlägt Aquanox jeden aktuellen Ego-Shooter. Selbst Unreal 2 und 
Ab 11.10. überall erhältlich Max Payne müssen sich da gewaltig anstrengen« Gamestar 08/2001 


- packende Gefechte - über 40 verschiedene Geyner < 
c - überwältigende 3D-Grafik in uni gigantische Kreaturen - 
hisher nie dagewesener Qualität - im Netzwerkspielbar. Dealh- zur‘  (S) GamesAy 
- spannungsgeladene Story mit matches, Teambasedl, etc. ee 
: | über 30 Einzelspielermissionen - nhantastischer Soundtrack 1% Pentium® 
fiShtAnK - Junterschiedlliche Snielerschilfe - lange anhaltender Spielsnaß un 4 


www.lishtankgames,com DEVELOPMENT © 2001 published by Fishtank Interactive / 2D01 developed by Massive Development 


Vier gewinnt 


) Hits von Sierra supergünstig 


Die erfolgreiche Bestseller Se- 
ries von Vivendi Universal Inter- 
active Publishing erhält Zuwachs. 
Für rund 30 Mark erhalten Sie ab 
sofort neben den hochkarätigen 
Spielen Half-Life (dt. Version), 
Ground Control und Homeworld 
Cataclysm den Action-Hit Gun- 
man Chronicles. In Ausgabe 2/01 
zeichneten wir den Half-Life-Ab- 
kömmling nicht nur mit satten 


86 Prozent Spielspaß aus, son- 
dern verliehen ihm obendrein 
Gold. Als Major Archer gehen Sie 
auf einem Dschungelplaneten ei- 
nem unbekannten Notrufsignal 
auf den Grund und treffen dabei 
auf allerlei Viehzeug und Mons- 
ter. Keiner der vier Titel sollte in 
einer Spielesammlung fehlen. 
Info: www.vivendi-univer- 
sal-interactive.de 


SERIES ——_\ 


Vier Blockbuster, die lange 


an den Bildschirm fesseln. 


Schnäppchen bei Eidos 


'spiele) Deus Ex und 1.6.1 für 40 Mark 


Eidos’ Premier Collection ist bekannt für qualitativ hochwer- 
tige Spiele zum kleinen Preis. Waren Ihnen bislang bekannte Titel 
wie das Adventure Tomb Raider IV - The Last Revelation, die beiden 


Action-Titel Deus Ex und Project 1.G.I. oder das Spiel zum gleichna- 


migen Kinofilm Chicken Run einfach zu teuer, sollten Sie jetzt un- 


bedingt zuschlagen. Zum selben Preis, für rund 40 Mark, finden Sie 


ebenfalls in den Händlerregalen den Echtzeit-Taktik-Knüller Com- 
mandos in der Director's-Cut-Fassung. Diese enthält neben dem 
Hauptprogramm Commandos: Hinter feindlichen Linien das offizielle 
Add-on Commandos: Im Auftrag der Ehre. 


PREMIER COLLECTI 


N  " MIER COLLECTION 


PREMIER COLLECTION 


Prügelspaß 


) PREMIER COLLECTION 


Info: www.premier-collection.de 


roject 1.G.l. ist mit neun 
onaten der jüngste Titel 
dieses Quintetts, Chicken 


PREMIER COLLECTION 4 
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Oni und Rune günstiger 


Nur noch 50 Mark müssen Sie ab sofort auf den Ladentisch le- 


gen, wenn Sie einen der beiden Action-Titel Oni bzw. Rune von 


Take 2 erwerben wollen. Während Sie sich im comicartigen Oni als 
flinke Konoko durch die Levels fighten, hacken Sie in Rune munter 


mit Schwert und Axt auf Ihre Widersacher ein. Das Wikingerspek- 
takel heimste übrigens in Ausgabe 12/00 88 Prozent und Gold ein. 


Info: www.take2.de 


® Titel Genre Hersteller Budget-Wertung Preis 

Bleifuß Rennspiel Virgin 60% DM 15,- 
D Chicken Run Action Eidos 48% DM 40,- 
49 Commandos Director's Cut Strategie Eidos 82% DM 40,- 
® Descent 3 + Mercenaries Action Virgin 73% DM 20,- 

Deus Ex Action Eidos 87% DM 40,- 
gs) Evil Dead: Hail to the King Action THQ 66% DM 40,- 
J Ground Control Strategie Sierra 79% DM 30,- 
1] Gunman Chronicles Action Sierra 85% DM 30,- 
® Half-Life (dt.) Action Sierra 76% DM 30,- 
ea Homeworld Cataclysm Strategie Sierra 85% DM 30,- Prügeln, 
IT Kicker Fußballmanager 2 Wwisim Phenomedia 80% DM 30,- bis der Arzt 
=5 Oni Action Take 2 73% DM 50,- u 
#9 Project 1.G.1. Action Eidos 75% DM 40,- Ende garan- 
&£ Rune Action Take 2 86% DM 50,- tieren diese 
< Tomb Raider IV Adventure Eidos 70% DM 40,- beiden Titel. 


28 De421137710/72001 


Anzeige 


Nach fünf Jahren auf der PCA-Kommandobrücke über- 
nimmt Christian Müller die Co-Chefredaktion von PC 
Games. Wir sagen Danke für eine auf- und anregende Zeit und 


blicken zurück. Christian, du wirst uns fehlen! <heul, sniff> 


Savoir Jouer! 

Diese französischsprachige 
Überschrift entfuhr „Zeitgeist“ 
Müller bei der Vorschau zum 
Action-Adventure Time Com- 
mando (PCA 8/96). Dummer- 
weise hat niemand verstan- 
den, was das eigentlich be- 
deuten soll. Für alle Nicht- 


Globetrotter 
Kein Reiseveranstalter war vor ihm sicher: 

Hier lauscht Christian Müller im kultigen Space- 
Fi % Outfit bei einem Kurz-Besuch in Manchester 
den Worten von Chef-Designer Erin Roberts, der 

kurz danach Privateer 2 veröffentlichte. 


— Franzosen: Die Übersetzung 
34 e des Ausrufs lautet frei über- 
p Peace, man! setzt „spielen können“. Eine 
\ Wie man sich voll- Bezeichnung, die übrigens 
kommen in Spiele genau unseren Ex-Chef 
hineinversetzt, charakterisiert. 
demonstrierte 
Christian bei 
seinem Test zu A . R 
Interstate '82 im Sitzfleisch 
Juni 1998 nach- 1) Über ein halbes Jahr musste sich 
haltig. Yo, Bruder! ' uw Herr Müller in der Startphase der 
- PC Action auf einer überdi- 
" mensionierten Maus einen 


blauen Hintern holen, 
erst dann wurde 
erstmals das 
Auftakt-Bild 
ausgetauscht. 


Ballermann 

Der Eindruck täuscht! Auch wenn Christian Müller hier 
dem Großväterchen von Monopoly Tycoon freundschaftlich 
die Schulter tätschelt, zogen ihn die martialischen Spiele 
wesentlich stärker an - egal ob er gegen Stormtrooper 
oder 3D-Bots antrat. 


Itraum-Oper - Für die öde Weltraumposse Apollo 18 
al v nand (4/96) entdeckt vergab Christian Müller im Oktober 
Ds 1998 die niedrigste Wertung seiner 
ren von 10 PCA-Karriere, satte neun Prozent 


en ınde“. Würde sein Originalzitat: „Houston, wir haben ein 


Weihnachtsausga 0 Sim City 3000 knecht beim „ Problem!“ 
Neuheit für E - Ein Jahr zuvor durfte sich Segas 
r mit der A 99. Erstmal f Prügelspaß Virtua Fighter 2 über 
Mujistra (19 Jahre, Polin ;o) ein Model d = Christians höchste Wertung freuen. 
Ci x h angemalt rr e enste Jacky, Wolf, Lau und Co. kassierten 91 
Prozentpunkte. 


°. Günsti te Preise - tra-Service » www.primustronix.de » Günsti te Preise - tra-Service » 


> PRIMUS’ ‚DE 


PRIMUS AN t die Preise klein! 


PrimusTronix gewährleistet 
einen sicheren Online-Kauf, 


MINOLTA-QMS 
PagePro 1100 E 


10 S./Min, 600 x 600 dpi, Paallel 


GORNEA MP503 
DasSChleke und professionelle 

15” D@8fün-TFT in Schwarz/Silber, 
TC099 


FUJI FinePix 6800 
Zoom, Porsche Edition, PC/MAC 
Digicam mit 3.3-Megapixel-Super-CCD, 
16 MB, USB/ Audio/Video-Kabel 


N u 12699,- 
SONY J5 


Dual-Band-Handy 
WAB int. Freisprech- 
einrichtung, Wörterbuch 


om IP9,- 


inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten 


CREATIVE D.A.P,. = 
JUKEBOX. u TOP-Preis 


339- ° .70.01699,- 


Tagespreise! Alle Preise in DM 
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LG 
17”-Monitor 
SW795E u 


96 kHz, TC099 


om DN9,- 


amTOP-Preis u 
"om 479,- 


GUILLEMOT 
Racing Wheel 


Fahren wie Schumi — 
Force-Feedback-Lenkrad 
mit offizieller Ferrari- 

Lizenz M 


S.1sen] se a u 


pm 179,- 


CREATIVE LABS 
SB Live Player 5.1 
PCI Retail 


Die Soundkarte der neuen Generation 


Das des Monats 


PrimusTronix gewährleistet 
einen sicheren Online-Kauf. 


> 


| 


t die Preise klein! 


Über 10.000 günsti 


EPSON Color 880 


Transparent Tinte 
2.880 x 720 dpi, Parallel / USB 


Bestell-Hotline: 


01805-887766 
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LG Netee 
TV-Video-Kombination 


Das schicke Design-Bundle 
besteht aus TV-Gerät (51cm), 
Videorecorder und Rack! 


om 14299, - 


ou 959,. = 


/ 
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CANON 


CanoScan FDB646U 


USB-Scanner, 42 bit, € 
600 x 1.200 dpi DM %& 49,- ( 


a Co Top-Preis] 
om 269,- 


MICROSOFT SideWinder 


GameVoice Headset mit 
Steuerpad run DM 1189, za 
{ 
@) TRUST” ASUS vE200 | 
ses  GAMEPAD GeForce3-Grafikkarte 
r Sightfighter Die schnellste Grafikkarte für 3D-Spiele f 
FF Wireless nn mit 64 MB, AGP 
I ocken bis zum Abwinken I 
( - Kabellos! om J 099,- \ 


ww om$9,- DM 69,- 
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ASUS S8200 Notebook 


Ultra-portabel, Magnesium-Aluminium- 


Legierung, nur 1,7 kg 
12,1” TFT, Intel mobile Celeron 700 MHz, { 
64 MB SDRAM, 10 GB HDD, int. 56K/V90 
Modem, int. 10/100 Lan, Windows 98SE [ 
— (Recovery CD) 
' j U 1 ' I \ v v \ 
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Gegen Aufpreis auch mit DVD erhältlich! \ 
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EXXXTRA für Sie beigelegt: { 
zusätzliche 128 MB SDRAM 


200 2699. 


PrimusTronix - Ein Unternehmen der Metro-Gruppe. 
Theodor-Heuss-Str. 18, 35440 Linden - Kein Ladengeschäft - 


Fax 01805 - 887760 : 


*0,24 DM/Min. Mo.-Fr. 9:00-20:00 Uhr Sa. 9:00-14:00 Uhr ( 
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Die perfekte Symbiose aus Internet und 
Fernsehen heißt Giga und ist die tägliche 
TV-Show der Generation @ schlechthin. 
PC Action besuchte die Macher der 
längsten Livesendung Deutschlands und 
durfte dabei einige Blicke hinter die ge- 


heiligten Kulissen werfen. ... 


unkt 4.50 Uhr oder zehn 
P Minuten vor Sendebeginn. 
Dicke Luft im NBC Giga-Studio. 
Doch keine Sorge, von den Ni- 
kotinrauchschwaden abgese- 
hen wabert eine äußerst ent- 
spannte Atmosphäre durch die 
„New Media Arena“ im Düssel- 
dorfer Medienhafen. Während 
bei anderen Fernsehsendungen 
Aufnahmeleiter hektisch durch 
die Gegend rennen und Mode- 
ratoren vor lauter Anspannung 
ob der schweren Bürde einer 
Live-Show derart unter Strom 
stehen, dass sie eine ganze 
Kleinstadt mit Energie versor- 
gen könnten, ist vor dem klei- 
nen Giga-Studio Easygoing an- 
gesagt. „Wart ihr schon einmal 
bei anderen Fernseh-Sendun- 
gen?“, fragt uns Moderatorin 
Miriam Pielhau, während sie 
genüsslich den Rauch ihrer 
Al-Capone-Zigarillos aus dem 
Fenster pustet. „Bei uns ist eben 
alles ein bisschen anders. Guckt 
mal“, erklärt Miriam und hält 
dabei eine Hand voll Kartei- 


Neben Miriam 
Pielhau führt 
Uta Fußangel 
durch die fünf- 
stündige Live- 
Sendung. 


Auf CD-ROM 


Video 

Mittendrin statt nur dabei 
PC Action bei Giga inklusive der 
Interviews mit Miriam Pielhau 
und George Zaal 

PC Action GIGA GAMES.mpg 


karten mit ein paar Notizen 
hoch. „Hier ist alles Wichtige 
für die nächsten fünf Stunden 
drauf. Nur ein paar Stichpunk- 
te und Interviewfragen, mehr 
brauche ich nicht, der Rest 
kommt ganz spontan und von 
alleine.“ Und schon verschwin- 
det die Wahl-Kölnerin im Giga- 
Studio, wo sie in wenigen 
Augenblicken die Giga-Com- 
munity auf dem TV- und Com- 
puterbildschirm begrüßen wird. 

Miriam Pielhau ist ein ech- 
tes Multi-Talent und das Aus- 
hängeschild der fünfstündigen 
Live-Sendung. Nicht nur, dass 
sie mindestens eine Woche 
im Monat Giga moderiert - 
nebenher sitzt sie dem jungen 


TV-Team als Chefredakteurin 
vor und arbeitet außerdem 
noch als Radiomoderatorin bei 
Eins Live. Ihre sympathisch- 
offene Art, gepaart mit ihrem 
blendenden Aussehen, spülte 
sie schon öfters weg vom Spar- 
tenkanal NBC und bereits drei 
Mal zu Harald Schmidt, Stefan 
Raab, Unter Ulmen oder gar zu 
Peep mit Verona Feldbusch. 
Millionen RTL-Zuschauer ken- 
nen sie noch als Co-Modera- 
torin des Dauerbrenners Top 
of the Pops und ihres eigenen 
Reality-Formats Deine Band, 
bei dem ganz popstarlike eine 
Retorten-Kombo a la No An- 
gels aus dem TV-Hut gezaubert 
werden sollte - wenn auch mit 
geringerem Erfolg. Nichtsdes- 
totrotz unterstreichen unzähli- 
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ge Fansites im Internet und 
weit über 1.000 E-Mails täglich 
ihre ungeheure Popularität. 


Interaktivität rulez 

Für alle, die Giga nicht ken- 
nen sollten: Giga ist eine fünf- 
stündige Live-Sendung auf 
NBC Europe und wird seit dem 
30. November 1998 wochen- 
täglich - unabhängig von Fei- 
ertagen - von jeweils 15 bis 20 
Uhr ausgestrahlt. Neben einer 
Moderatorin führen Netzrepor- 
ter aus fünf Ressorts durch den 
Internet-Tag. Die Ressorts ha- 
ben so klangvolle Namen wie 
„Stars“ (aktuelle News aus 
der Welt des Entertainment), 
„Help“ (Tipps & Tricks rund um 
Hard- und Software), „Games“ 
(Vorstellung neuer Computer- 


In der Games- 
Rubrik werden 
tagtäglich 
neue Spiele 
vorgestellt 
und gezockt, 


spiele), „Sport & Fun“ (aktuelle 
Sportthemen und sonstige Ku- 
riositäten aus den Weiten des 
WWW) und „Netbeat“ (Neuig- 
keiten aus der Internet- und 
Computerbranche). Die Netz- 
reporter recherchieren und prä- 
sentieren die interessantesten 
Websites zu ihrem jeweiligen 
Thema. Herzstück des Ganzen 
ist die Homepage www.giga.de, 
auf die im Monat knapp 35 
Millionen „User“ klicken - alle 
Achtung! Über diese nahtlos 
ins TV-Geschehen integrierte 
Website können die Zuschauer 
direkt ins TV-Geschehen ein- 
greifen, Themen anregen und 
E-Mails schicken, die während 
der Live-Show vorgelesen wer- 
den. Des Weiteren steht giga.de 
der Community als Kommuni- 


Das Studio von Giga 
Games: Einen Steinwurf 
vom Giga-Gebäude ent- 
fernt senden die jungen 
Spielexperten aus ei- 
nem alten Container. 


kations- und Interaktionsplatt- 
form mit täglichen News und 
einer Vielzahl von Boards und 
Chats 24 Stunden am Tag zur 
Verfügung. Und wie wird man 
Community-Mitglied? Einfach 
auf giga.de einen kleinen Fra- 
gebogen ausfüllen und schon 
ist man mit eigener Giga- 
E-Mail-Adresse dabei. 


Schöne neue 
Fernsehwelt 

Verfechter des deutschen 
Sprachguts dürften während 
einer einzigen Giga-Sendung 
vermutlich mehrfach kopf- 
schüttelnd in ihren Ohrenses- 
seln zusammensacken. Giga 
spricht nämlich die Sprache der 
Generation @- und da begrüßt 


nun mal der Host die Commu- 


iga und Giga Gsmes GEIST 


nity, Netzreporter gehen on air, 
der Netbeat-Flash folgt dem 
Sport&Fun-Take, nach dem 
Daily-Vote kommen die Com- 
mercials und danach erfährt 
die Community im Help-Chat 
alles zum Thema Hardware- 
uning - getreu dem Giga-Mot- 
to „The Future is you“. 

Hinter Giga steckt ein rund 
00-köpfiges und mit einem 
Durchschnittsalter von gerade 
einmal 23 Jahren äußerst jun- 
ges Team, Arbeitsbeginn ist täg- 
ich um 11.00 Uhr, dann wer- 
den Themen recherchiert und 
die Sendung vorbereitet - dabei 


ann man dem Team übrigens 
im wahrsten Sinne des Wortes 
über die Schulter schauen: 14 
Webcams sorgen für den per- 
fekten Durchblick. 


Neben mehreren Querein- 
steigern gehören auch viele 
Beschäftige aus klassischen 
TV-Berufen zum Team, das 
übrigens ständig auf der Suche 
nach Verstärkung ist! Aktuelle 
Jobangebote finden sich zu- 
hauf auf - na, wo wohl - 
giga.de. Dort kann man die 
Sendung übrigens im „X- 
Stream“ auch live verfolgen 
und sich Highlights aus fast 
drei Jahren Giga anschauen. 
So gibt sich in jeder Sendung 
mindestens ein musikalischer 
Stargast die Ehre. Die Palette 
geht von Big Brother-Heulboje 
Walter und Lederhosen-Harry 
über die 3, Generation, Bos- 
som, Lou Bega, Scooter und 
Jessica Simpson bis hin zu di- 


versen Soap-Stars oder echten 


George „G-Force" Zaal, 27, moderierte bis Herbst 2000 fast 500 


Gigs-Sendungen, bevor er als Redakteur zu Giga Games wechselte. 


EEE Seit wann gibt es Giga Games und wann sendet ihr immer? 
George Zaal: Die Idee für Giga Games kam uns im Sommer 2000 und 


ins Fernsehen zu bringen? 


dem Ganzen eine eigene Sendung zu widmen. 


bei Giga Games - was sind deine Aufgaben hier? 


das Moderations-Coaching 


10/2001 


seit November letzten Jahres senden wir täglich von 22 bis 24 Uhr. 
29 Wie kamt ihr denn auf die Idee, Computerspiele täglich 


George Zaal: Die ursprüngliche Idee bestand darin, zum Gigs-Start 
(Anm. d. Red.: November 1998) im Rahmen der relativ kleinen 
Games-Rubrik in lediglich zwei Takes & zwei Minuten ein paar Com- 
puter- und Videospiele vorzustellen. Mit der Zeit wurde das Ganze 
dann immer größer und beliebter, so dass wir uns entschlossen, 


= Was für Themen behandelt ihr bei Giga Games? 
George Zaal: PC-Spiele querbeet und Konsolen, also PlayStation, 
PlayStation 2, N64 und auch die neuen Geschichten wie Xbox 
oder GameCube. Dazu kommen viele webbasierte Fun-Spielchen 
a la Moorhuhn und Co. Außerdem haben wir noch unseren Help- 
Bereich, wo wir Installationshilfen zu Patches geben oder Hard- 
ware vorstellen, wie zum Beispiel Lenkräder oder Mäuse. 


= Du warst zunächst Moderator bei Giga und bist jetzt 


George Zaal: Puh, also eigentlich so alles Mögliche. Ich glaube, bei 
uns gibt es niemanden, der einen wirklich festen Aufgabenbereich 
hat. Was ich unter anderem mache, ist, mit Firmen zu telefonie- 
ren, wenn es darum geht, Gäste einzuladen oder die Freigabe für 
bestimmte Spiele zu bekommen. Dann redigiere und schreibe ich 
noch Artikel für unsere Webpage und mache mit unseren Hosts 


E35 Erzähl doch mal, wie du an deinen Job gekommen bist! 
George Zaal: Ein Freund von mir hat 1998 hier bei NBC Europe ge- 
jobbt und mir irgendwann erzählt, dass die für eine neue Sendung 
Leute suchen, Ich dachte mir natürlich, ja klar, warum denn nicht, 
und hab mich per E-Mail beworben. Das Ganze auch noch ohne gro- 
" Be Mühe und Lebenslauf. Dann habe ich Ewigkeiten erst mal gar 
nichts gehört, bis ich an einem Sonntagabend einen Anruf bekam 
und zum Casting in der nächsten Woche eingeladen wurde. Dort 
habe ich sehr, sehr viel groben Unsinn erzählt, was den damaligen 
Programmdirektor aber nicht daran hinderte, mir am nächsten Tag 
mitzuteilen, dass ich in der Gigs-Anfangscrew dabei sein würde. 
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Miriam Pielhau, 26, moderiert seit 
Herbst 1998 bei Giga, ist Chefredak- 
teurin der TV-Crew und Moderatorin 
beim Radiosender Eins Live. 


EBacıaa Was genau ist deine Aufgabe 
bei Giga? 

Miriam Pielhau: Ja, was genau bin ich ei- 
gentlich? Erst mal bin ich von der Giga- 
Leidenschaft gepackt, das ist vielleicht das 
Wichtigste. Ansonsten moderiere ich die 
Sendung im Wechsel mit meinen beiden 
Kolleginnen Uta und Sumitra. Das heißt, 
ich führe durch die fünfstündige Show, 
interviewe unsere Promis und chatte mit 
den Zuschauern. In meiner Funktion als 
Chefradakteurin entwickle ich Konzepte 
oder überlege mir, wie man auf Messen 
Giga inhaltlich rüberbringen kann. Aktuell 
ist da gerade eine Berufe-Messe, wo wir 
verschiedene Berufe vorstellen und unseren 
Zuschauern so vielleicht die eine oder ande- 
re Anregung für den späteren Job mit auf 
den Weg geben können. Das wären so im 
Wesentlichen meine Aufgaben. Ach ja: und 
Spaß haben natürlich, auch ganz wichtig! 


E3425 Für viele deiner Zuschauer hast 
du sicherlich einen Traumjob - wie bist du 
zu NBC Giga gekommen? 

Miriam Pielhau: Ich bin gelernte Radioredak- 
teurin und im Sommer 1998 nach Köln ge- 
kommen, weil ich damals die Zusage von 
dem landesweiten Radiosender Eins Live hat- 
te. Allerdings wusste ich damals natürlich 
nicht, ob das beruflich alles so hinhaut, wie 
ich mir das vorstellte. Deswegen habe ich 
mich damals bei einer Künstleragentur 
beworben, die auch Messehostessen ver- 
mittelt, um mir nebenbei ein paar Mark zu 
verdienen. Es hat keine zwei Tage gedauert, 
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da hat: der Agent angerufen und erzählt, 
dass die da in Düsseldorf ein Casting für 
einen Fernsehsender machen, und gefragt, 
ob ich nicht Lust hätte, da hinzugehen. 
Zuerst hab ich ihn für bekloppt erklärt und 
gesagt, dass ich als Radiotussi mit dem 
Fernsehen doch überhaupt nichts am Hut 
hätte und das auch nicht kann, doch er 
meinte nur: „Egal, geh da hin, nimm das 
als Erfahrung mit und guck, was dabei rum- 
kommt.“ Ich bin dann an einem Samstag 

zu dem Casting gegangen und am Montag 
bekam ich den Anruf: „Miriam, wann kannst 
du anfangen?" Das war schon toll. 


GE. Deine Sendung geht ja von 15 bis 
20 Uhr. Wie genau schaut dein Arbeitstag 
aus? 

Miriam Pielhau: Ich fange spätestens um 
halb elf zu arbeiten an. Zunächst besuche 
ich Webseiten, die ich in der Sendung vor- 
stellen möchte. Das sind teils tagesaktuelle 
Themen, manchmal aber auch Sachen, die 
ich einfach interessant finde. Außerdem be- 
reite ich mich auf die Gäste vor, lese deren 
Biografien, überlege mir Fragen für ein 
Interview und recherchiere im Internet nach 
weiteren Informationen. Dann schreibe ich 
Gigs-News, drehe vielleicht ein kleines Film- 
chen für die Sendung oder denke mir nette 
Aktionen aus. Später muss ich irgendwann 
in die Maske, zwischendurch halten wir 
auch noch eine Redaktionskonferenz ab, 

wo alle Netzreporter ihre Themen vorstellen 
- also jede Menge Stoff vor 15 Uhr. 


BE Du selbst genießt ja eine unge- 
heure Popularität und bist durch mehrere 
Besuche bei der Harald-Schmidt-Show und 
eine Visite bei Stefan Raab weit über die 
Giga-Grenzen hinaus bekannt und wurdest 


von dem Männermagazin FHM sogar zu 
einer der „100 Sexiest Woman Of The 
World“ gekürt - wie gehst du damit um? 
Miriam Pielhau: Ja, wie geh ich damit um? 
Also es bringt mich schon zum Schmun- 
zeln, aber was man nie vergessen darf 

bei alldem: Es sind Dinge, die mich zu 
Schmidt oder Raab gebracht haben, die 
viel mit Äußerlichkeiten zu tun haben, Es 
freut einen natürlich, sollte aber nicht dazu 
verleiten, in irgendeiner Form zu denken, 
ein besserer Mensch zu sein. Das wäre 
fatal, wenn es so weit bei mir käme. Pas- 
siert vielen Kollegen leider, die sich von 
dem Rummel um die eigene Person in eine 
ungute Richtung beeinflussen lassen. Ich 
hoffe, dass mir das nicht widerfährt und 
meine wirklich langjährigen Freunde da 
rechtzeitig die Notbremse ziehen würden. 


EBccnam Hast du zu Hause eigentlich 
auch einen Internetzugang? 

Miriam Pielhau: (lacht) Ja, klar! Das muss 
schon sein. Zum einen kommuniziere ich 
mit meinen privaten E-Mail-Adressen mit 
Freunden, Familie und Bekannten, zum an- 
deren ist das Internet für mich als Journa- 
listin eine unerschöpfliche Recherchequelle. 


EEazıma Können dir unsere Leser auch 
mailen? 

Miriam Pielhau: Natürlich, und zwar an 
miriam@giga4u.de. Die anderen Adressen 
sind dann doch etwas sehr privat. 


EEcmaa Spielst du denn in deiner Frei- 
zeit auch Spiele oder eher weniger? 
Miriam Pielhau: Ich muss gestehen, ich hab 
einmal das Moorhuhn gezockt und zwei 
Mal Tekken (Anm. d. Red.: Konsolen-Prü- 
gelspiel). Das erste Mal habe ich gewon- 
nen, das zweite Mal fürchterlich einen auf 
den Sack bekommen, so dass ich davon 
doch besser die Finger lasse. Ist nicht so 
ganz mein Metier. 


BE Zu guter Letzt: Giga ist ja eine 
Live-Sendung, bei der Pannen sich be- 
stimmt nicht vermeiden lassen, oder? 
Was war denn deine witzigste? 

Miriam Pielhau: Wir haben einen Sende- 
ablauf, an dem auch ich mich orientieren 
muss, um zu sehen, wann genau ich auf 
Sendung bin und wann ich gerade mal Pau- 
se habe. Und einmal musste ich ganz nötig 
aufs Klo, hatte allerdings nicht mitbekom- 
men, dass dadurch, dass ein Gast abgesagt 
hatte, meine nächste Moderation viel weiter 
nach vorne gerutscht war. Ich saß also auf 
dem Klo und hörte über meinen Knopf im 
Ohr die Regie: „Wo bist du, wo bist du, die 
Kamera ist auf dein Pult gerichtet und du 
bist nicht da!“ Was ich nicht wusste, mein 
Mikro war offen und ich sagte halt „Ja ja, 
verarscht mich ruhig, ich sitz hier aufm Klo 
und brauch auch noch ein bisschen" ... das 
war schon sehr peinlich. 


Persönlichkeiten wie Telekom- 
Cheffe Ron Sommer oder Hel- 
mut „Fakten, Fakten, Fakten“ 
Markwort. 


Spiele-Fernsehen 

Seit Herbst letzten Jahres 
gibt es mit Giga Games auch 
noch eine zweite tägliche Giga- 
Show (von 22 bis 24 Uhr). Giga 
Games ist die weltweit erste 
TV-Livesendung, bei der sich 
alles ausschließlich um Com- 
puter- und Videospiele dreht. 
Ursprünglich nur als kleiner 
Bestandteil der nachmittäg- 
lichen 


Sendung gedacht, 


mauserte sich die Spiele- 


Rubrik aufgrund der überaus 


positiven Resonanz derart, 


— 
Während der Sen- 
dung stellt Miriam 
Pielhau verschiede- 
ne Web-Seiten vor. 


dass dafür einfach ein eigenes 
Format geschaffen werden 
musste, was seit knapp ei- 
nem Jahr erfolgreich läuft. 
Die Spiele-Show wird wenige 
Schritte entfernt in der New 
Media Arena produziert, ei- 
nem Containerstudio aus den 
Giga-Anfangszeiten — übrigens 
praktischerweise direkt neben 
einer Diskothek gelegen 

Bei 
neun junge Spiele-Experten da- 


Giga Games sorgen 
für, dass alle Spielefreaks jeder- 
zeit den richtigen Durchblick 
im wuchernden Spiele-Dschun- 
gel behalten. Dafür wird in den 
„PC Games“ 


(Tests und Vorstellungen ak- 


vier Rubriken 


tueller PC-Spiele), „Konsolen“ 


war bereits mehr- 
Harald Schmidt 
ab zu Gast 


|Hardware-Tipps vei 
die restliche 
Hintergrund 


(alles rund um Konsolenspiele), 
„Help“ (Hilfestellung zu Spie- 
len und spielebezogenen Hard- 
wareproblemen) und „Free & 
Fun“ (Gratisspielchen im Inter- 
net) getestet, Probe gespielt und 
vorgeführt. Gezockt wird dabei 
übrigens auf der größten Vi- 

des 
Natürlich 


deoleinwand deutschen 


Fernsehens. kann 
auch hier über den Link auf 
giga.de eifrig an der Sendung 
mitgewirkt werden. Dort finden 
sich auch zahlreiche Links rund 
um Computerspiele und - ana- 
log zum großen Giga-Bruder — 
auch Links zu einigen Fan- 
seiten, besonders zu den bei- 
den blonden „Free & Fun“- 


Zwillingen. 


Die Schaltzentra”” 
le der täglichen 
Live-Sendung: In 
der Regie laufen 
alle Fäden zu- 


Dass Giga Games, genau wie 
Giga, Kultstatus erlangen dürfte, 
ist wahrscheinlich, denn die Ge- 
neration @ hat noch lange nicht 
genug, was auch zwei abenteu- 
erliche Anekdoten am Rande 
unterstreichen. So wollte sich 
einst ein 16-jähriger Giga-Fan 
aus Nürnberg von einem fünf 
Meter hohen Gerüst vor das Gi- 
ga-Gebäude stürzen, um einen 
Praktikumsplatz zu erzwingen. 
Ein anderer Sympathisant warf 
mit einem Feuerlöscher mehrere 
Scheiben ein, um seinen On-Air- 
Stars ganz nah zu kommen - 
schön, wenn man bei aller Inter- 
aktivität den Bezug zur Realität 
nicht verloren hat. ;-) 


Christian Sauerteig 
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Immer in Bewegung! 
Könnten Sie Max durch 
Ihre Animationskünste 
auf die Sprünge helfen? 


Gute Spiele brauchen star- 
ke Charaktere. Machen Sie 
Ihren Hitman zum Helden 
in einem Profi-Spiel! 


Kontaktbörse 

Oftmals fehlt es vielen 
Jungtalenten und Nachwuchs- 
künstlern lediglich an den ent- 
sprechenden Kontakten zur 
Industrie. Eigentlich paradox, 
denn fast jede namhafte Spiele- 
schmiede sucht händeringend 
nach talentierten Programmie- 
rern, Grafikern oder Animato- 
ren. Die gängigen Berufsver- 
mittlungsdienste versagen aber 
sehr häufig bei der Stellenver- 
mittlung, weil entsprechendes 
Personal dort kaum angeboten 
- und damit auch selten nach- 
gefragt wird. PC Action möchte 
in Kooperation mit der Firma 
NetWorkJob helfen, diese Lücke 
zu schließen. Bei NetWorkJob 
handelt es sich um eine Perso- 
nal- und Unternehmensbera- 
tung mit Sitz in Unterhaching 
bei München, die sich auf die 
Jobvermittlung für die Spiele- 
Industrie spezialisiert hat und 
genau wie wir über gute Kon- 
takte zu Fangemeinschaften, 
jungen Entwicklerteams und 
großen Publishern verfügt. 


Wer wagt, gewinnt! 
Sollten Sie noch nicht genau 
wissen, ob Ihre Kenntnisse und 
Qualifikationen ausreichen, um 
bei den Profis Fuß fassen zu kön- 
nen, so macht das gar nichts. 
Trauen Sie sich einfach und fra- 
gen Sie mal nach! Ein Vorteil die- 
ser Branche ist es sicherlich, dass 
die klassischen Zugangsvoraus- 
setzungen (Abitur, Studium) in 
der Spiele-Industrie weit weniger 
Bedingung sind als in anderen 
Branchen. Gute Spieleentwickler 
zeichnen sich neben der Kennt- 
nis der entsprechenden Pro- 
gramme und Tools in der Regel 
durch Teamgeist, Weitblick und 
eine Portion Idealismus aus. 
Wenn Sie diese Eigenschaften 
bei sich entdecken und erste 
Gehversuche beim Coden oder 
Animieren hinter sich haben, 
können Sie sich gern unter leser- 
briefe@pcaction.de (Stichwort: 
Spiele-Job) bei uns melden oder 
sich direkt an NetWorkJob unter 


www.nwjob.de Wir 
warten auf Sie! 


wenden. 


Christian Bigge 


Sie haben bereits erfolgreich Maps und 


Mods für Ihren Lieblings-Shooter gebas- - 
Das Team von NetWorkJob kann Ihnen zur Karriere in der 


telt oder wollen Ihrem selbst erstellten Spiele-Industrie verhelfen. Nehmen Sie Kontakt auf! 


S3D-Charakter einen Auftritt in einem ” 
3D-Animator gesucht 


professionellen Spiel gönnen? Dann kann 


Ihnen geholfen werden. ... 


W: viele talentierte Jung- 
Programmierer, Grafiker 
oder Animatoren es inzwischen 


gibt, beweist nicht zuletzt die 
Fülle an Untergrundspiele 


N, 
von denen Sie in diesem Monat 
gleich 72 auf der Cover-CD- 
ROM finden. Viele Autoren hät- 
ten locker das Zeug dazu, bei 
einer Profi-Spieleschmiede ihre 
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Brötchen zu verdienen und sich 
dort weiterzuentwickeln. In Ein- 
zelfällen hat das auch schon 
funktioniert, wie etwa Counter- 
Strike beweist, das als Add-on zu 
Half-Life aus der Fanszene ent- 
standen ist. Gleiches gilt für 
den Mod Gunman Chronicles, 
der inzwischen ebenfalls kom- 
merziell vertrieben wird. 


Hier geht's gleich zur Sache: Ein führendes europäisches 
Unternehmen für Spielesoftware sucht zum schnellstmöglichen 
Eintrittstermin einen 3D-Animator. Folgende Vorkenntnisse soll- 


ten Sie mitbringen: 


Erfahrung bei der Erstellung von „Bone"-Skeletten, möglichst 
mit Programmen wie 3D Studio Max, Maya oder Softimage; 
Animations-Kenntnisse mit Inverser-/Forward Kinemtic, Cha- 
racter Studio 2 und 3; Kenntnisse im Modeln von 3D-Charak- 
teren; möglichst Erfahrung beim Texturieren und im Spiele- 


bereich allgemein 


Interessiert? Dann bewerben Sie sich per E-Mail mit Lebenslauf 
und Know-how-Profil direkt bei NetWorkJob unter www.nwjob.de. 


SIEGER KRIEST. 
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für Sie eine Grafik-Engine 


Wollen Sie spielen - oder 
noch besser, eigene Spie- 
le machen”? Dann sind Sie 
hier richtig. Wir haben 


der besonderen Art auf 


die Cover-CD gepackt. 


er hat nicht schon ein- 
W mal das Bedürfnis ge- 
habt, Figuren aus dem eigenen 
Alltag so richtig zu verprügeln? 
Aber da Sie natürlich nieman- 
dem wirklich wehtun möchten, 
machen Sie das eben in einem 
Spiel. Einmal dem alten Mathe- 
lehr 
Gesicht zu drücken oder der Ex- 


die Flammenfaust ins 


Freundin ein paar Backpfeifen 
zu verpassen, ist theoretisch 
kein Problem, sofern Sie sich 
den entsprechenden virtuellen 


& 


Jetzt geht's 
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los: Hier könnte bald auch Ihr Charakter kämpfen. 


Charakter selbst zusammen- 
basteln: Mugen macht's möglich. 


Was ist Mugen? 

Mugen ist eine 2D-Engine 
für Kampfspiele, bei der man 
alles selbst machen kann, an- 
gefangen bei den Charakteren 
über Hintergründe, Energiebal- 
ken, Titelbilder, Intros und Aus- 
wahlbildschirme bis hin zu den 
Abspännen. Mugen verwendet 
eine eigene Sprache, durch die 
man über einen Text-Editor alle 


Wünsche einbauen kann. Wer 
sich richtig gut eingearbeitet 
hat, kann der Kampf-Engine 
auch Ballerspiele entlocken, 
wie J’Dar 2 (auf der Cover-CD) 
beweist. Entwickelt wurde Mu- 
gen von Elecbyte (www.elecbyte. 
com) aber für Prügler im Stil 
von Street Fighter 2 oder Samurai 
Shodown. 


Das Eingemachte 
Wenn Sie eigene Figuren 
und Spiele machen möchten, 


Aktuelle Mugen-Version mit einer 


Stage, Charakter Kung Fu Man und 

allem, was man zum Daddeln braucht, 

mug10414.ene 

IMEM-Editor 

Programm, um das benötigte 

Sff-File leichter zu erstellen. 

mcm20-devd.exe 

MCM-Oberfläche 

Deutsche Benutzeroberfläche für MCM 
's_BereXe 

QuickEdit 

Speziall auf Mugen zugeschnittener 

Editor von Kenshin 

QuickEdit_0600.ene 

Takezo 

Ein Spiel-Charakter für Mugen 

(von KGenjuro) 

takezo.exe 

J'Dar 2 

Ein komplettes Ballerspiel von 

KGenjuro, das in der Mugen- 

Engine läuft 

‚Darli.ene 


müssen Sie sich mit den ver- 
schiedenen Datei-Typen an- 
freunden, die Mugen benutzt. 
Da wären zunächst die Sff-Files 
(*.sff). Hier werden die Sprite*'- 
Informationen für Charaktere, 
Lebensbalken und andere Din- 
ge gespeichert. In den Air-Files 
(*.air) können Sie die entspre- 
chenden Aktionen definieren, 
die Ihr Charakter zeigen soll. 
Das Cmd-File (*.cmd) ist für die 
Eingabekommandos zuständig. 
Hier lässt sich beispielsweise 


Ein Special Move von Takezo: Der Gegner wird regelrecht weggekegelt. | 


*' Ein Sprite ist ein zweidimensionales Grafik-Objekt aus einer oder mehreren Bitmaps (bei Animationen), 


das über Zuweisung von x- und y-Koordinaten bewegt werden kann. 


Bin zu) all) 


um Selber 


N 


| Blickpunkt | 


„E KGenjuro zählt zu den be- 
Ü) kanntesten Mugen-Program- 
:{0 mierern in Deutschland. Mit 
£ bürgerlichem Namen heißt 
er Torsten Hartmann, ist 
N Webmaster der Spieleseite 
U) www.daddelkingz.de, 28 
u) Jahre alt, wohnt in Hildes- 


» Mugen kennt fast 
keine Grenzen. « 


festlegen, dass Ihre Spielfigur 
bei einer Viertelkreisbewegung 
am Joypad und Knopfdruck ei- 
nen Feuerball werfen soll. Im 


Cns-File (*.cns) dürfen Sie unter 
anderem die Parameter Ihres 
Charakters definieren, die ihm 
seine typischen Eigenschaften 
geben: Kraft, Größe, Geschwin- 
digkeit etc. Im Snd-File (*.snd) 
sind alle Sound- und im Act-File 
(*.act) die Farbinformationen 
gespeichert. In den Def-Files 
(*.def) werden schließlich die 


Fin, 
J'Dar 2 von KGenjuro beweist: Auch Ballerspiele sind mit Mugen möglich. 


Namen der einzelnen Dateien 
definiert, auf die Mugen beim 
Umgang mit dem Charakter 
zugreifen soll. Das klingt Ihnen 
zu kompliziert? Kein Problem, 
spielen Sie doch einfach mit 
den Werken anderer Autoren. 
Tipps und Links gibt es unter 
http://zgs.mgbr.net/html/fagdb. 


htm. Mugen selbst und einige 
nützliche Utensilien finden Sie 
auf der beiliegenden Cover-CD 
(siehe Kasten). Ring frei! 
Joachim Hesse 


*? Motif beinhaltet Titelbild, Auswahlscreen, Energiebalken etc 


«== Takezo verantwortlich, 


- 
[e) 
ih KGenjure: Ich habe in einer 
® 
ge) 


heim und ist zum Beispiel 
für den Mugen-Charakter 


GEM: Wie bist du zu 
Mugen bekommen? 


Torsten Hartmann 


alias KGenjuro 
NeoGeo-Mailing-List davon gelesen und war natürlich sofort hin und 
weg. Ein eigenes Prügelspiel bzw. einen eigenen Prügelspiel-Charakter 
zu entwerfen, war immer schon ein Traum von mir. 


E34-EM; Und was ist das Besondere an Mugen? 
KGenjuro: Dass es fast keine Grenzen gibt. Es gibt eigentlich keine Prü- 


«== gelspiel-Elemente, die man mit Mugen nicht realisieren kann. Die Ma- 


cher haben im Gegensatz zu anderen Beat-'em-Up-Engines bewusst 

eine umfangreichere, aber auch kompliziertere Programmiermethode 
gewählt, um im Gegenzug dazu mehr Freiheiten und mehr Flexibilität zu 
gewährleisten 


EEE: Wie lange muss man sich denn in etwa einarbeiten, um 
erste Erfolge zu erzielen? 

KGenjuro: Die Einarbeitungsphase dauert aufgrund der Art der Program- 
mierung etwas länger, denn fast alles muss über Txt-Editoren manuell 
eingegeben werden. Hat man das Grundprinzip verstanden, kommen die 
„wahren“ Hürden: Sprites müssen gezeichnet werden, die Dynamik der 
Bewegungen muss stimmen, die Feinabstimmung der Schadensparame- 
ter für jede Bewegung will ausbalanciert sein. Das sind Sachen, die lang- 
jährigen Fans von Prügelspielen leichter fallen dürften als denen, die da- 
mit noch nicht konfrontiert wurden, Ich habe für Takezo, meinen ersten 
Charakter für Mugen, bei ein bis drei Stunden pro Tag etwa drei Wochen 
gebraucht, bis die Basics stimmten. Dann kam die harte Zeit des Tes- 
tens und der Feinabstimmung 


EEE: Wie gut er geworden ist, können die Leser gleich überprü- 
fen, denn du hast ihn ja für unsere Cover-CD zur Verfügung gestellt. 
Hat es lange gedauert, bis er wirklich so war, wie du ihn dir vorge- 
stellt hast? 

KBenjuro: Alles in allem hat es noch mehrere Wochen gedauert, bis er 
wirklich so war, wie ich ihn haben wollte. Beim zweiten Mal geht das 
schon wesentlich schneller. Wer die Basics beherrscht, kann die Pro- 
grammierung (ohne Sprites zu kreieren und sonstige Vorbereitungen) 
eines Charakters in 24 Arbeitsstunden abschließen. Ein so genanntes 
„Motif"*2 selbst zu erstellen, sollte in einer Woche zu schaffen sein. Wer 
ein komplettes Spiel mit genug Charakteren und Stages machen will, hat 
einiges zu tun, weshalb sich bei Mugen-Spielern das Sammeln von Cha- 
rakteren durchgesetzt hat. 


E3=728: Wenn ich mit Mugen spielen möchte, sammle ich also am 
besten Charaktere verschiedener Entwickler. Hast du denn noch ein 
paar Tipps für unsere Leser, die eigene Spiel-Charaktere gestalten 
möchten? 

KGenjura: Wer Mugen verstehen möchte, nimmt sich Kung Fu Man vor, 
der bei Mugen dabei ist (Anmerkung d. Red.: Alles auf der Cover-CD!) 
und analysiert jede seiner Dateien genau mit einem Text-Editor. Das ist 
die effektivste Art, Mugen zu „lernen“! Das und natürlich die Read-Mes 
und Dokumente, die bei Mugen dabei sind, gründlich zu lesen. 
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wir Ihnen die zweite Fuhre an kostenloser Spielesoftware. 


\venn es bislang langweilige Momente in Ihrem Leben gab, 


Untergrund-Spiele, Teil 2 (GEREREEE 


 DADDELN, BIS DER 
JOYSTICK BRAUCHT 


Meine Damen und Herren, mit großem Stolz präsentieren 


verabschieden Sie sich jetzt von ihnen! 


N nfang September äußerte 
eine Psychologie-Professo- 


rin aus Los Angeles auf einer 
Fachtagung in Potsdam die 
Theorie, dass ein Zusammen- 
hang zwischen der Nutzung von 
Computerspielen und einem 
höheren Intelligenzquotienten 
bestehe. Wenn dem wirklich so 
ist, haben Sie durch diese Aus- 
gabe der PC Action gute Chan- 
cen auf den Nobelpreis: Wir ha- 
ben ganze 72 Spiele für Sie auf 
die Cover-CD gepresst! 


Vorankündigung 

Falls Sie schon in der Vor- 
ausgabe geschmökert haben, 
wissen Sie bereits, worum es 
geht: Wir wollen Ihnen im Heft 
und auf der Cover-CD Spiele 
präsentieren, die Sie im Laden 
nicht kaufen können. Unter den 
zumeist kleineren Spielen har- 
ren einige echte Perlen ihrer Ent- 


deckung. Und bevor Sie verzwei- 


[= 


Der VW-Lupo-Cup erinnert an Micro Machines. 


Mit freundlicher Empfehlung der Volkswagen AG: Urban Mercenary: Der Ego-Shooter befindet sich | 


ebenfalls komplett auf der Cover-CD. 


Das traf inzwischen zwar bei 
uns ein, ist aber am Redaktions- 
schluss für die Cover-CD haar- 
scharf um einen Tag vorbeige- 
schrammt. Wir liefern es Ihnen 
samt Programmierwerkzeugen 
in der folgenden PC Action 
nach. Doch jetzt zum angeneh- 
men Teil. 


Voller Einsatz 

Auf der Suche nach wür- 
digen Spielen für die CD wa- 
ren wir via Internet für Sie wie- 
der in der Welt unterwegs. Da- 
bei kommt es gelegentlich auch 
immer wieder mal zu fruchtba- 
ren internationalen Kontakten. 
So verpasste Yoshinori Ohashi, 
Programmierer des Spiels Earth 
Breaker, seinem 2D-Ballerspiel 
für uns innerhalb eines Nach- 
mittags nicht nur eine englische 
Menüführung (Respekt!) — nein, 
er hat auch gleich den beilie- 
genden Readme-Text ins Engli- 
sche übersetzt. Das einzige Prob- 
lem dabei: Er kann wie viele 


Japaner kaum Englisch. „Wenn 
die Readme ungewöhnlich 
bitte“, 


schrieb er uns noch. Wir haben 


klingt, korrigiert sie 


trotzdem das unterhaltsame 
Original für Sie auf CD ver- 
ewigt. Apropos: Da einige Spiele 
aus dem nicht-englischsprachi- 
gen Ausland stammen, sind de- 
ren Hilfedateien unverständ- 
lich. Mit ein bisschen gutem 
Willen lässt sich aber meistens 
der richtige Knopf zur Lösung 
finden. So wird in Planet Force 


beispielsweise mit 


geschos- 
sen. Etwas ungewöhnlich, aber 
Sie schaffen das schon! Baller- 
spiel-Freunden bieten wir in die- 
ser Ausgabe sowieso eine Menge, 
auch im 3D-Sektor. Mit Urban 
Mercenary von Moshpit Enter- 
tainment befindet sich sogar 
ein waschechter Ego-Shooter auf 
der CD. Der benutzt zudem 
noch eine bekannte Grafik-En- 
gine, nämlich die von Quake 1. 
Aber bevor Sie jetzt Witze über 
das Alter der Technik reißen: 
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Online-Blödsinn des Monats 


Vergessen Sie Black & 
White, richtige Götter spielen 
Antcity. Mit der Lupe in der 
Hand können Sie im Internet 
den Ausschnitt einer kleinen 
Stadt beobachten. Wäre da 
nur nicht die Sonne, deren 


Strahlen von Lupen ja be- 
kanntlich gebündelt auf den 
Punkt gebracht werden ... 
Wenn Sie selbst Hand an- 
legen wollen, surfen Sie 
hier vorbei: 


www.bossmonster.com/_ 


Unter die Lupe genommen: Anteity 
bietet Blödsinn par excellence, 


EIER Unterarund-Spiele, Teil2 


Die QI-Engine verwendet Half- 
Life im Grunde ja auch und das 
wird immer noch gerne gespielt. 


Heimatfront 
Erfreulich ist auch, dass 
beispielsweise mit der Wirt- 
schaftssimulation Acrophy, dem 
2D-Shooter Dove, dem Rollen- 
spiel Desperabis, dem Faden- 
kreuz-Gemetzel Mech Walker, 
der Panzerschlacht Final Fighter 
oder auch Loderunner-Klon Toby 
on the run (von unserem freien 
Tipps&Tricks-Mitarbeiter Peter 
Gunn) auch viele Spiele aus 
deutschsprachigen Landen da- 
bei sind. Unser besonderer 
Dank gilt der Volkswagen AG, 
die uns gleich fünf Werbespiele 
zur Verfügung stellte. Wir wün- 
schen Ihnen jedenfalls viel 
Spaß beim Zocken. Vielleicht 
sind Sie ja auch nächsten Mo- 
nat wieder dabei, wenn es zum 
dritten Mal heißt: Daddeln, bis 
der Joystick raucht. Wir sind 

es auf jeden Fall! 
Joachim Hesse 
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12 Spiele auf CD-ROM 


Hier finden Sie die Namen und Genres der Spiele, die wir in 
diesem Monat für Sie an Land ziehen konnten. Die Internetsei- 
ten der betreffenden Anbieter oder Programmierer haben 

wir Ihnen gleich mit angegeben. Viel Spaß! 


‚NAME GENRE 

Acne Attack Geschicklichkeit 
Acrophy WiSim 

Atoll Denkspiel 

Ayu in Space ‚Action 

Balls Geschicklichkeit 
BG ‚Action 

Bolzplatz ‚Sport 

Cannon Smash ‚Sport 

Cannon Hill ‚Actlon-Strategie 
Cups Geschicklichkeit 
Di ‚abis Rollenspiel 
Dive! Action 

Dove ‚Action 

Earth Breaker Action 

Extreme Shooters ‚Action 

Falcon Beertender Geschicklichkeit 
Fight 2 Action 

Final Fighter Action 

Final Force Action 

Gargl Action 

‚Grey Olltwit's Jet Ski Sport 

Horrum Rennspiel 
Idinaloq ‚Action 

Katapult Strategie 

KIN Action 


‚Action 
Denkspiel 
Denkspiel 
‚Action 
Magic Shootle ‚Action 
Manbou Action 
Maximum Overdrive Rennspiel 
Mech Walker ‚Action 
Mister Peco Jump & Run 
Mykro Planets Mehrspieler-Action 
Ne: Crisis Gaiden Action 
Never Crisis Action 
One Key Geschicklichkeit 
One Key 2 Jump & Run 
Osaru Daikyousou Yuugi Rennspiel 
Overruled ‚Action 
Panzerlied Action 
Action 
Action 
Project D ‚Action 
Prügel Pig 2000 Kampfspiel 
Rally Speedway 2 Rennspiel 
Rı Funsai Yuugi Action 
Sailen ‚Action 
Schiffbruch Aufbau-Strategie 
Speed Delight Rennspiel 
Tank ‚Action 
Takesh Pilot "98 ‚Action 
Tappo 2 ‚Action 
Tappo Tactics ‚Action 
Toby on the run Jump & Run 
Tuxracer Rennspiel 
Urban Mercenary ‚Action 
Void Runner Geschicklichkeit 
Voids Geschicklichkeit 
Vulkaninsel ‚Adventure 
VW Bora Driver Strategie 
UW Bora Flipper Geschicklichkeit 
VW Drop-A-Golf Denkspiel 
VW Lupo Cup Rennspiel 
VW New BeetleT&G Strategie 
‚Action 
Action 
Action 
Zahlorie Denkspiel 
ZZ Darts Sport 


HOMEPAGE 

www.norskstrek.no 
www.lams-ware.de 
www.lucidgames.net 
www2.tky.3web.ne.jp/-yosshin/index.html 
www.kolumbus.fi/seppo.j.aaltonen/shatter 
www.geocities.co.|p/Playtown-Bingo/B258 
www, xenoage.de 
http.//CannonSmash Sourceforge.net 
http.//dP-Software,home.pages.de 
Siehe Cannon Hill 
www.desperabis.axxs.de 

Siehe Atoll 

www,kauto.de 

wwwsc. biglobe.ne.p/-yumek 
www-fu,magma.ne,jp/-hayase 

WWW, e-game,com 

Siehe Balls 

www, zoksoftware,de 
http.//hp.vector.co,jp/authors/VAD19239 
http.//mordred.dir.bg 
www.adders.org/freeware 

Siehe Gargl 

Wwww.namikaze.org 

Siehe Cannon Hill 

Siehe Garg! 
http./home4,highway.ne.jp/ora_sof/main/ora_wg.htm 
Siehe Cannon Hill 

Siehe Dove 
http://terastorm.tripod.co.jp 
Wwww.entis.grip 

Siehe Kontyu 
http.//members,easyspace.com/mdol 
www, sechsta-sinn.de 

www,pecolit.de 

Siehe Gargl 

www. interq,or.jp/www1/takebe 
www.rootnyanplus.com/user/naruto 
Siehe BG 

Siehe BG 

Siehe Kontyu 

Siehe Gargl 

Siehe BG 
www.threeweb.ad.jp/-nippe/deU/p_force/p_force.html 
http://possibleworlds.cjb.net 

Siehe Mech Walker 

Siehe Possible Worlds 

Siehe Possible Worlds 

Siehe Kontyu 
http://hotmale.hoops.ne.jp 

Siehe Cannon Hill 

Siehe Gargl 

Siehe Panzerlied 
wwwas.biglobe,ne.|p/-5-takesh 
Siehe Balls 

Siehe Balls 

www. zauberer.com 
http://tuxracer.sourceforge.net 

www, urbanmercenary.com 

Siehe Gargl 

Siehe Possible Worlds 

Siehe Cannon Hill 

www, volkswagen.de 

Siehe VW Bora Driver 

Siehe VW Bora Driver 

Siehe VW Bora Driver 

Siehe VW Bora Driver 

Siehe BG 

Siehe BG 

Siehe BG 

Siehe Cannon Hill 

www.interg. or. jp/www-user/checker/index_e.html 
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” punkte, und verstärken Sie 


|IEINE INDUSTRIELLE 
LIREVOLUTION 


Die Gef 


lauert überall auf den TuhneR N al 
aufregenden Lande Arcanum. Der Br 
Zaubertrank oder die geladene Pistole Si 
zum Schutz ein unerlässliches Muss, 

Sie auf mehr als 500 Verbündete oder 
Jünger der seltsamsten Konfessionen 
Dutzenden Quests und Kampagnen. Reli 
Sie alleine durch das gewaltige König ie 
oder finden Sie Vertraute, die Sie 0, 
Ihrem Weg begleiten. 


Erspielen Sie sich Schicksals- 


e IERRA. 


www.sierra.de 
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Schier unendliche Möglichkeiten 
stehen Ihnen zur Lösung zahllo- 
dadurch Ihre@ Einfluss auf die ser Quests zur 7 j f 73 

7 Bürger von Areanum. 
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‚Tommy mit Tommy! 
Das Maschinen- f 
gewehr gehörte z 
Mafia-Standard- 
ausrüstung in den 
30er-Jahren, 


Amerika in den frü# j 
hen 30ern. Alkohol- 


schmuggelist ver- *" N 
boten, Schutzgeld- .n 
De 


erpressungen sind 
a 

verboten und andere 
Leute auf der Straße 


4Anau) 


umzunieten ist eben- 
falls verboten. Doch 
manche Menschen 
scheren sich einen Dreck 
um diese Verbote ... 


Keine Gnade 


10/2001 


Virginia ist gerade mal 
; 22 Jähre alt und kam 
zum Foto-Shooting aus 
Bärcelona eingeflogen. 


Innen- und A 


Szenarien 


Lineare Story 


RD rotz Verspätung nähert 
sich das Veröffentlichungs- 
datum von Mafia unaufhalt- 
sam. Im Dezember soll es so 
weit sein: Dann dürfen Sie im 
Spiel die zweifelhafte Karriere 
des Taxifahrers Tommy nach- 
erleben. Moment! Taxifahrer? 
Um an einem langweiligen Tag 
im Leben eines Taxifahrers da- 
bei zu sein, brauche ich doch 
wohl kein olles PC-Spiel, wer- 
den Sie jetzt vielleicht denken. 
Und wissen Sie was? Da haben 
Sie vollkommen Recht. Aller- 
dings ist Tommy ja auch kein 
gewöhnlicher Chauffeur. Tom- 
my ist ... die rechte Hand des 


Paten! 


Von allem etwas 

„Wir produzieren keinen 
Schrott, wo man die Welt retten 
oder zum Mafioso Nummer 1 
aufsteigen muss. Wir versuchen 
einfach, dem Spieler zu erlau- 
ben, das ungewöhnliche Leben 
eines Burschen zu führen, der 
in die Fänge der Mafia geraten 
ist“, so das selbstbewusste State- 
ment der Macher von Illusion 
Softworks (Hidden & Dange- 
rous). Doch hochfliegende Plä- 
ne hatten bereits andere vor ih- 


nen und sind daran gescheitert 


Lo uEg- Sg MVafis: The City of Lost Heaven 


Wir machen den Weg frei: Krumme Geschäfte im Tresorraum 
der Bank dürfen in so einem Spiel natürlich nicht fehlen. 


Bodensatz: Wer sich 
mit der Familie anlegt, 
krümmt sich nur selten 
vor Lachen. 


Warum sollte das bei Mafia an- 
ders sein? „Das Spiel wird von 
der ersten Sekunde an unter- 
halten und steckt voll unerwar- 
und Überra- 


teter Wenden 


schungen“, beschreiben die 
Tschechen ihr Projekt. Und tat- 
sächlich ist Mafia voll gesto) 

mit dem Besten aus Action, 
Rennspiel und Adventure. Ein 


ives Gebräu! 


Cosa Nostra 

Doch was genau ist nun 
Ihre Aufgabe? Gangster, die 
sich kein eigenes Auto leisten 
können, mit dem Taxi durch 
die Gegend kutschieren? Nun, 
so fängt es wirklich an. Es ist 
das Jahr 1928: In Tommys 


so Ihrer - Taxe sitzen plö 


zwielichtige Gestalten, die von 
ebenso zwielichtigen Schurken 
verfolgt werden. Wie sich im 
Nachhinein herausstellt, gehö- 
ren die Fahrgäste zur Gangster- 
familie des Mafia-Bosses Don 
Salieri. So kommt es, dass Tom- 
my regelrecht mit Vollgas in 
ein neues, verbrecherisches Le- 
ben braust. Ein Leben voller 
Betrug, Gewalt und falscher 
Freunde, Ein Leben, das er 
nach zehn Jahren gründlich 
satt hat: Er stellt sich der Poli- 
zei. Ein mutiger Schritt, der 

für Aussteiger hat die „Familie“ 
in der Regel nichts außer ein 
paar klobigen Schuhen aus 
Beton übrig. Das Zeugen- 
schutzprogramm des Staates ist 


Tommys letzte fnung, um 


endlich wieder ruhig schlafen 
zu können. Sie spielen in einer 
Rückblende Tommys Laufbahn 
von eben jener ersten Taxifahrt 
über seinen steilen Aufstieg im 
Syndikat bis hin zum Geständ- 
nis auf der Wache nach. 


Krumme Geschäfte 

Um Sie ordentlich ins 
Schwitzen zu bringen, haben 
die Brünner Entwickler 21 kniff- 
lige Hauptmissionen einge- 
baut. Chefdesigner Daniel Väv- 
ra lüftete jetzt vorab den Man- 


tel des Schweigens und be- 
schreibt Ihnen eine der Missio- 
nen: „Eines Nachmittags be- 
gleitet Tommy ein Mädchen 
nach Hause und die beiden 
unterhalten sich angeregt“, er- 
zählt Vävra. „Plötzlich über- 


Freie Fahrt für böse Bürger: Trotzdem sieht die Polizei das Anrempeln von Fußgängern nicht gern. 


Sex & Crime: Leider ver- 
deckt uns die Pflanze die 
freie Sich£ auf Tommy. 


fa 


rascht sie eine Hooligan-Gang 
und Tommy muss seine Beglei- 
terin beschützen, Es kommt 
zum Kampf, den er gewinnt, 
und er verbringt danach mit ihr 
die Nacht. Am nächsten Tag 
schnappt sich Tommy seinen 
Kumpel Paulie, um die Hooli- 
gans komplett aus Little Italy 
zu vertreiben. Sie klauen sich 
einen Wagen und fahren los. 
Alles läuft recht gut, nur der 
Anführer versucht, in einem 
anderen Auto zu entwischen. Es 
kommt zu einer Verfolgungs- 
jagd. Ist die Sache erledigt, geht 
es in die Bar der Familie und 
ein Gespräch mit dem Boss 
steht auf dem Programm.“ Sie 
merken: So ein Spielabschnitt 
kann es in sich haben. Und da- 
von gibt es gleich 21! 


Stadt, Land, Fluss 

Für so umfangreiche Auf- 
gaben braucht man selbstver- 
ständlich auch ein entspre- 
chend großes Spielareal. Damit 
Sie nicht das Gefühl haben, 
dauernd an den gleichen Häu- 


sern vorbeizukurven, hat Illu- 


sion Softworks mit Lost Heaven 
eine zehn Quadratkilometer 
große Stadt entworfen, „Wir 
haben uns von den nordameri- 
kanischen Verbrechenshoch- 
burgen Chicago und New York 
inspirieren lassen“, erläutert 
Vävra. Rund 400 Gebäude wur- 


Ausflug ins Grüne: Außerhalb der Stadt findet sich neben viel Vegetation auch eine Talsperre. 


den für Mafia entworfen. Da- 
von tauchen einige in gewissen 
Abständen wieder auf, wäh- 
rend es die markanteren Ört- 
lichkeiten wirklich nur einmal 
gibt, damit sich der Spieler da- 
ran orientieren kann. Viele der 
Häuser können Sie sogar betre- 


ten. Manchmal müssen Sie 
auch die Stadt verlassen und 
aufs Land fahren. Rund um die 
Stadt sind laut Herstelleranga- 
ben noch einmal etwa 30 bis 40 
Quadratkilometer freies Feld, 
Farmen und andere Lokalitä- 
ten. Sie haben im Spiel völlig 
freie Hand, wohin Sie gehen 
möchten oder was genau Sie 
unternehmen wollen. Mit einer 
Einschränkung: Für alles, was 
Sie anstellen, tragen Sie die 
Konsequenzen! Wenn Sie mei- 
nen, pausenlos Fußgänger über 
den Haufen fahren zu müssen, 
bitte sehr. Es ist ja nur ein Spiel. 
Allerdings zerdeppern Sie über 
kurz oder lang Ihr Fahrzeug 
und riskieren, selbst verletzt 
und von der Polizei verfolgt zu 
werden. „Das Ziel ist etwas völ- 


So liebe Kinder, guckt euch den Onkel 
ganz genau an: So sieht man aus, wenn 
man in jungen Jahren zu viel fernsieht. 
Dass Mafia-Chefdesigner Daniel Vävra Fil- 
me als Quell der Inspiration nutzt, scheint 
der Qualität seines Spiels Mafia aber 
nicht geschadet zu haben - im Gegenteil, 


GE Hallo Daniel! Wir konnten Mafia 
ja schon einige Male bewundern und ha- 
ben auch schon mehrmals darüber berich- 
tet. Was hat sich denn inzwischen getan? 
Es gibt eine Menge neuen 

Kram, aber wir haben noch genug zu tun. 
Momentan arbeiten wir an der Alpha-Version 
des Spiels, das heißt, alle Missionen sind 
spielbar, aber noch nicht völlig in Ordnung 


28 Alle Missionen sind spielbar? 
Das heißt, die künstliche Intelligenz für 
den Straßenverkehr und die Passanten 
steht so weit? 

Klar, Sofern du mit der Frage 
den normalen Verkehr meinst: Der wird 
sich in der finalen Version nur noch unwe- 
sentlich unterscheiden. Just im Moment 
sind wir dabei, die künstliche Intelligenz der 
Polizei-Fahrzeuge insbesondere bei Verfol- 
gungsjagden zu optimieren. Das klappt 
auch sehr gut, aber ganz fertig sind wir 
noch nicht. 


EEE Und wie fertig sind die Missio- 
nen selbst? Wie viele wird es denn nun 
überhaupt geben? 

Wir arbeiten tatsächlich noch 
an allen Missionen. Fünf Personen bauen 
wie die Hölle die Handlungsabläufe ein, um 


lig anderes, als bloß rohe Zer- 
störungswut an den Tag zu le- 
gen, und wir haben nicht vor, 
da etwas zu glorifizieren“, heißt 
es offiziell aus Brünn. Dass dies 
keine leeren Versprechungen 
sind, beweisen Zwischense- 
quenzen, die das Geschehene 
meist auch noch aus der Sicht 
anderer Bandenmitglieder oder 
Opfer zeigen. Das verspricht ei- 
nige beklemmende Erkennt- 
nisse. 


Kopfschuss 

Trotzdem soll Mafia in erster 
Linie natürlich eines machen: 
Spaß. Weil ja vermutlich jeder 
aus Kindheitstagen weiß, welch 
diebisches Vergnügen es macht, 
ein Bauklötzchenhaus zum Ein- 
sturz zu bringen oder eine Bar- 


alles spielbar zu machen. Es ist ein harter 
Job. Es wird um die 21 Missionen geben. 
Auf die genaue Anzahl will ich mich nicht 
festlegen, weil das Spiel noch nicht in 
exakte Levels unterteilt ist und man wäh- 
rend einer Mission an verschiedenen Auf- 
gaben und Unteraufgaben tüfteln kann. 
Ich will noch einmal feststellen, dass „eine 
Mission" nicht gleichzeitig „ein Ort des Ge- 
schehens" meint. In einer Mission könnte 
man die ganze Stadt durchqueren und zu- 
dem gibt es eine Menge unterschiedlicher 
Innenräume. Lass es mich so sagen: Es 
gibt 219 Hauptaufgaben, die man Missio- 
nen nennen könnte. 


u Das ganze Spiel wirkt sehr 
komplex. Woher bekommt ihr die ganzen 
Informationen von damals? Sag jetzt 
nicht, dass ihr wirklich Verbindung zu 
der Organisation habt! 

Daniel Väura: Nun, ich mag Filme wie Good- 
fellas oder Heat (Anm. d. Red.: siehe Kas- 
ten „Vorbild Leinwand“) und es gibt einfach 
kein vernünftiges Spiel dazu. Verbindungen 
zu echten Gangstern haben wir nicht, 
aber ich lese eine Menge realistische Lite- 
ratur über Verbrecher und das gesamte 
Team verbringt viel Zeit damit, Informatio- 
nen über die Prohibition, Architektur, Waf- 
fen oder Autos dieser Zeit zu sammeln. 
Ich wäre glücklich, wenn der Spieler etwas 
Neues über die Dunkelmänner oder die 
30er-Jahre im Allgemeinen beim Spielen 
lernen würde. Vielleicht bekommt man so 
eine Vorstellung davon, warum man unbe- 
dingt ein „gemachter Mann“ werden will 
und sein Leben riskiert für Geld, Macht 


und diese seltsame Art von Freiheit. Viel- 
leicht findet er auch einfach heraus, wie 
großartig und innovativ einige der Autos 
von damals waren. 


53. 09 Mit den Autos habt ihr euch ja 
wirklich viel Mühe gegeben: Es gibt au- 
thentische Trucks, Limousinen oder auch 
Sportwagen von damals. Kannst du uns 
verraten, wie viele und welche genau es 
sein werden? 

Daniel Väura: Es sind voraussichtlich mehr 
als 35 Wagen, jeder mit bis zu vier optisch 
anderen Varianten. Zusammen ergibt das 
etwa 60 Fahrzeuge. Alle Wagen sind be- 
reits fertig und ins Spiel eingebaut. Wir ha- 
ben jedoch noch nicht die Lizenzverträge 
mit den Herstellern in der Tasche, deshalb 
will ich auch noch keine Namen nennen. 


E35 Das ist verständlich. Aber was 
für Waffen es gibt, kannst du uns doch 
schon verraten, oder? 

Daniel Väura: Klar. Da haben wir folgende im 
Angebot; Colt Detective Special, Smith & 
Wesson Modell 27 Magnum, Smith & 
Wesson Modell 1905 Military & Police, 
Colt 1911, Thompson 1928, eine Pump- 
Action-Schrotflinte Marke Winchester Mo- 
dell 1897, eine abgesägte Schrotflinte, ein 
Springfield-M1903-A1-Gewehr, ein Mosin 
1891/30 PE Scope 4-fach-Zoom-Scharf- 
schützengewehr plus Baseball-Schläger, 
Messer, Schlagring und Molotowcocktail. 


E32.5 Klingt wie eine Einkaufsliste 
beim Waffenschieber. Wird Mafia denn 
ein sehr gewalttätiges Spiel? 


Action 


Zwischensequenz: Am Hafen kommt es zu einem konspirativen Treffen mit einem Informanten. 


Daniel Väura: Ja, aber nicht so krass wie et- 
wa Soldier of Fortune. 


GEM Wird sich die deutsche Version 
von der internationalen Version in Bezug 
auf weniger Blut und Gewalt sowie deut- 
schen Texten unterscheiden? 

Daniel Vävra: Ja. 


EEE Das nenne ich eine ausführliche 
Antwort. Aber gut, dann bleibt mehr Zeit 
für eine andere Frage, die uns noch unter 
den Nägeln brennt: Plant ihr, freie Mod- 
Entwickler in irgendeiner Form zu unter- 
stützen, wenn sie euer Spiel erweitern 
möchten? 

Daniel Väura: Es sieht so aus, dass wir keine 
Mod-Aktivitäten unterstützen können. Das 
Spiel ist sehr kompliziert, die Grafiken sind 
mit 3D Studio Max (Anm. d. Red.: Teuer!) 
erstellt, das wir mit eigenen Erweiterungen 
ausgebaut haben. Wir haben keine Zeit, 
unsere Tools benutzerfreundlicher zu ma- 
chen. 


EEE Wäre es dann nicht besser, 
gleich Max Payne zu kaufen und ohne 
Mafia glücklich zu werden? 

Daniel Väura: Definitiv nicht (lacht). Mafia ist 
ein Original, keine billige Kopie. Zudem ist 
Mafia kein purer Shooter wie Max. Wir 
konzentrieren uns mehr auf die Handlung 
und es gibt auch Bereiche ohne Action 
sowie Autorennen. Max Payne ist zwölf 
Stunden voll pausenloser John-Woo-Ac- 
tion. Mafia hingegen ist die Simulation des 
Lebens eines Bandenmitglieds im Good- 
fellas-Stil. 
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Aufgrund massiger Dialoge und hoffentlich durchdach- 

ter Handlungsfäden ähnelt Mafia fast schon einem Film. 
Wir stellen Ihnen die drei größten Vorbilder vor, die laut 
Illusion Softworks ihre Arbeit beeinflusst haben. 


USA 1990, deutscher Titel: Goodfellas - Drei Jahrzehn- 
te in der Mafia. Ein Mafia-Aussteiger beleuchtet das 
Syndikat von innen. Als Darsteller mit dabei ist unter 
anderem Robert De Niro. Regie: Martin Scorsese. 
Typisches Zitat aus dem Film: „So lange ich mich zu- 
rückerinnern kann, wollte ich immer ein Gangster sein.“ 


USA 1972, deutscher Titel: Der Pate. Oscargekrönter 
Kinostreifen, der den Aufstieg und Fall einer siziliani- 

schen Familie in Amerika zeigt. Mit dabei sind unter an- 
derem Marlon Brando und Al Pacino. Regie: Francis 

Ford Coppola, Typisches Zitat aus dem Film: „Ein Mann, 
der keine Zeit mit seiner Familie verbringt, kann nie ein 
richtiger Mann sein.“ 


USA 1995. Robert De Niro spielt mal wieder den Gau- 
ner, dem ist allerdings Al Pacino als Gesetzeshüter 
dicht auf den Fersen. Regie: Michael Mann. Typisches 
Zitat aus dem Film: „Irgendwer hat mir mal gesagt, du 
darfst dich niemals an was hängen, das du nicht inner- 
halb von 30 Sekunden problemlos wieder vergessen 
kannst, wenn du merkst, dass dir der Boden unter den 
Füßen zu heiß wird.“ 
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Ein Mehrspieler-Rennen in Mafia liefert den Beweis: Wo sich 
Schumi zeigt, tobt die Menge. Jetzt muss er nur noch Gas geben. 


bie-Puppe zu sezieren, kann 
auch in Mafia alles zu Kleinholz 
verarbeitet werden, Möbel, Fens- 
ter, Wände, Autos: Alles lässt 
sich mittels Handfeuerwaffe 
perforieren. Das gilt auch für 
die Spielfiguren. „Ja, wir haben 
Trefferzonen, aber nicht um 
mehr Bluteffekte zu zeigen. Wir 
wollen lediglich Verletzungen si- 
mulieren“, erklärt Vävra. „Das 
bedeutet, dass ein Charakter, 
der an den Beinen getroffen 
wird, langsamer läuft oder dass 
er seine Waffe fallen lässt, wenn 
man ihn an den Händen er- 
wischt. Kopftreffer sind selbst- 
verständlich auch möglich.“ Die 
Arbeit im Motion-Capture-Stu- 
dio scheint sich jedenfalls ge- 
lohnt zu haben. Die Detailver- 


# 


Tod auf den Gleisen: Tommy ist sichtlich erschüttert. 


liebtheit der Entwickler geht so- 
gar bis zu einem eigenständig 
ersonnenen Programm, mit 
dem die Mimik der Personen na- 
hezu lebensecht wirken soll. 
Bleibt nur noch zu hoffen, dass 
die Handlung der Technik auch 
gerecht werden kann. Aber Väv- 
ra sieht dem gelassen entgegen: 
„Ein Film-Direktor hat für uns 
die Storyboards entworfen und 
die Dialoge sind von Profis und 
nicht von unseren Beta-Testern 
geschrieben worden.“ 


Mehr Spieler 

Bleibt noch die Frage nach 
dem Mehrspielermodus. Mit 
dem geht es laut Chefdesigner 
Vävra ebenfalls gut voran. Ne- 


ben einigen klassischen Modi 


e 


Nachhilfe: Wer nicht zah- 
len will, bekommt unter 
Umständen auf dem Her- 
renklo die Baseball-Regeln 
eingebläut. 
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wie etwa „Jeder gegen jeden“ 
oder „Räuber und Gendarm“ 
soll auch ausgenutzt werden, 
dass man sich viel Mühe mit 
den Autos und der Wagenph 
sik im Spiel gegeben hat. Ähn- 
lich wie in Need for Speed sollen 
daher auch Wettrennen und 
Verfolgungsjagden im Netzwerk 
und Internet möglich sein. 
„Dem Rennteil geht es ausge- 
sprochen gut“, gibt Vävra auf 
unsere Frage erfreut zu Proto- 
koll. „Wir haben alle 14 - in 
Worten: vierzehn - unterschied- 
lichen Rundkurse hinbekom- 
men und sie sehen fanta: 
aus.“ Das ist mehr, als die meis- 
ten Rennspiele bieten. Damit 


das alles auch flüssig läuft, wird 


im Mehrspielerbereich voraus- 
sichtlich nur der Alltagsverkehr 
leicht eingeschränkt werden 
müssen. Traurige Erlebnisse wie 
in Midtown Madness, wo im 
Netzwerk plötzlich sämtliche 
Fußgänger und computerge- 
steuerten Wagen verschwunden 
waren, soll es aber nicht geben. 


Wer zuletzt lacht ... 

Um nicht von Ihrem Re- 
chenknecht ausgebremst zu 
werden, geht Illusion Softworks 
derzeit von einem Prozessor mit 
466 Megahertz, 128 MB RAM 
und am besten einer GeForce2- 
Grafikkarte aus. Spieler mit we- 
niger leistungsfähigen Syste- 
men haben immerhin die Mög- 


lichkeit, Grafikdetails und Auf- 
lösung herunterzuschrauben. 
Apropos schrauben: Erinnern 
Sie sich, dass Mafia ursprüng- 
lich bereits seit einem Monat in 
den Regalen stehen sollte? Da- 
niel Vävra wollte unbedingt, 
dass wir Ihnen noch ein paar 
Worte übermitteln, wieso die 
Entwickler immer noch daran 
werkeln. „Ich will mich dafür 
entschuldigen, dass wir uns mit 
unseren Spielen immer verspä- 
ten. Aber wir wollen einfach 
immer gute Spiele machen und 
das ist nicht leicht. Haltet aus, 
wir werden euch nicht enttäu- 
schen!“ Wir denken, das lässt 
sich einrichten, oder? 

Joachim Hesse 
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» Mafia scheint ein Spiel 
ganz nach meinem Ge- 
schmack zu werden: Dichte 
Story, gute Grafik, viel Action 
— und Rennspiele mag ich 
C auch. Auf den Gabentisch ge- 
) hört es am besten aber nur 
bei Volljährigen, denn auf 
Moral wird keine Rücksicht 
E genommen. Mal abwarten, 
ob sich der Weihnachtsmann 
dran hält. Fazit von Don Hes- 
se: Unbedingt vormerken! « 


® sches Szenario 
Mu) © Stets zwei 
ANY Spielfiguren 
(1] ® Sieben Outdoor- 
IL Levels 
® Sechs Indoor- 
Levels 
® 14 Gegnertypen 
® Neun verschiedene 
Waffen 
® KI reagiert 
auf Sicht und 
Geräusche 
® Wahlweise Tag- 
oder Nachteinsatz 
® Mehrspielermodus 


JAGD.» v« 
PILZKOPFE: 


Diese Aliens werden 
auch immer gerisse- 
ner! Jetzt schicken sie 
schon Pilzsporen auf 
die Erde, die sich dort 
fleißig Menschliche 
Wirte suchen und in 
willenlose Zombies ver- 
wandeln. Tsss, wird 
Zeit, dass Sie da auf- 
räumen, bevor auch 
Ihr Kopf keinen Pfiffer- 
ling mehr wert ist. 

Pr voraussichtlich 13 Missio- 


nen müssen Sie in Codename: 
Outbreak zeigen, welch gewiefter 
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Taktiker Sie sind. Das ehemals 
„Venom“ genannte Spiel in- 
tegriert nämlich alles, was 3D- 
Taktik-Shooter in den letzten 
Jahren erfolgreich gemacht hat. 
Okay, die Story, die zwischen 
und während der einzelnen 
Missionen erzählt wird, ist 
spannend, inhaltlich allerdings 
reichlich abstrus: Das mit den 
Pilzsporen wissen Sie ja schon. 
Die regnen nämlich mit einem 
Meteoritenschauer im Jahr 2034 
auf die Erde herab. Das Ziel 
dieser ekligen Alien-Pilze dürfte 


klar sein: Wieder einmal steht 


die Weltherrschaft auf der 
Wunschliste. 
Befehlsgewalt light 


So etwas können Sie natür- 
lich nicht zulassen und so be- 


geben Sie sich zusammen mit 
einem von insgesamt acht Ka- 
meraden an den Einschlagsort, 
um die Fungi (nein, keine Pizza, 
sondern der Name der Alien- 
rasse) mit Waffengewalt auf- 
zuhalten. Das Team-Manage- 
ment ist dabei nicht so kompli- 
ziert geraten wie beispielsweise 
bei SWAT 3 oder Operation Flash- 
point. Hier müssen Sie vor- 
nehmlich Ihre Angriffe sekun- 
dengenau koordinieren. Wer 
von seinem Kameraden mehr 
verlangen will als „Schütze 
mich“ oder „Folge mir“, wird 
die Dinge selbst in die Hand 
nehmen können und müssen. 
Zu diesem Zweck ermöglicht es 
Codename: Outbreak, zwischen 
den beiden Spielfiguren umzu- 


schalten. 


Tarnen und täuschen 
Die einzelnen Landschaften 
sind mit bis zu 15 Quadratkilo- 
metern Ehrfurcht einflößend 
groß - und bieten Platz für zahl- 
lose Gegner. In den zerklüfteten 
Berglandschaften, den dicht be- 
wachsenen Wäldern und den 
finsteren Häuserschluchten wä- 
re es recht schwierig, die pilzbe- 
fallenen Mutanten zu finden, 
doch dank deren ausgeklügelter 
KI wird man auf ein Zusam- 
mentreffen nicht lange warten 
müssen. Gerät man in deren bis 


zu 100 Meter großen Hörradius 
oder in den maximal 500 Meter 
langen Sichtbereich, so rotten 
sich die Widersacher zusammen 
und machen sich bereit zum 
Angriff. Je näher Sie sich an ei- 
nen Gegner herangeschlichen 


haben, je lauter Sie agieren und 
je besser Sie sichtbar sind, desto 
größer ist die Wahrscheinlich- 
keit, da: ie entdeckt werden. 
Wie beispielsweise in der Diebes- 
simulation Dark Project wird es 
daher ratsam sein, sich im 
Schatten aufzuhalten und sich 
auf weichen Untergründen zu 


bewegen. 


Heckenschützen 
bevorzugt 

Der direkte Kampf mit den 
Pilzköpfen ist aber nicht Ihre 
einzige Aufgabe. Vielmehr geht 
es darum, deren Infrastruktur zu 
zerstören oder in streng bewach- 
te Gebäudekomplexe einzudrin- 
gen, um dort Informationen zu 
sammeln oder Sabotageakte 
auszuführen. Offensive Rambo- 


Manier ist da nur selten nütz- 
lich. Vielmehr sollten Sie bei- 
spielsweise den Rhythmus der 
Wachablösungen beobachten, 
bevor Sie einen Posten überfal- 
len, oder die umliegenden Hü- 
gelketten nach Heckenschützen 
absuchen, ehe Sie sich auf eine 
Lichtung wagen. Analog dazu 
wird es in den Städten und Ge- 
bäuden Überwachungssysteme 
und Lampen geben, die vor 
dem weiteren Eindringen in die 
zentralen der bösen 
nnvollerweise zerstört 


werden sollten. 


Einsatzplanung 

Aus dem gleichem Grund 
kann es zweckmäßig sein, die 
Aufklärungs- und Kampfaufträ- 
ge im Dunkel der Nacht auszu- 
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Tarnen und. Täuschen gehört ” h & \ 


auch in Codenar®: Outbreak 
zu deerstep#Pfliehten eines 5 
Soldaten. Ws der Spieler 
kaumssleht, nimmt auch der 
„Cömpüter nicht wahr. r 


In den Nebelgebieten wird man sich vor allem auf sein Gehör 
verlassen müssen. Ein in die Waffe eingebautes Richtmikrofon 
übernimmt in diesem Fall die Aufgabe des Fernglases. 


4 { er nurD lol 
Das Überleben in der Wüste ist extrem schwierig, da die 
Büsche keinerlei Schutz vor Geschossen bieten. Einmal 

entdeckt, ist der Kampf mit den Mutanten unausweichlich. 


ER: B N 
Die Partikeleffekte bedürfen noch einiger Arbeit, um ähnlich 
auszusehen wie die restliche Umgebung. Der von der Panzer- 
faust erzeugte volumetrische Nebel hingegen überzeugt. 


VA VER RE 


| Vorschau | Codename: Outbreak Action 
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Die Multifunktionswaffe enthält sogar einen kleinen Raketenwerfer, mit dessen Hilfe man auch 


schwerste Ziele bekämpfen kann. Das Gewicht der Waffe erschwert ein genaues Zielen. 


Innerhalb von Gebäuden zeigt sich, wie detail- 
arm die Levels aufgebaut sind. Hier fehlen die 
Pflanzen, die die wenigen Polygone dekorieren. 


führen. Ein Nachtsichtgerät 
sorgt in diesem Fall für den not- 
wendigen Durchblick, alternativ 
kann man auch Gefechtsfeldbe- 
leuchtung in die Lüfte schießen. 
Die Wahl dürfte nicht ganz ein- 
fach werden: Die Leuchtkugeln 
sorgen für bessere Sicht, das 
Nachtsichtgerät verrät aber Ih- 
ren Standort nicht und ist we- 
sentlich leichter zu tragen. Das 
Gewicht des Gepäcks hat einen 
kleinen, aber wesentlichen Ein- 
fluss: Je länger Sie schwer be- 
laden herumlaufen, desto eher 
geraten Sie außer Atem. Mit 
steigender Herzfrequenz wird 
das Zielen mit der Waffe aber 
immer schwieriger und ab Puls 
150 treffen Sie noch nicht ein- 
mal einen Möbelwagen auf 
zehn Meter Entfernung. Da die 
Gegner in Codename: Outbreak 
Trefferzonen haben werden (ein 
Treffer in den Oberkörper ist wir- 
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kungsvoller als ein Treffer in 
den Fuß), wiegt dieser Umstand 
doppelt schwer. Das Zielen und 
Treffen wird ohnehin ein recht 
schwieriges Unterfangen sein, 
da alle neun Munitionsarten 
(man besitzt nur eine einzige 
Waffe, die aber unterschiedlichs- 
te Munition verschießen kann) 
realistisch „langsam“ durch die 


Luft fliegen. Bei bewegten Zielen 


wird man daher den Vorhalte- 


winkel abschätzen und am Ob- 


jekt vorbeischießen müssen, um 
einen Treffer zu erzielen. 


Aus der Kristallkugel 
Derartiges kennt man bis- 
lang fast nur von reinrassigen 
Action-Shootern mit Mehrspie- 
ler-Schwerpunkt. So ist es nur 
konsequent, dass auch Code- 
name: Outbreak einen gut aus- 
gebauten Mehrspieler-Part auf- 
weist: Bis zu 16 Spieler können 


Um gegen die pilzbefallenen Gegner bestehen zu 
können, sollte man sich nicht auf einen offenen 
Kampf einlassen, sondern sich feige verstecken. 


gemeinsam und gegeneinan- 
der antreten. Voraussichtlich 
werden die Modi Deathmatch 
und Capture the Flag enthal- 
ten sein, außerdem ein „Crys- 
tal Box“ genannter Modus, in 
dem zwei Teams bestimmte 
Aufgaben erfüllen müssen und 
der an Counter-Strike erinnert. 
Zusätzlich wird es den Coop- 


Modus geben, in dem sich ma- 


ximal 16 Spieler miteinander 
durch die Einzelspielermissio- 
Der 
Schwierigkeitsgrad der eigent- 


nen kämpfen können. 
lich für Zweier-Teams konzi- 
pierten Einsätze soll sich auto- 
matisch der tatsächlichen Spie- 


lerzahl anpassen. 


Technik bestimmt 
Inhalt 

Das Programm verwendet 
eine völlig neu konzipierte 
mit 


Grafik-Engine, die ver- 


gleichsweise wenigen Polygo- 
nen auskommt und dennoch 
recht gut aussehende Land- 
schaften erzeugt. Der Trick be- 
steht in der Verwendung von 
hochauflösenden und vor allem 
kontrastreichen Texturen, mit 
denen die unschönen Kanten 
der Berge und Felsen kaschiert 
werden. Dies spart Rechenzeit, 
die vor allem für die Darstellung 
zahlreicher Pflanzen genutzt 
wird. So entstehen Wälder mit 
dichtem Blätterdach und un- 
durchlässigem Gestrüpp, in de- 
nen man sich bestens verstecken 
kann. Wer sehen will, wozu die 
Engine wirklich fähig ist, der 
sieht sich einen der Gegner aus 
nächster Nähe an. Weit über 
1.000 Polygone formen eine 
Spielfigur, weshalb auch nicht 
allzu viele Personen gleichzeitig 
sichtbar sein werden. Da keine 
großen Mengen an Gegnern 
dargestellt werden können, setzt 
GSC Game World auf wenige, 
dafür aber ausnehmend starke 
Spielfiguren. Gerade dieser Um- 
stand dürfte den Reiz von Code- 
Outbreak 
wenn es im Oktober erscheint. 


name: ausmachen, 


Als Taktik-Shooter hat es gute 
Chancen, gegen Ghost Recon 
und Operation Flashpoint zu be- 
stehen, der Spaß-Faktor dürfte 
deutlich darüber liegen. 
Benjamin Bezold 


Genre: Ego-Shooter ? 
Hersteller: GSC Game World/Virgin, 
Fertig zu: 80% F 
Erscheint: Oktober = 
Vergleichbar: Operation Flashpoint E 


Internet: 

_  Senemin Bezoid 

» Was eine geniale Mi- 

schung aus Operation 

= Flashpoint und Dark Project 
zu werden verspricht, könnte 
durchaus auch ein Fiasko wie 

€ Delta Force werden. Sollte 

(® GSC Game World die Missio- 

E nen nicht derart gestalten, 
dass die Kameraden in die 

E Planung einbezogen werden 
müssen und unterschied- 
lichste Einsatzarten für Ab- 
wechslung sorgen, wird das 
ambitionierte Projekt zum ba- 
nalen Langweiler werden. « 


ww. codenameoutbreak.cı 
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PerBeE Feen 
MECH 


e Strategie stimmt: 
100% Zerstörung, 0% Fairplay. 


COMMA 


by 


NDER2]| 


„Commander, der Feind rückt näher. Was sollen wir tun?“ 


Stellen Sie aus 29 gigantischen MechWarriors und 19 Kampffahrzeugen Ihre eigene Armee zusammen 
und führen Sie diese in den Kampf gegen einen gnadenlosen Feind. Damit dieses gefährliche Unter- 
fangen erfolgreich endet, müssen Sie Ihren scharfen Verstand, gepaart mit den außergewöhnlichen 
Fähigkeiten der MechWarriors, sinnvoll einsetzen. Also, cool bleiben und den Feind mit Köpfchen und 
Karacho in die Flucht schlagen. Wir glauben an Sie, Commander! Mehr erfahren Sie unter: 
www.microsoft.com/games/mechcommander2 


Vorschau 


zrhfi 


Unter Beschuss: Mit einer Eskorte ge- 
segnet, wagen Sie sich in feindliches 

Gebiet zur Säuberungsaktion, die Ihre 

». Spielfigur entsprechend kommentiert 


EN u: Eng 5 L| 
> © Pre m 
5 N 
'eahl Ziel zerst: f 
SEN Plasma 
bu I BERUMIA 
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In Shootern 


ballern Sie meist 
wild durch die 
Gänge eines Ge- 
bäudes oder bom- 
ben im Raum- 
schiff-Szenario 
Ihre Gegner über 
den Jordan. Die 
Aquanox-Macher 
beschreiten ande- 


re Wege und ent- 


führen den Spieler 


in eine fantasti- 
sche Unterwas- 
serwelt - Nemo 


lasst grüßen. 


© + Fortsetzung von 
Schleichfahrt 
® Über 30 Einzel- 
spielermissionen 


Unterseeboote 

® über 40 Gegen- 
spieler 

® integrierter 
Mehrspielermodus 

® detaillierte 
Unterwasserwelt 

® mehr als 70 
Nichtspielerchar- 
aktere 


En 
Dies ist keii re 
montage, sondern 
ein Screenshat aus 
einer der über 30 
Einzelspielermissio- 
nen. Ein grafisches 
Prachtwerk, bei 
dem sogar die Tor- 
eos dreidimensio- 
nal kreiert, wurden. 


ein, Sie stellen keinen 

Superkiller im Tauchan- 
zug dar und nein, Sie werden 
nicht mit der Harpune bewaff- 
net durchs Korallenriff schwim- 
men. Dafür sitzen Sie jedoch in 
einem futuristischen Untersee- 
boot, das mit allerlei hochtech- 
nischen Waffensystemen be- 
stückt ist. Geschichtlich schließt 
Aquanox an den Vorgänger 
Schleichfahrt an und verwen- 
det sogar dieselbe Hauptfigur, 
den smarten Emerald „Dead 
Eye“ Flint: Der Planet Erde wird 
durch ein Atombomben-Desa- 
ster im Jahre 2666 unbewohn- 
bar und befindet sich fortan im 
nuklearen Winter. Die Überle- 
benden flüchten ins Meer und 
schaffen sich so einen neuen 
Lebensraum. Ein entdeckter Sa- 
tellit sprengt aufgrund eines Be- 
dienungsfehlers ein riesiges 


Höhlensystem frei, im dem un- 
glücklicherweise Monster hau- 
sen. Und schon setzt sich der 
Schlamassel für die armen See- 
len fort, diesmal halt unter der 
Wasseroberfläche. 


Reichlich Munition 
gefragt 

In der Rolle des Untersee- 
boot-Kommandanten Emerald 
Flint nehmen Sie es in über 30 
Einzelspielermissionen mit Re- 
bellen und Ungeheuern auf. 
Das Spektrum an Auftragszielen 
ist hierbei breit gefächert und 
der Schwierigkeitsgrad steigt im 
Verlauf des Spieles. Während Sie 
zum einen Objekte sicher von 
einem Ort zum anderen trans- 
portieren müssen, säubern Sie 
in der nächsten Etappe eine 
Unterwasserschlucht von feind- 
lichen Widersachern. Aber kei- 
ne Sorge, der integrierte Sonar 
warnt Sie vor Zusammenstö- 
ßen. Die Missionserklärungen 
sind recht kurz gehalten, so dass 
sie nicht erst ellenlange Texte le- 
sen, bevor Sie endlich Ihre 
Gegenspieler auf den Meeres- 
grund befördern können. Neben 
taktischem Geschick, erweist 
sich bei der massiven Anzahl 
der Angreifer ein schneller Fin- 
ger am Abzug als vorteilhaft. 
Das reichhaltige Wummen-Ar- 
senal gliedert sich in Schnellfeu- 
erkanonen, Strahlenknarren, 
Raketenwerfer und Scharfschüt- 
zenmodelle. Darüber hinaus be- 
sitzen alle Waffen sowohl einen 
primären, als auch sekundären 
Feuermodus und lassen sich 
nach Ihren Vorstellungen an 
eins der neun verschiedenen 
Schiffchen anbringen. 


Augenschmankerl 
Grafisch könnte Aquanox 
neue Maßstäbe im Action-Gen- 
re setzen. Sollten Sie gar im Be- 
sitz einer G-Force2 sein, dürfen 
Sie die Unterwasserschlacht in 
ihrer ganzen Pracht bewundern. 
Die Umgebung ist in 3D kreiert, 
realitätsgetreu nachempfunden 
und bis ins Kleinste detailliert. 
Selbst der Kies steigt vom Boden 
auf, wenn Sie diesen zufällig mit 


www meer 


Der Feind nimmt Sie unter Beschuss. Die Effekte dieser Attacke 
wirken ausgesprochen farbenreich im Dunkel des Meeres. 


Ins Netz gegangen: Hinterrücks schleichen Sie sich an den feindlichen 
Posten heran und bestürmen diesen dann mit Ihrer Strahlenkanone. 


einer Waffenladung_ treffen. 
Nachteil: Vor lauter Unterwas- 
ser-Feuerwerk kann schon mal 
die Orientierung verloren ge- 
hen. Steuerungstechnisch ver- 
dient der Bötchen-Kampf zwei 
erhobene Daumen. In bekann- 
ter Ego-Shooter-Manier ä la Un- 
real Tournament benutzen Sie 
Maus und Tastatur und driften 
sogar in einer Strömung mit Ih- 
rer Kiste ab. Ebenfalls erwäh- 
nenswert ist der umfangreiche 
Mehrspielermodus, den derzeit 
vier Mitglieder des mTw]pca- 
Teames testen. Neben der Ich- 
schieß-alles-platt- Methode im 
Deathmatch, mopsen Sie in 
Capture-the-Flag die Fahne der 
gegnerische Truppe. Für ausrei- 
chend Online-Vergnügen ist al- 
so gesorgt. 

Tanja Bunke 


Genre: Action 

Hersteller: Nassive/Fishtank/Ravensburger u 
Fertig zu: 95% = 
Erscheint: 11.10.2001 = 
Vergleichbar: Schleichfahrt Au: 


Internet: wiw.massive.de 


Tanja Bunke 
» Endlich selber spielen 
u hieß das Motto, als 
= Fishtank mit der Vorabver- 
sion in unsere Büros trudel- 
5 te. Aquanox ist eindeutig 
C ein grafischer Oberhammer. 
( Aber auch spieltechnisch 
E enttäuscht der Unterwasser- 
Shooter nicht, Einfache 
E Steuerung, leichte Handha- 
["] bung der Waffensysteme 
Y und jede Menge Action — 
was will man mehr. Hof- 
fentlich ist das Endprodukt 
auch so beeindruckend, wie 
die Missionen, die wir 
durchpaddeln durften. « 
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Free 


Der Welträum. Un- 


Endliche Langewdiler 


Mitnichten! Das 


kleine, bulgarische 


Entwickler-Studio 


Dimension Design 


sucht Kosmoskrie- 


ger und einen Geld* 


geber für sein Spiel. 


enn ein noch unbe- 

kanntes Entwickler-Stu- 
dio auf Publisher-Suche geht, 
wird schon mal eine frühe Vor- 
abversion dessen ins Internet 
gestellt, woran man gerade ar- 
beitet. So geschehen bei Free 
Gen. „Free Gen ist ein taktischer 
Mehrspieler-Shooter“, 
uns Jordan Tuzsuzov, Program- 
mierer und Chef-Designer des 
Spiels. „Es gibt eine Menge Ac- 
tion, aber Taktik und kooperati- 


verrät 


Mehrspieler-Shooter 
Dimension Design 
40% 
Sommer 2002 
" Freespace 2 
hetp://hame.abac.com/cdag/ fr 


2221 


» Die Mischung aus Free- 


"a Space 2 und Unreal Tour- 


nament schmeckt eindeutig 
nach mehr. Falls Sie zu denje- 
nigen gehören, denen bei 360- 
Grad-Manövern nicht das Es- 
sen aus dem Gesicht fällt und 
die gerne im Netzwerk oder 
Internet spielen, sollten Sie sich 
Free Gen vormerken. Die fri- 
schen Ideen der Bulgaren hät- 
ten einen Publisher verdient. « 


:lı PC Zenen zu 


G 
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ves Teamplay sind gewöhnlich 
wichtiger, um zu gewinnen.“ 
Gewinnen ist schon mal ein gu- 
tes Stichwort. Nur wie geht das? 
Nun, das hängt ganz davon 
ab, welchen der vier Spielmodi 
Sie sich herauspicken. „Capture“ 
ist eine Art „Capture the Flag“, 
bei dem Sie einen Alien-Con- 
tainer fangen und analysieren 
müssen. In „Eliminate“ reicht 
es, möglichst viele andere 
Raumschiffe vom Himmel zu 
holen. Bei „Download“ geht es 
darum, wichtige Informatio- 
nen zu stehlen, und in „Col- 
lect“ müssen Sie außerirdische 
Technologie in Containern zu- 
sammenklauben. Die können 
Sie natürlich auch aus den 
Containern Ihrer Gegner rau- 
ben. Aber Achtung: Lassen Sie 
Ihr eigenes Depot nicht unbe- 
wacht zurück! 


Selbst ist der Mann 
Damit Sie sich selbst ein 
Bild von den Möglichkeiten des 
Spiels machen können, haben 
wir die Demo für Sie auf CD 
gepackt. „In der Demo können 
erst 16 Spieler teilnehmen, im 
fertigen Spiel sollen es aber 32 


* vom Computer gesteuerte Spielfiguren 


Auf CD-ROM 


Free-Gen-Demo 
‚Aktuelle Gameplay-Demo des Spiels 
FreeGen.exe 


Ü 
b N 

derSuche nach. Gegnern: 
Sie könnten Ihr eigenes Raum- 


‚\schiff auch aus’der Verfal 


gerperspektive steuern. 


sein: vier Allianzen mit je acht sind gespannt, was wir in Zu- 


Spielern“, so Tuzsuzov. Das kunft noch von Dimension De- 
klingt viel versprechend. Wir sign hören werden. Sie auch? 


Joachim Hesse 


Wir haben für Sie mit Jordan 
Tuzsuzov, dem Programmie- 


rer und Chef-Designer von 
Free Gen, gesprochen. Der 
Bulgare hat übrigens auch 
einige Untergrund-Spiele aus 
seiner Feder (Horrum, Mykro 
Planets, etc.) für unsere 
Cover-CD gestiftet. 


ESA-T28 wie viel 
Personen arbeiten an Free Gen? 

Dimension Design besteht derzeit aus sechs 
Personen. 


|PC@enein] Was gefällt dir persönlich am besten an 
eurem Spiel? 

Das starke taktische Element, keine festen 
Team-Basen und einfache Spielregeln. 


E34Z7102 und wie weit seid ihr mit der Entwicklung? 
Der Code ist zu mehr als 50 Prozent fertig, 
aber die Grafiken nur zu etwa 10 Prozent. Die Grafiken der 
Demo sind daher auch nur für Testzwecke: Das fertige Spiel 
wird optisch völlig anders aussehen. Dort wird zudem eine 
Einzelspielerkampagne anwählbar sein, die an den Ablauf des 
Mehrspielerspiels angelehnt ist. Im Grunde werden Team- 
Mitglieder und Feinde einfach durch Bots* ersetzt. 
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Rica aldur's 
w u Gatell 


J Thron des Bhaal 


Führet zu Ende, was ihr begonnen habt. Zwischen den Nach- 
kommen Bhaals entbrennt ein heftiger Krieg und als ein Kind 
des Bhaal werdet auch ihr in diesen Konflikt verwickelt. Das ai 
Ende vom Anfang eines Meisterwerkes. io 


Schatten von Amn | HER} 
& Thron des Bhaal IS 


Beginnet, was ihr zu Ende führen müsst. Das Rollenspiel des 
Jahres 2000 inklusive seinem unvergleichbaren Add-On in 
einer Verpackung. Eine epische Verbindung. 


ar) Paldur's + 
en 


Premium Pack 


Ein Muss für jeden echten Dungeon Master: Die limitierte Sonder- \ 
auflage des "Rollenspiel des Jahres 2000". In der Schatztruhe F \ 


enthalten: Baldur's Gate“ II - Schatten von Amn"" Spigl, Soundtrack 
CD plus Bonus Charaktere, einzigartiges T-Shirt, Premium Pack 


Sammelkarten uvm. P4 5 
N Pl “ 


www.bg2.de >” 


PC) 3 GE  SlizBLACK 
u So 


BALDUR 5 GATE Il SCHATTEN VON AMN und BALDUR S GATE Il: THRON DES BHAAL: Entwickelt und © 2000, 2001 BioWare Corp. Alle Rechte vorbehalten Baldur s Gate, Thron des Bhaal, Schatten von Amn, DIE Ve: 
das Logo für die Vergessenen Reiche, Advanced Dungeons & Dragons. das AD&D-Logo und das Wizards ol the Coast-Logo sind eingetragene Warenzeichen von Wizards) st iner Tochtergesellschaft der Ha: 
von Interplay in Lizenz benutzt. Alle Rechje vorbehalten. BioWare. die BioWare Infinity Engine und jare Logo sınd Markenzeichen der BioWare Corp. Alle Rı ck Isle Stu nd das Black | 
Markenzeichen von Interplay Enterta Corp. Alle Rechte vorbehalten. Exklusivvertrieb durch Virgi ‚e Entertainment (Europe) Lid, Virgin ist ein eingetragenes in Enterprises Lid. Alle Rechte vi 
ren Markenzeichen und Copyrights sind Eigentum der jeweiligen Inhaber 
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Der Anblick macht 
Appetit auf mehr. 
Blizzard hat sich 
beim Design der Cha- 
raktergrafiken sicht- 
lich Mühe gegeben 
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Duell im Sonnenuntergang: 
In voller Rüstung drischt 
der Menschen-Krieger mit 
einer Axt auf den Gnoll ein, 


DS; dämonischen Horden 
sind besiegt, doch die 
freien Völker mussten für ihren 


Sieg einen hohen Preis bezah- 
len. Lordaeron und Azeroth 
liegen auch noch vier Jah- 
re nach der entscheidenden 
Schlacht, die Sie nächstes Jahr 
in Warcraft 3 selbst ausfechten 
können, größtenteils in Trüm- 
mern. Die zivilisierten Rassen - 
Menschen, Orks, Zwerge, Elfen 
und Tauren - werden immer 
noch von den unterschied- 
lichsten Monstern bedrängt 
und sind auch untereinander 
nicht gerade die besten Freun- 
de. Kurzum, eine großartige 
Zeit für Helden, zu zeigen, was 
in ihnen steckt. Dazu entschei- 
den Sie sich als Spieler für eine 
der bekannten Fantasy-Ras- 
sen, Derzeit stehen Menschen, 
Orks und Tauren zur Auswahl, 
jedoch will Blizzard weitere 
Rassen aus dem Warcraft-Uni- 
versum anbieten. Anschlie- 
ßend bestimmen Sie für Ihren 


Recken einen Beruf. Auch hier 
hat Blizzard seine Planung 
noch nicht abgeschlossen, 
aber Sie können davon aus- 
gehen, dass die meisten Klas- 
sen auf den bekannten Ein- 
heitentypen der Warcraft-Serie 
basieren. Demzufolge können 
Sie dann als Priester, Magier, 
Krieger, Paladin, Schamane 
und mehr durch die Fantasy- 
Welt streichen. 


Wunschliste 

Kommerziell erfolgreiche 
Konkurrenzprodukte, allen vo- 
ran Everquest, haben anschei- 
nend einen großen Einfluss 
auf Design und Entwicklung 
von Warcraft 3. Blizzard setzt 
gezielt dort an, wo sich ver- 
gleichbare Spiele eine Blöße 
geben und ihre Kunden nicht 
ganz zufrieden stellen. Bei- 
spielsweise soll die Welt groß 
genug sein, um den Erkun- 
dungsdurst der Spieler zu 
stillen, lange und eintönige 


Wanderungen durch bereits 
bekannte Gebiete lassen sich 
angeblich vermeiden. Allge- 
mein versucht Blizzard, die so 
genannte Downtime - die Zeit, 
in der Spieler sich langweilen, 
weil ihre Helden Kräfte sam- 
meln oder auf Monster warten 
müssen - auf ein Minimum zu 
reduzieren. Stattdessen stehen 


Mehrere Klimazonen sind berücksichtigt. Die Brücke im 


Drei,Charaktere 
haben sich an 
diesem Bootssteg 
getroffen und 
planen vor der 
malerischen Ku- 
lisse ihre nächs- 
ten Abenteuer. 


die taktischen Gefechte gegen 
ein oder mehrere Monster im 
Vordergrund. Demnach ist es 
auch nicht nötig, gleich einen 
halben Tag am Stück zu spie- 
um World of Warcraft 
voll zu genießen. Ein eigenes 


len, 


Quest-System soll spannende 
Aufträge mit einer richtigen 


Story, Aktionen von computer- 


Hintergrund sieht nicht gerade Vertrauen erweckend aus. 
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In der Arena können Spielercharaktere hervorragend ihre 
Kräfte miteinander messen, ohne sich gleich umzubringen. 


gesteuerten Charakteren und 
einer flexibel auf den Hel- 
den abgestimmten Belohnung 
verbinden. Denkbar wäre bei- 
spielsweise, dass der Spielcha- 
rakter nach erfolgreich been- 
deter Quest von einem Lehr- 
meister eine neue Fähigkeit 
erlernen darf. Klingt fast zu 
schön, um wahr zu sein. 


Parallelwelten 

Wie schon in Diablo 2 soll 
auch World of Warcraft in 
unterschiedliche Realms (dt.: 
Königreiche) unterteilt sein, 
die voneinander unabhängige 
Welten darstellen. Innerhalb 
einer Realm können Tausende 


Lebens- und 
Zauberkraft 


Spieler gleichzeitig online sein. 
Exakte Zahlen gab Blizzard 
noch nicht bekannt. Der Groß- 
teil der Welt besteht nur aus 
einer Zone, sozusagen einem 
Gebiet, in dem sich Spieler 
nahtlos und ohne Ladezei- 
ten fortbewegen können. Im 
Gegensatz zu Diablo 2 benötigt 
World of Warcraft jedoch leis- 
tungsstärkere Server. Zudem 
dürfte die übertragene Daten- 
menge pro Spieler deutlich 
größer ausfallen. Um diese 
laufenden Kosten zu decken, 
will Blizzard erstmals eine mo- 
natliche Gebühr von den Spie- 
lern für den Online-Service 
verlangen. Mit dem Kaufpreis 


bezahlen Sie also nur die Spiel- 
entwicklung: die neue 3D- 
Engine, dank der Sie Ihren 
Charakter wahlweise aus der 
Ego- oder Verfolgerperspektive 
steuern, das komplexe und 
hoffentlich fair ausbalancierte 
Rollenspielsystem mit Tausen- 
den von Ausrüstungsgegen- 
ständen, die Gestaltung der 
riesigen Welt und vieles mehr. 


Lust statt Frust 

Egal was auch passiert, der 
Spieler soll Spaß in World of 
Warcraft haben. Dementspre- 
chend sind Gefechte zwischen 
Spielcharakteren möglich, vo- 
rausgesetzt, beide sind damit 


Inventory und 
Charakterblatt 


Hier sehen Sie einen ersten Entwurf für die Oberfläche mit allen Steuerungselementen und Icons. 


4 an 


el 
5x ee, 


Die Tauren sehen zwar wie gefährliche, stierähnliche Monster 
aus, stehen aber den Spielern als Rasse zur Auswahl. 


einverstanden. Wer lieber aus- 
schließlich gegen computerge- 
steuerte Monster kämpft, dem 
können die in so manchem 
vergleichbaren Spiel gefürch- 
teten Player-Killer nichts an- 
haben. Sollte sich Ihr Held 
trotzdem mal die Radieschen 
von unten ansehen, ist das 
nicht weiter schlimm. Überall 
auf der Welt sind spezielle Orte 
verteilt, an denen Verstorbene 
sogleich wieder ins Leben ge- 
rufen werden. Dabei behalten 
Sie sogar Ihre komplette Aus- 
rüstung und verlieren — wie in 
Diablo 2- nur einen Teil der ge- 
sammelten Erfahrung. 
Alexander Geltenpoth 


Genre: Online-Rollenspiel - 
Hersteller: Blizzard/Vivendi = 
Fertig zu: 25% = 
Erscheint: Noch nicht: bekannt - 
Vergleichbar: Everauest . 


Internet: ww.warcraft.com 


» WoW, da hat sich Bliz- 
« zard was vorgenommen. 
Immerhin wagt sich die re- 
nommierte Softwareschmiede 
auf neues und zugleich sehr 
schwieriges Terrain. Trotzdem 
bin ich zuversichtlich, dass 
Blizzard das schafft und ein 
geniales Online-Rollenspiel 
abliefert. Einzige Gefahr: 
Bis das Spiel erscheint — vor 
2003/2004 ist angesichts 
der sorgfältigen Arbeitsweise 
Blizzards damit kaum zu rech- 
nen -, dürfte die momentan 
hübsche Grafik vermutlich 
schon wieder veraltet sein. « 


+ aufnehmen 
°. arrangieren 
e mastern 


das Tonstudio für den PC! 


DM/SFR 99,00 / ATS 699,00 / EURO 50,62 
(unverbindliche Preisempfehlung) 


PC? 
Online? 


Lust auf mehr? 


° eigene Musik 
e eigene Videos 
und jetzt die 


°e eigene Homepage 


MAGIX müsic Maker 7 


DM/SFR 99,00 / ATS 699,00 / EURO 50,62 
(unverbindliche Preisempfehlung) 


Bild, Musik, Text und Video ... leben und kommunizieren mit allen Sinnen. Ganz einfach @ 
eigene Inhalte schaffen und im Internet veröffentlichen. Jeder! Überall! Jederzeit! ] 
Kreativität ohne Grenzen 


personal rich media see. hear. feel. create 


© + Similierter Wirt- 

schaftszeitraum 
von 1900 bis 1980 

® Terraintypen 
beeinflussen 
Spielgeschehen 

® 60 verschiedene 
Transportfahr- 
zeuge, über 160 
Produkte 

® Rohstoffabbau 
erforderlich 

© 1so-3D-Grafik, 
komplett neue Be- 
nutzeroberfläche 

® Endlosspiel sowie 
etwa 40 Missionen 


Bei dieser Holz-Prodt arte 
sorgen zwei Sägewerke, eine 
fabrik und eine Papiermüh 
le für zahlreiche Produkte, die 
ich in Buchshop und Einrich 
haus abi 
as 


etzt: werden. 


Ein BigMäc kostet DM 4,95 und besteht 
aus Papp-Brötchen, zwei Fleisch-Scheib- 
chen, etwas Käse, 2,3 Salatblättchen und 
fetter Soße. Haben Sie aber gewusst, wie 
viele Betriebe McDonalds zuliefern müs- 
sen, damit Sie Ihren Kalorien-Bomber 
jederzeit bekommen können? Mithilfe die- 
ses Programms werden Sie es lernen. ... 

N Iso: Farmen liefern Wei- 

en, der in Bäckereien zu 

den Papp-Brötchen verarbeitet 

wird. Das Fleisch kommt aus 


Sahne für die fette Soße kommt 
aus Molkereien - fertig ist Mis- 
ter BigMäc. Ach ja, den Burger- 
Schuppen, der letztendlich die 


Schweine- oder Rinderzuchtbe- 
trieben. Im Spiel können Sie zur 
Not auch auf Schaf- oder Kro- 
kodilfarmen zurückgreifen, das 
merkt eh keiner. Die Salatblät- 
ter liefert der Gemüsebauer, die 
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Knete von der Kalorien-Fange- 
meinde einsammelt, müssen 
Sie im zweiten Teil des Indus- 
triegiganten ebenso selbst er- 
richten wie jeden einzelnen 
Zulieferbetrieb. Alle Betriebe 


liefern ihre Waren zu Lagern, 
von denen jede Firma alle Gü- 
ter selbstständig aufklaubt, die 
zur Weiterverarbeitung oder für 
den Verkauf benötigt werden. 
Jedes Lager verfügt über einen 
bestimmten Einzugsbereich, in- 
nerhalb dessen Sie sich nicht 
auch noch um den Gütertrans- 
port zu kümmern haben. Erst 
bei komplexeren Produktions- 
ketten, etwa bei der Stahl-, Plas- 
tik- oder Möbelindustrie, müs- 
sen Sie in der Regel auch ein 
Transportwesen installieren, 
weil nicht jeder Rohstoff in un- 
mittelbarer Nähe der Betriebe 
zur Verfügung steht. 


Der Weg zum Ruhm 
Bodenschätze oder Bau- 
holz können mit Autos, Zügen, 


Schiffen oder sogar Flugzeugen 
transportiert werden. Dass das 
alles ein Heidengeld kostet und 
Ihren Aufstieg zum Digi-Rocke- 
feller zumindest verlangsamt, 
dürfte selbstverständlich sein. 
Auch auf die Ausstattung Ihrer 
Betriebe sollten Sie im Endlos- 
spiel achten, welches um die 
Jahrhundertwende beginnt und 
Sie etwa bis ins Jahr 1980 führt, 
Zuckeln Sie also zunächst mit 
dem vorsintflutlichen Modell T 
von Ford durch die Iso-3D- 
Landschaft, können später gro- 
ße 32-Tonner oder schweine- 
teure Schnellzüge wesentlich 
mehr Waren durch die Gegend 
wuchten. Gut so, immerhin 
gibt's im Spiel über 160 ver- 
schiedene Produkte zur Aus- 
wahl. Eine Menge Holz! 


|Guten Hungen! Mit: dieser „Produktions- 
\innol" werd@mBackwaären, Milch, Eier 
und Bier unter das Volk gebracht, Vor 
teil: Alles lauft über nur einen Shop 


Durch einen Rechtsklick auf einen Betrieb können 


Sie blitzschnell das Einstellungsmenü aufrufen, 
Danach verschwindet die Schaltfläche wiader. 


Alles im Blick 

Sie denken immer noch, 
Wirtschaftsimulationen sind 
staubtrocken, nur von Diplom- 
Ökonomen zu durchschauen 
und sehen erbärmlich aus? Die 
Beta-Version von IG2 beweist, 
dass es auch anders geht. Schon 
die Benutzeroberfläche über- 
rascht durch für WiSims unüb- 
liche Schlichtheit. Fast die ganze 
Spielfläche lässt sich einsehen, 
nur einige wenige Buttons ver- 
decken den Blick auf die plasti- 
schen 3D-Karten. Die meisten 
Menüs öffnen sich mit einem 
Rechtsklick auf das jeweilige 
Gebäude, wo Sie alle wichtigen 
Einstellungen direkt vorneh- 
men können. Prima, denn die 
Spielgrafik kann sich wirklich 
sehen lassen. Entdecken lassen 


sich diverse Terrainarten, wun- 
derhübsche Gebäude und über- 
all herrlich detaillierte Anima- 
tionen der Fabriken und Fahr- 
zeuge. Alte Dampflokomotiven 
blasen Ihren Rauch in die Luft, 
Schiffe verursachen Bugwellen 
und bei den Fabriken können 
Sie sogar die Zahnräder der För- 
derbänder erkennen. Einziger 
Nachteil: Ohne 3D-Karte ver- 
weigert /G2 seinen Dienst, dafür 
dürfen Sie nun Auflösungen 
bis zu 1.280x1.024 Bildpunkten 
wählen. 


Über Nacht reich 
werden ist nicht 

Allzu lange dürfen Sie aber 
wirklich nicht untätig die Gra- 
fik bewundern, dafür gibt es zu 
viel zu tun. Die Kalenderpro- 


Aller Anfang let schwer. Die- 
sen Oldtimer sollten Sie so 
bald wie möglich durch ein 
größeres Gefährt ersetzen 


duktion für das nächste Weih- 
nachtsgeschäft muss schließ- 
lich anlaufen und für den Som- 
mer werden dringend ein paar 
Badehosen benötigt. Nur mit 
vernünftiger Planung und La- 
gerhaltung werden Sie hier 
reich. Ebenfalls interessant: Jo- 
woods Entwicklungsleiter Jo- 
hann Schilcher verspricht, dass 
es bei IG2 kaum mehr möglich 
sein wird, das Programm allei- 
ne vor sich hin werkeln zu las- 
sen, mal eben zum Mittagessen 
zu verschwinden und dann als 
Dessert Milliarden an Einnah- 
men serviert zu bekommen. 
Dazu müsse viel zu viel auch 
an bestehenden Produktions- 
ketten geschraubt werden. 
Langweilig wird’s also kaum. 
Christian Bigge 


Industriegi gant 2 
Genre: Wirtschaftssimilation,, 


Dezember 2001 
Even Industriegigant: 1, Railad Tyooen Dei 
BE NEEBENESPIOREHHEEE 


—— sten Bigge 
» Wo sind denn die gan- 
zen Buttons und Schiebe- 


g regler hin? Die neue Benut- 
B zeroberfläche erscheint zu- 
D nächst gewöhnungsbedürftig, 
C entpuppt sich dann aber als 
® gelungen, weil mehr Spielflä- 
E che zu sehen ist. Auch das 
neue Lagersystem dient der 
Übersichtlichkeit, weil das 
Transportwesen entzerrt wur- 
de. Endlich muss nicht mehr 
jeder Mini-Betrieb an Schie- 
nen- oder Straßennetz an- 
geschlossen werden. Keine 
Frage, WiSim-Fans dürfen 
sich auf ein schniekes Op- 
tions-Monster freuen. « 


= Sturmangriff 


Es gab sie doch noch, wirkliche Neuig- 
keiten auf der diesjährigen ECTS. 
Eine davon konnte man am Stand der 


französischen Softwareschmiede 
Wanadoo bewundern, die mit dem 
actiongeladenen Shooter Iron Storm 


für wahre Menschenaufläufe sorgte ... 


E* 7 ugegeben, das Szenario des Selbstschussanlagen, Flugzeug- 
Ego-Shooters ist schon et- angriffe oder bis an die Zähne 


Die Gegner fahren schweres Geschütz auf, um Sie am 
Weiterkommen im Feindesland zu hindern. 


Vorsicht, Steinschlag: Während sich Ihr Trupp durch den Schüt- 
zengraben kämpft, tobt wenige Meter weiter oben der Krieg. 


Im Sniper-Modus nehmen wir diese Bunker-Besatzung aufs Korn. 
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was schräg: Iron Storm spielt 
1963 irgendwo in Ostdeutsch- 
land. Der Erste Weltkrieg wurde 
nie beendet und so bekriegen 
sich diverse Nationen — oder 
das, was von ihnen übrig blieb 
— seit nunmehr 50 Jahren und 
ein Ende des schrecklichen Mas- 
sakers ist nicht in Sicht. Bis 
eines Tages die Wahrheit ans 
Licht kommt: Dieser elendig 
lange Krieg wird seit Jahrzehn- 
ten durch geschickte Intrigen 
eines militärisch-industriellen 
Konsortiums am Leben gehal- 
ten. Je länger der Krieg andau- 
ert, desto mehr Geld verdient 
diese skrupellose Genossen- 
schaft durch Börsenspekula- 
tionen. Doch damit ist jetzt 
Schluss. Eine Hand voll tapferer 
Soldaten, angeführt von einem 
im Schlamm der Schützengrä- 
ben geborenen Offizier namens 
Wizel, macht sich auf, dem 
Chef des Konsortiums den Ga- 
raus zu machen. 


Volle Deckung 

Das Schicksal Europas und 
somit der Weltfrieden liegt nun 
in Ihren Händen. Mit Ihrem 
Team müssen Sie sich hinter die 
feindlichen Linien begeben und 
das Forschungszentrum des 
Konsortiums sabotieren. Doch 
bis dahin ist es ein langer Weg, 
der mit reichlich Blut und Mu- 
nition gepflastert sein dürfte. 
Iron Storm führt Sie durch sechs 
riesige Missionen, entlang der 
deutschen Frontlinie, durch die 
russischen Gebiete bis hin zum 
Berliner Reichstag. Tretminen, 


bewaffnete Bunkerbesatzungen 
sollen Ihnen das (Über-)Leben 
dabei zur Hölle machen. Gott- 
lob steht Ihnen ein riesiges Waf- 
fenarsenal zur Verfügung - von 
der einfachen Pistole bis hin 
zum Granatwerfer wird alles 
geboten. Um einen möglichst 
hohen Realismusgrad zu er- 
reichen, wurden sämtliche Ge- 
bäude und Waffen der dama- 
ligen Zeit angepasst und von 
der leistungsstarken 3D-Engine 
erstklassig in Szene gesetzt. Da 
Iron Storm, genau wie Return to 
Castle Wolfenstein, eine für den 
deutschen Markt bedenkliche 
Thematik abhandelt, dürfen 


* wir gespannt sein, in welcher 


Form es im Frühjahr 2002 hier 
zu Lande in den Läden steht. 
Christian Sauerteig 


a 0 2 
Genre: Action 
Hersteller: 4X Studio/Wanadoo 
Fertig zu: 3% 

Erscheint: Frühjahr 2002 
Vergleichbar: Rem to Gstle hörst, 
Internet: WW. Wanadoo. com 


Eu 


mi 


» Mein lieber Herr Ge- 
a) sangsverein! Obwohl 
sich Iron Storm noch in einer 
frühen Beta-Phase befindet, 
machte es bei der Präsenta- 
tion auf der ECTS bereits 
einen hervorragenden Ein- 
druck. Die detaillierte und 
überaus realistische Grafik 
ließ so manchen Unterkiefer 
herunterklappen und sollte 
das Missionsdesign tatsäch- 
lich so spannend werden, 
dürfen wir uns auf ein groß- 
artiges Spiel freuen. « 


FÜR IMMER Pof. 


24 Stunden Tophits, neue Clips und die angesagtesten Stars. 


über ASTRA 1C, 11.421 horizontal 
www.mtvpop.de 


Hardware-Voraussetzungen wer- 
ten wir normalerweise ebenfalls 


Referenzen 
Welche Spiele empfiehlt die Re- 


Testphilosophie 
daktion? Die hier aufgelisteten Titel 


sind auf jeden Fall ihr Geld wert. g 
Actionspiel 

Max Payne Remedy 

Operation Flashpoint Bohemia Interactive 

Starlancer Digital Anvil 

Action-Adventure 

Dark Project 2 Looking Glass 


nicht - sollte ein Titel selbst mo- 
mentan erhältliche Highend- 
Systeme in die Knie zwingen, er- 
lauben wir uns eine Ausnahme. 
Wichtige Spiele werden von der 
Redaktion entsprechend behan- 
delt. So zeigt Ihnen etwa ein 
Vergleichskasten, wie Sie den 


Drakan Psygnosis 
MK2 Biovare Titel inhaltlich besser einordnen 


Action-Rollenspiel können. Für besonders gute 


Deus Ex, Iorstom Unser Ziel ist es, kompetent und 
Se en ' Pr und/oder sehnsüchtig erwartete 
Aura transparent über Computerspiele zu Spiele gibt es den Prüfstand, der 
Bladerunner Westwood r ‘ & “ e . i satzi j i 
Flucht von Monkey Island Lucas Arts informieren, damit Sie wissen, für Yiele Zusatzinformationen liefert, 
En. lupas Arts j Den herausragendsten Produkten 
Aero 1602 ö u Anflogers welche Titel es sich lohnt, Geld eines Monats verleihen wir die 
esi . A Fi u 
Startepia Micky Foot auszugeben. Auf dieser Doppelseite Auszeichnung „PC Action Gold“. 
Beat’em U; s Dieses Markenzeichen - eine ech- 
Iron & Blood" Acclaim wollen wir deutlich Machen, nach de 
Virtua Fighter 2 Ka ® te Kaufempfehlung - ist nicht an 
Virtua Fighter PC ea 


welchen Kriterien wir werten. Prozentwerte gebunden, sondern 


Catan - Die erste Insel Ravensburger wird im einstimmigen Redak- 


ug eLearning Camper eder Test wird von einem einer Redaktionskonferenz. Weil tionsurteil verteilt. Neu: Auch 
Echtzeit-Strategie Haupttester erstellt, wobei wir keine Äpfel mit Birnen ver- das schlechtes- 

‚Age of Kings Microsoft. a " 5 an R P F r 

® 52 Pyro Studios dieser mit dem jeweiligen gleichen, wird innerhalb des te Spiel des 

Moon Pı Te Interactive : $ a i 

Eu INS BETEN Genre bestens vertraut ist. Bei Genres gewertet: PC Action stellt Monats zeich- 

No One Lives Forever Monolith wichtigen Spielen nimmt ein also nur Spiele gleicher Thema- nen wir aus. 


Clive Barker’ s Undying Dream Works Int. 
kheel of Time Legend 


Flipper ter die Lupe. Der Haupttester Spiels (Herstellerangabe) fließt ken „schmückt“ 
Pro Pinbal] - Big Race USA Empire . 2 i = h n in 

Pro Binbal! = Fantastic Joumey ipire legt die Tendenz fest. Über nicht in die Wertung ein, dafür ab sofort unser 
Pro Pinbal] - Ti ! B ans ’ BER 

. N de au die endgültige Gesamtwertung gibt es z. B. bei diversen Händ- Award „Schrott 
817 - Flying Fortress . Wayward Design entscheiden alle Kollegen in lern zu große Spannen. Die des Monats“, 
European Air War MicroProse 

LSA Electronic Arts 

Interaktiver Film 

Die Versuchung m 


Tex Mirphy Overseer Eidos Interactive 


weiterer Redakteur den Titel un- 


tik gegenüber. Der Preis eines 


Besondere Gur- 


The X-Files Game Electronic Arts ” 
in Was bedeuten die Prozentwerte? 
Gifty ‚no RO ZaN Br BE ; En F 
FEN? 1% I ar Mit unserem Wertungssystem in Prozent können wir den Spielspaß sehr differenziert betrachten 
Mehrspieler-Shooter und feinste Unterschiede deutlich machen. Was aber verbirgt sich genau hinter den Zahlen? 
Counter-Strike Havas Interactive 
Desert le Mean Herausragend: Spielerisch top, Unterdurchschnittlich: 
Rennsimulation 91-100, Meistens stimmt auch die tech- Solche Spiele sind höchstens 

) i i -eii it Ü ii jal- 
Sn Karen Chanpfonship 2001. ER nische Umsetzung - eindeutige noch für Menschen mit Spezial 

i Kaufempfehlung! interessen geeignet. 

Motocross Madness 2 Microsoft 
FL Racing Championship Ubi Soft f h n N 
Nice 2 Magic Bytes Sehr gut: Bei Spielen in diesem Schwach: Ab hier wird's un- 
Rellanspiel i Bereich können sogar Genre- interessant, weil der Frust 
Baldur’s Gate 2 Bioware g 
Gothic Piranha Bytes e “ 5 R f 
tim 9 Electronic Arts Fremde einen Blick riskieren. den Spielspaß deutlich bremst. 
Aundenbasierende Stratege 
Alpie Una, FirmisfeA Gut: Diese Titel dürften Compu- Mangelhaft: Spiele in den 
Gall to Per 2 Activision g' p: 
Jagged Alliance 2 Sir Tech/Topware = . AR ar “ s 
Sonstige Simulati terspielern Spaß machen, die „@Oern“ sind langweilig, nicht zeit- 
Da ton? ed das entsprechende Genre lieben. gemäß und haben große Mängel. 
Panzer Eli Psygnosis 
Serimanager SE Noch überdurchschnittlich: Armselig: Peinliches Machwerk, 
Keker balIrenager 2 Me Keineswegs innovativ, aber für das nach drei Minuten wieder 
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Genre-Fans eventuell brauchbar. 


von der Festplatte verschwindet. 


Durchschnittlich: Die übliche 


Kost, vielleicht sogar noch mit 


guten Ansätzen. 


Indiskutabel: So schlecht, 
dass es nicht mehr in Worten 


ausgedrückt werden kann. 


Testphilosophie 


Redaktionsspiegel 


Was denkt ein Action-Fan über ein Adventure und ein Adventure-Freak über eine Ballerorgie? Hier wollen wir Ihnen einen weiteren An- 
haltspunkt für den Spielspaß geben. Jeder Redakteur beurteilt die wichtigsten Titel der Ausgabe nach seinem persönlichen Geschmack. 


2-2-2 


Christian Sauerteig Irene Bine, || Beten Bess 
WiSims, Renn-, Strategiespiele, 
Sportspiele ee nen 
Commandos 2 BEBE Bande 
Dominion Wars | = E u [12 um BE 
Excalibug Bu I; na um [1 BEBE ua 
From Dusk Till Dawn 1733 I; I aaa gan Bau En 
Gorasul Bun um Bauz SE nass kKoER nu 
Inline Skating 2} | E | |) ® = 
Madden NFL 2002 BsamE Ssnwaz un Ban LI 7 I / Bin | 2012) 
Poseidon (Zeus-Add-on) | Um u WE Bi wa® 1; [-10f 
Red Faction RE az HanE Li gete} 
Space Tripper Ban BEB HEBEN | nam 
Star Monkey gan BaBE EL} BeiE zus Bann DILL, 
Findeich: WEMME -Cerai WEM -Gu MOM -Okay MM =Langwelig = ER} 
Testkriterien 
u Der Wertungskasten 

Wie bestimmen wir die wich- Be . en nn ne 

tigsten Wertungen im Heft? m Wertungskasten am Ende jedes Testartikels finden Sie alle relevanten Informationen auf 

Welche Kriterien bei der Ent- einen Blick. Die wichtigsten Bestandteile wollen wir an dieser Stelle kurz erläutern. 


scheidung einfließen, soll die fol- 


Hinter dieser Rubrik ver- Hier finden Sie Hinweise zu den Die Mindestanforderungen laut Hersteller. 


gende Aufschlüsselung zeigen. bergen sich: a) Die Sound- Grafik-Schnittstellen, die vom je- Außerdem erfahren Sie gegebenenfalls, ob 
Schnittstellen, mit denen weiligen Spiel unterstützt werden, das Spiel auch unter Windows 2000 läuft. 
das Spiel seine digitalen Optionen sind DirectDraw [keine 
Effekte wiedergibt. Windx- 3D-Karte), Direct3D (alle 3D- ss za 
a FE pr iele greifen auf Direct- Karten), OpenGL (plattformunabh. iese Zeile beschreibt, welche 
Wie hoch ist die Motivation? Sand Elek. Kanne aber Sehnen), Gilde (rule Schr Pschmeratupetitiung wir für san- 
{ i sätzlich DirectSound3D Karten). T&L = Spezialeffekt von voll halten. Das muss keinesfalls 
Wie lange macht: das Spiel @a Lautsprecher), Aureal a und RedeonKarten die optimale Konfiguration sein. 
Spaß? Ist die Atmosphäre ASD, Dolby Surround oder ' 
e R G-Sound unterstützen. 
gut? Gibt es Innovationen? b) Sara Eis melkteni | | Pac an 3D 
Bo werden mit green , Mindestens: P 200 MAX, 32 MB' RAM, Win9x/2000 
im CD-Audio-, MP3- 1 I" 
oundausgabe MIDHFormat ausgeliefert. Sinnvoll: PIT-233, 64 MB RAM, Direct3D alstarnsjl 
Nit diesem Krterfumbaurtafi Weitere Musik-Optionen Grafik: DirectDraw, Direct3D, Glide, TAL pinisanteile 
u IBSBIN INEIDERDIFITDEHFRAUEN Ba Bird aber Sound/Musik:  DirectSound, AuneatA3D, CD-Audio Action 
wir die allgemeinen Effekte Fee ayelach er Eingabegeräte: Tastatur, Maus, Joystick, PC Dash le 
sowie die Qualität der Sprach- -  Spielerzahl: 16 Sp. Netzwerk, 1 Sp. pro CD Zufall 
ausgabe und der Musikstücke. An dieser Stelle erfahren ED/HD: 138°@B/450:680:1B Wirtschaft 
Sie, mit welchen „übli- Internet: ww.mustersoft.de 
chen“ Eingabegeräten der Sprache: Deutsch 
b getestete Titel gespielt 
rafikdarstellung werden kann (Tastatur, Preis: BEEIERUE 
Wir begutachten die Auflösung, Maus, Joystick, Lenkrad Hersteller: Mustersoft 
Re b . k Veröffentlicı 
wie flüssig das Spiel läuft, OP al hung: _Dezenbeı 
. . * rm pt Altersfreigabe: 
Spezialeffekte, Animationen FO Dast'bailege: “an MEN 


» Fazit: Ein neuer Meilen- 
stein in der Geschichte der 
Actionspiele. Besonders 
die Grafik ist brillant. « 


und Oberflächenstrukturen. 


Die Infozeile für Mehr- 
spielerfans. „1 Sp. pro 
CD“ bedeutet, dass jeder 
andhabung Spieler beim Netzwerk- 

s ee betrieb seine eigene CD 
Bei der Wertung fließt natürlich benätigt. 
auch mit ein, ob sich das Spiel 
komfortabel und realistisch 


steuern lässt. 


Hier steht das Unter- Hier bewerten wir den Spielspaß! 
Genre. Ego-Shooter fallen Keinesfalls hat unser Urteil mit: Be- 
den übergreifenden | griffen wie „Produktqualität“ oder 
„Actionspiele“. „Preis-Leistungs-Verhältnis“ zu tun. 


| 
| 


Die Empfehlung des Ver- 
eins Unterhaltungssoft- 
ware Selbstkontrolle [USK) 


Elze 0700 71 


DER 3. WELTKRIEG 
BEGINNT... 


3D-Echtzeitstrategie in Perfektion 


+ 


Kampfeinheiten und Waffen entsprec 


Kamikaze-, Tarn-Einheiten und effektive Ve: 
Taktisches Verändern der 3D Spielelandschaft mit Hilfe von Bullda zen 
Vernetztes Untergrund-Tunnel System für Überraschungsangriffe 


Ausgeklügeltes elektronisches Kampfsystem zum Abhören von Gegnern 
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Productions 
www.jowood.com 


Commandos 2 


unterschiedlichen 
Fähigkeiten, 
Ausrüstung und 
Inventory 

10 Missionen + 
Turtorials + 
Bonusmissionen 

® Einsätze bei 
Tag und Nacht 

e 3 Schwierigkeits- 
grade 


Ein seitgemes Vz 
- PC 
Geräusch veränläsßsst 


den Soldaten, seine 


tcouille zu unterbgechen. 
Zs $ N 
7 j Dabei ver&chwindet er aus dem 
- Blickfeld seiner Kameraden. 
Sofort/erwacht ein Schatten 
hinter ihf® zum Leben, streckt 
den überräschten Soldaten mit 
einem Fausfhieb nieder, fesselt 


Fr und efelall=/ejeln den armen Kerl 


in einen kleinen Schuppen. Die 


Commäßrdos sind zurück. 


Selbst in.der Hitze des 
Gefechts bewahrt diese 
Spezialeinheit einen küh- 

len Kopf und.den werden 
auch Sie für Commandos 
2 brauchen. 


D rei Jahre sind seit den ers 
ten Eskapaden der sechs- 
köpfigen Spezialeinheit vergan- 


gen. Die Zeit hat d 
genutzt, um seine Fähigkeiten 


am gut 


auszubauen. Sämtliche Com- 
mandos sind nun geübte 
Schwimmer und können einfa- 
che Fahrzeuge - normale Autos, 
Jeeps und Lastwagen - 
Probleme steue 
Nahkampftraining erlaubt es 
ihnen zudem, Feinde mit blo- 
ßen Händen k. o. zu schlagen 
und fast alle Recken sind nun 
kräftig genug, um regungslose 
Gegner wegzuschleifen. Die 
Anwendung einfacher Ausrüs- 
tungsgegenstände — Verbands- 
kasten, Drahtschere, Weinfla- 
schen, Z ht eben- 
falls jedem Ihrer Kämpfer frei. 
Das allein reicht jedoch nicht 
immer, um sich mit der eben- 
falls besser vorbereiteten Weh: 
macht oder kaiserlich Armee 
der Japaner einzulassen, die ih- 
rerseits Scharfschützengewehre, 
Granaten und sogar Bazookas 
einsetzen. Zudem sind Ihre Geg- 
ner hellhörig geworden. Mitt- 
lerweile können Si h nicht 
mehr von hinten im vollem 
Lauf nähern und den Feind 
schnell ausschalten. Die Solda- 
ten der Achsenmächte würden 
blitzschnell herumwirbeln und 
das Feuer eröffnen. Davon ab- 
gesehen wurden die Sicherheits- 
vorkehrungen verschärft: Such- 
scheinwerfer beleuchten das 
Gelände nachts und fast alle 
Türen und Munitionskästen 
sind abgesperrt. Allein mit zu- 
sätzlicher Ausrüstung können 
die Commandos hier nicht kor 
tern, schon eher mit zwei neuen 
Spezialisten: Lautlos und blitz- 
saden oder knackt Schlösser 
Natascha hir n setzt ihre 
weiblichen Reize gezielt ein, um 
hnlich Spion - die feind- 
lichen Reihen zu infiltrieren. 


Einsatzplanung 
Commandos 2 ist umfang- 
reicher und deutlich 
plexer geworden. Am grund- 
sätzlichen Spielprinzip hat 
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Seine dressierte Ratte lenkt 
Soldaten ab und alarmiert sie. 


Selbst glatte Betonwände 
erklimmt er problemlos. 


Der Stolperdraht knockt die 
Feinde nur kurz aus. 


In den Fallgruben verschwin- 
den die Gegner für immer. 


ü 


Entwickler Pyro jedoch nichts 
geändert. Um die häufig man- 
nigfachen Missionsziele zu er- 
füllen, müssen Sie im Normal- 
fall etliche Feinde ausschalten 
oder zumindest von ihren Pos- 
ten weglocken. Dabei gilt es, 
möglichst wenig Aufsehen zu 
erregen, denn sind die Gegner 
erst alarmiert, ist eine Aus- 
führung des Auftrags häufig 
deutlich schwieriger oder gar 
unmöglich. Die recht skrupel- 
losen Achsenmächte fackeln 
nämlich nicht lange und er- 
schießen Gefangene, die Sie 
befreien sollen oder sprengen 
eine ganze Stadt in die Luft. 
Trotzdem sind mit Geräuschen 
verbundene Manöver und of- 
fene Feuergefechte gelegent- 
lich durchaus eine Alternative 
zu langwierigen leisen Opera- 
tionen. Eine gute Vorbereitung 
benötigen Sie in jedem Fall, 
denn für gewöhnlich ist Ihnen 
der Feind zahlenmäßig weit 
überlegen und eigene Verluste 
können Sie sich nicht leisten. 
Erfolgversprechender ist dann 
meist doch die klassische Vor- 
gehensweise, in der Sie die 
gegnerischen Stellungen un- 
bemerkt, einzeln und nachein- 
ander auseinander nehmen. 


” x 


Mikado für 
Fortgeschrittene 

Nach kurzer Analyse und 
mit etwas Fantasie entdecken 
Sie eine Schwachstelle im Vertei- 
digungsgeflecht Ihrer Gegner. 
Ähnlich wie Sie beim Mikado 
einzelne Stäbchen entfernen, 
gelingt es Ihnen so, ungedeckte 
Soldaten zu beseitigen, ohne 
dass der Stoß wackelt, also die 
Kameraden etwas bemerken 
Dabei können Sie die gleichen 
Strategien wie im Vorgänger 
anwenden. Darüber hinaus gibt 
Ihnen Commandos 2 eine ganze 
Reihe weiterer Möglichkeiten an 


B > 


Unter dem Eiffelturm: In der letzten Mission sollen Sie Sprengladungen 


in Paris entschärfen. 


die Hand, schwierige Probleme 
zu lösen. Wie im Add-on Im Auf- 
trag der Ehre reicht häufig schon 
eine wohlplatzierte Schachtel 
Zigaretten, um einen Soldaten 
von seinem Posten zu locken 
und einige Zeit zu beschäftigen. 
Etwas effektiver sind Weinfla- 
schen, besonders wenn Sie das 
ohnehin berauschende Getränk 
vorher noch mit einem Schlaf- 
mittel präparieren. Für Wach- 
hunde verwenden Sie einfach 
Fleischbröckchen anstelle von 
Wein, das haut selbst die 
schärfsten deutschen Schäfer- 
hunde um. Zur Not lenkt auch 


In arktischer Kälte: Unbemerkt entsorgt der Kampfschwimmer 
einen regungslosen Körper in den eisigen Fluten. 


Die Japaner bauen fieberhaft ihre Festung auf 
dieser Pazifikinsel aus. Aber nicht mehr lange! 


die dressierte Ratte des Diebs die 
Soldaten kurz ab. Eine witzige 
neue Idee sind Stolperdrähte, 
die der Fahrer bevorzugt auf den 
Patrouillenwegen der Feinde 
spannt. Mit den vom Fahrer 
ausgehobenen Fallgruben und 
der Bärenfalle des Pioniers ha- 
ben Sie weitere lustige Überra- 
schungen für Ihre Gegner auf 
Lager. Die richtige Kombination 
all dieser Mittel ist entschei- 
dend. Durch die reine Masse 
an Möglichkeiten geschieht es 
kaum noch, dass Sie - wie häu- 
fig in Commandos - eine halbe 
Ewigkeit an einer Stelle festhän- 
gen. In so einem Fall probieren 
Sie einfach mit einigen alter- 
nativen Lösungswegen herum. 
Commandos 2 ist auch im leich- 


testen der drei Schwierigkeits- 
grade nur geringfügig einfacher 
als der Vorgänger, aber eben 
deutlich flexibler. So ziemlich je- 
de Situation lässt sich auf zahl- 
reiche Arten bewältigen, die Py- 
ro vermutlich oftmals gar nicht 
als Lösungsmöglichkeit einge- 
plant hat. Schwierige Umstände 
erfordern zudem noch perfektes 
Timing und einen schnellen 
Einsatz Ihrer Spezialisten. 


Auf Knopfdruck 

Im Prinzip funktioniert die 
Steuerung ähnlich wie im Vor- 
gänger. Allerdings hat jeder Ihrer 
Spezialisten deutlich mehr Mög- 
lichkeiten: Türen öffnen, Tele- 
fonmasten erklettern, an den Ka- 


beln entlanghangeln, einen Fluss 


Der Taucher hat diesen Hai harpuniert. Hof- 
fentlich lockt das Blut keine weiteren Haie an. 


durchschwimmen und dabei 
untertauchen, um nur einige zu 
nennen. Nur mit der Steuerungs- 
und Shifttaste in Kombination 
mit den Maus-Buttons können 
Sie diese Aktionen anwählen 
und variieren. Wer durch Schlüs- 
sellöcher gucken, in Kisten 
schauen oder besiegte Feinde 
durchsuchen möchte, benötigt 
eine weitere Taste, Dazu kommt, 
dass sich jeder einzelne Ausrüs- 
tungsgegenstand - und das sind 
etliche - mit einem eigenen Hot- 
key schnell anwählen lässt. Kurz- 
um, fast die gesamte Tastatur ist 
belegt. Es dauert einige Stunden, 
bis Sie sich in diesem Wust sicher 
auskennen und auch in zeitkri- 
tischen Situationen sofort die 
richtige Aktion ausführen. 


In der bombensicheren Werft halten die Nazis die Mannschaft eines britischen U-Boots gefangen. 


Strategie 


Schnell und tödlich: Das 
Messer leistet gute Dienste. 


* 
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Eingegraben ist der Green 
Beret für Feinde unsichtbar. 
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DER TAUCHER 


nen 


= 


Auf kurze Distanz ist das 
Wurfmesser tödlich. 1 


4 


Mit dem Enterhaken kann 
auch der Taucher klettern. 
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Die einzelnen Missionen in 
Commandos 2 sind leicht 
doppelt so groß wie im 
Vorgänger. Sämtliche 
Gebäude auf der giganti- 
schen Karte lassen sich 
betreten. Die Burg Colditz 
(vorletzte Mission) dient, 
dem Dritten Reich als 
Hochsicherhaltsgefängnis 
Dementsprechend -wim- 
melt es nur so'von Sol- 
daten und. Waochtposten 
Sıe sollen die Gefangenen 


befreien; 
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ECommandos 2: 


—. 


Leistungsmerkmale 


ten Sie die Schattendarstellung ab. 


Bildauflösung 640x480 


optimal spiel 


PIl 500/128 


PA 1.4 /256 


Commandos 2 ist ein sehr anspruchsvolles Spiel. Selbst auf starken Systemen 
kommt es zu ärger] ichen Rucklern. Empfehlenswert sind Rechner ab 700 MHz und 
einer Grafikkarte mit mehr als 32 MB RAM. Im Spiel können Sie einige grafische 
Veränderungen vornehmen. Möchten Sie etwas mehr Performance (2-5 %), so schal- 


Bildauflösung 1.024x 768 


optimal spielbar 
ut spielbar 
gut spi N 


noch spielbar 
|: 


PN 500/128 
‚Duron 750/128 


PA 1.4 /256 


Voodoo? 3000 — 


Voodoo3 3000 = 
VoodooS = 


FF ———h 


TNT2 Ultra == 


Geforce 256 = 
GeForce? MX =] 
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Geforce2 6TS = 


Ati Radeon 65 DDR 


Steuerung 


So einfach wie im Vorgänger haben Sie 
es in Cammandos 2 nicht mehr. Kein 
Wunder , irgendwie müssen Sie die zahl- 
losen zusätzlichen Möglichkeiten nut- 
zen können. Fast die vollständige Tas- 
tatur ist belegt. Die meisten Aktionen 
lassen sich zwar auch nur mit der Maus 
ausführen, aber das kostet wertvolle 
Zeit, die Sie in vielen Situationen 
nicht haben. Ein langwieriger Lern- 
prozess und viele Blicke auf die Tas- 
taturbelegung bleiben Ihnen also 
nicht erspart. Ein noch größeres Prob- 
lem mit der Steuerung offenbart sich 
bei jedem Wechsel der Ansichtsrich- 
tung. In vielen Fällen bezahlen die 
Spezialisten Ihren zwangsläufigen 
Orientierungsverlust mit dem Leben. 


TNT2 Ultra 


Geforce 256 


Geforce? MX 


GeForce2 GTS 


‚Ati Radeon 65 DDR 


Pro & contra 

© Detailverliebte Grafik 

© Lebensechte Animationen 

© Taktische Aufgaben mit Rätselcharakter 

© Lange, abwechslungsreiche Missionen 

© Mehrere Lösungswege für jedes Problem 

© 3 Schwierigkeitsgrade 

© Komplexe Steuerung 

© Übersichtlichkeitsverlust bei 
Perspektiverwechseln 

© Enormer Bedarf an Festplatten- 
speicher 


Sound & Musik 


ist sehr gut. 


Eidos engagierte für die deutsche Version einige 
namhafte Sprecher, da Ihre Spezialeinheit jedoch 
recht wortkarg durchs Gelände streift, bekommen Sie 
davon nur selten etwas zu hören. Die Qualität der 
Sprachausgabe, Soundeffekte und Hintergrundmusik 


Installation 


Ohne Vollinstallation geht bei Cammandos 2 nichts und der Inhalt 
der drei CDs belegt satte 2.500 MB. Nach der verständlicherweise 
langwierigen Installation begnügt sich der Strategieknaller dafür 
mit recht moderaten Ladezeiten. Als Kopierschutz muss dennoch eine 
CD im Laufwerk verbleiben. Schaufeln Sie also schon mal den nötigen 
Platz auf Ihrer Festplatte frei. 


— 


Grafik ‚Atemberaubende Optik erhalten Sie in Commandos 2 selbst auf relativ langsamen Rechnern. Selbst in den höheren 
Auflösungen bleibt die Performance akzeptabel. Die hohe Qualität der Optik zeigt sich aber nicht nur in der 
leistungsstarken 3D-Engine, sondern hauptsächlich bei den lebensechten Animationen von Gewässern und Personen. 


NATASCHA 


Mit ihren weiblichen Reizen 
lenkt sie jeden Soldaten ab. £ 
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SCHÜTZE 


1; 


Der Meisterschütze erlegt je 
den Feind mit einem Schuss. 


Ei 


„E Mit grandioser Grafik, tak- 
6} tischer Vielfalt und enor- 
Mm mer Abwechslung schlägt 


= Commandos 2 die Kon- 


e)) kurrenz aus dem Feld und 
0 übertrumpft damit sogar 


> den genialen Vorgänger. 
Lediglich bei der Steue- 
rung hat Desperados eine 


einfachere und damit auch 
leicht bessere Lösung vor- 


zuweisen. Star Trek Away 
Team ist zu anspruchslos, 
um mit diesen strategi- 
schen Schwergewichten 
mithalten zu können. 


Comands 2° 91% 
Desperados 85% 
Commandos 82% 


Star Trek Away Team 6% 


Ansichtssache 

Richtig fies wird es hin- 
gegen, wenn Sie die Perspek- 
tive wechseln müssen. In der 
Außenansicht springt die Ka- 
mera gleich in 90°-Schritten 
um. Ein kurzzeitiger Orientie- 
rungsverlust ist unvermeidlich. 
Sollten sich noch feindliche $ol- 
daten in der Nähe aufhalten, ist 
eine Katastrophe vorprogram- 
miert. In Gebäuden drehen Sie 
den Ansichtswinkel hingegen 
stufenlos, so dass Sie sich in kur- 
zer Zeit einen guten Überblick 
verschaffen können, ohne da- 
bei die Orientierung zu verlie- 
ren. Richtig schlimm ist da- 
gegen der Wechsel zwischen 
der Außen- und Innenansicht. 
Zwar fallen hier keine Ladezei- 
ten an, aber im Gegensatz zu 
den Computergegnern brau- 
chen Sie als Spieler doch ein bis 
zwei Sekunden, um die Lage 
einzuschätzen. Zum Glück kön- 
nen Sie das fast immer vorab 
erledigen, indem Sie durchs 
Schlüsselloch oder Fenster lu- 
gen. Die negativen Auswirkun- 
gen der dreidimensionalen Mis- 
sionen und komplexen Steue- 
rung vermiesen nur deshalb 
nicht den Spielspaß, weil sich 
Commandos 2 wunderbar in 
Etappen spielen lässt. Perspekti- 
venwechsel sind niemals wäh- 
rend, sondern nur vor oder 
nach Aktionen nötig und wel- 
che Tasten Sie dann benötigen, 
können Sie sich vorab ebenfalls 
ansehen. Wenn’s dann trotz- 
dem schief geht, ist das auch 
nicht so schlimm, denn dann 
kommt die Schnellladefunktion 
zum Einsatz. Misslungene Ope- 
rationen gehören bei dieser 
harten Strategie-Kopfnuss ein- 
fach dazu. Die Vorteile der 3D- 
Umgebung - hübschere Grafik 
und vielschichtigere Karten - 
machen die Nachteile jeden- 
falls locker wett. 


Globaler Einsatz 

Es heißt nicht umsonst 
Weltkrieg: In Commandos 2 
treten Sie auf der Seite der Alli- 
ierten in den unterschiedlichs- 
ten Ländern und Klimazonen 


gegen die Truppen der Achsen- 


mächte an. Arktische Schnee- 
landschaften, Dschungel in 
Südostasien, traumhafte Pazi- 
fikinseln, indische Städte oder 
malerische mitteleuropäische 
Dörfer — Pyro hat es meister- 
haft verstanden, durch die le- 
bensechte Darstellung auch 
die nötige Atmosphäre einzu- 
fangen. An der Grafik kann 
man sich kaum satt sehen, Sie 
werden immer wieder neue 
Details entdecken: Schiefe 
Dachschindeln oder fehlende 
Pflastersteine verleihen dem 
Ganzen einen natürlichen 
Look. So abwechslungsreich 
wie die Optik präsentieren sich 
auch die Missionen selbst: Mal 
sollen Sie Gefangene befreien, 
eine Brücke sprengen, Code- 
bücher klauen, eine Werft sa- 
botieren oder ein umkämpftes 
Dorf „befrieden“. Für gewöhn- 
lich erhalten Sie während des 
Einsatzes zusätzliche Zielvor- 
gaben per Funk oder von be- 
freiten Gefangenen, meist 
dann, wenn Sie die Mission 
schon erfolgreich abgeschlos- 
sen glaubten. Dann plötzlich 
stürmen Infanteristen in Be- 
gleitung von Panzern die Kar- 
te und es kommt zum finalen 


Strategie 


WW 


PIONIER 


Granaten und Dynamit ge- 
hören zu seinem Spielzeug. 
az] 


Schlagabtausch. Hierbei un- 
terstützen Sie alliierte Solda- 
ten, die sich schon von Beginn 
der Mission Feuergefechte mit 
Japanern und Deutschen lie- 


ferten. Gerade diese Schlach- 
ten bereichern das ohnehin 
schon sehr facettenreiche 
Commandos 2 im Vergleich 


zum Vorgänger. 


auch während Sie die Tastaturkürzel lernen, macht Commandos 


Alexander Geltenpoth 


Q 

h l Commandos 2 erfüllt Strategenträume. Wunderbare 

[ei Grafik, knackige Rätsel und vielfältige Missionsziele — 

oh was will man mehr? Natürlich ärgere ich mich manch- 
mal über den hohen Schwierigkeitsgrad, wenn ich unter Flüchen 
den letzten Spielstand einlade, aber umso schöner ist das Erfolgs- 

Eerteonis, wenn ein Szenario nach einigen Stunden bewältigt ist. 

Oklar hätte die Steuerung etwas simpler ausfallen können, aber 


2 Spaß; und später steht Ihnen eine Fülle an Möglichkeiten zur 
Verfügung, die den Aufwand mehr als rechtfertigen. 


Commandos 2 


ter Strategiehammer. « 


Mindestens: PIT 400, 64 MB RAM, Win95/98/2000 
Sinnvoll: PIIT 800, 128 MB RAM 
Grafik: Direct3D Spieleanteile 
Soynd/Musik: DirectSound Action 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur ie R 
Spielerzahl: 8 Sp. Netzw., 8 Sp. Internet/l Sp. pro CD a 
CD/HD: 2.100 M8/2.500 MB = Wirtschaft 
Internet: ww. cammandos2.de 
Sprache: Deutsch r P 
wär a. mM; Genre: Echtzeitstrategie 
Hersteller: Pyro/Eidos Testversion: Master 20.8.2001 
Veröffentlichung: 21.9.2001 Steuerung: Befriedigend 
USK-Altersfreigahe: Noch nicht bekamt FFeedback — 
» Komplex und schwierig, Grafik: — 
aber kurzweilig, spannend ar ieler: 130% ee 
un Ei _  Mehrspieler: } Be; 
und wunderschön. Ein ech Einzelspieler: % In Offiziersuniform kann 
B er Soldaten ablenken. 
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Red Faction 


20 Levels 

15 Waffen mit 
sekundärem 
Feuermodus 

14 Gegnertypen 

5 steuerbare 
Vehikel 
Kaputtbare Felsen 
und Wände 


Red Faction ist, ein klas- 
sischer Ego-Shooter. 
Knifflige Rätsel halten 
sich in Grenzen, gele- 

F gentlich legen Sie per 
Scharfschützengewehr 

einen Schalter um oder 
balancieren auf einen 

A riesigen Ventilator. Inno- 
vativstes Spielelement 
ist die Geo-Mod-Engine, 

die es Ihnen erlaubt, 


Hr ganze Wände oder 
die Seilwinde für das U-Boot aktiviert. 


#, Felsen wegzupusten. 


Im Schaltraum befindet sich ein Knopf, der ; 


Parker sind 
weder Felsen 
noch Betonmau- 
ern ein Hindernis. 


Seite aufständischer Minenar- 
beiter bahnen Sie sich in Volitions 
neuestem Werk mit Railgum 

und Flammenwerfer den 

\WVeg in die Freiheit. 


= = - Ta_ 
Wir platzieren an der Mauer einen Sprengsatz 
und gehen auf sichere Distanz ... 


ls heruntergekommener 
Pieiahe Parker fris- 
ten Sie auf dem Roten Planeten 
ein tristes Dasein. Aufstiegs- 
chancen? Mitnichten! Stattdes- 
sen grassiert seit geraumer Zeit 
eine mysteriöse Krankheit unter 
Tage, die die unwürdigen Le- 
bensbedingungen zusätzlich er- 
schwert. Auch Sie könnten viel- 
leicht schon morgen der Seuche 
zum Opfer fallen, doch Red Fac- 
tion spielt heute, an dem Tag, 
an dem sich schlagartig alles 
ändern soll. Ähnlich wie beim 
revolutionären Half-Life verzich- 
ten die Jungs von Volition (Free- 
space, Summoner) auf ein Einfüh- 
rungsvideo und schmeißen Sie 
direkt ins kalte Wasser oder tref- 
fender gesagt in die glühend 
heißen Stollen des Mars-Berg- 
werks der Ultor Corporation. 
Während Sie in Ihr Quartier zu- 
rückkehren, werden Sie Zeuge 
einer Auseinandersetzung zwi- 
schen einem Kumpel und einem 
Aufseher. Die Lage eskaliert, 
Schüsse fallen, das Chaos ist 
perfekt. Ehe Sie sichs versehen, 
ruft schon eine weibliche Person 
per Funk zur Revolution auf. 
Ohne zu zögern, schnappen Sie 
sich von der erstbesten Wach- 
mannleiche die Waffe und stür- 
zen sich ins Kampfgetümmel, 
wo endlich die neu entwickelte 
Grafik-Engine voll zur Geltung 
kommt. 


Sprengmeister 
Geo-Mod nennt Volition 
sein innovatives Produkt. Und 


Action 


Roboterdrohnen laufen Ihnen äußerst selten vor die Flinte. Hier ist der Raketenwerfer gefragt. 


Eine Zwischensequenz zeigt, wie Parker (links) 


Firmenboss Gryphon entführt. 


das ist es im wahrsten Sinne des 
Wortes. Denn spätestens wenn 
Sie Ihr Waffenarsenal um einen 
Raketenwerfer oder Sprengsatz 
aufgestockt haben, stoßen Sie in 


a 7 


Mit MG und Raketen setzen Sie sich in Ihrem 


Raumschiff gegen Feindflieger zur Wehr. 


völlig neue Dimensionen vor: 
Wände sind fortan keine starren 
Spielfeldbegrenzungen mehr. So 
sprengen Sie sich munter durch 
Felsen eine alternative Route 


und umgehen dadurch zahl- 
reiche Gegner oder gelangen an 
vorher unerreichbar geglaubte 
Türschalter. Auch in Sachen 
Feindeliminierung bietet Geo- 


So spielt sich Red Faction 


= k& 


Knopfdruck genügt und das U-Boot wird für 
unseren Tauchgang zu Wasser gelassen. 


... der Weg ist frei . Faszinierend, dass der 
Techniker in seinem Kabuff überlebt hat. 


adung detoniert mit einem lauten 
d die Wand zerspringt ... 


Test] Red Faction 


Red Faction 


Mn 


Leistungsmerkmale 


Red Faction ist ein sehr aufwendig zu berechnendes Spiel. Aufgrund der großen 
Levels ist ein ausgewogenes System vonnöten. Unter 600 MHz sollten Sie nicht 
einmal den Versuch unternehmen, mit mehr als den minimalen Details zu spielen. 
Selbst auf einem 1.2-GHz-Athlon mit kräftiger GeForce2 ruckelt Red Faction ge- 
legentlich. Auf keinem unserer Systeme Tief es perfekt. Setzen Sie daher die 
Details so niedrig wie nur irgend möglich. 


Pro & contra 
© Interessante Story 
© überdurchschnittliche KI 
© Kaputtbare Umgebung 
© Speichern jederzeit möglich 
© Tolle Sprachausgabe 
© Steuerbare Vehikel 
Dürftige Gegnervielfalt. 
Kantige Grafiken 
Mäßige Animationen 
Kaum Zwischensequenzen 
Nur etwa 20 Stunden Spielzeit 
Blasser Held 


Bildauflösung 800x600 Bildauflösung 1.024x768 
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Grafik 


Voodoo5 - = B- 


GeForce 256 Geforce 256 — 
ml 


5 Die Geo-Mod-Engine bietet dem Auge, 
Voodoo; u a abgesehen von gewaltigen Explosio- 
- =: nen, wenig Abwechslung. Umgebung und 
Objekte sind viel zu kantig ausge- 
TNT2 Ultra a TNT2 Ultra Fe EEE | taten. Die Animationen und Gesichter 
GUEE | | | _ULGEEEEE | | r ah 
nn u der Charaktere können nicht überzeu 
gen. Vor allem in den späteren und 
größeren Levels nimmt der Hardware 
—— hunger drastisch zu, wodurch Sie die 
Details heruntersetzen müssen. Hinzu 
kommen verlängerte Ladezeiten. 


Geforce? MX — GeForce? Mk — 
= | _|_| 
Geforce2 GTS[—. = Geforce? 6TS| — 3 
—n J 
Ati Radeon 65 DDR —— 


Ati Radeon 65 DDR — = 
mir 
Steuerung 


Die Steuerung ist frei konfigurierbar und geht gut von der Hand - am besten 
natürlich mit der klassischen Kombination aus Maus und Tastatur. Selbst Zäune 
können Sie mit Ihrem Protagonisten hinaufklettern. 


Sound & Musik 


Die Sprachausgabe ist, zumindest in 
der amerikanischen Fassung, hervor- 
ragend gelungen. Die Gegner rufen 
lauthals um Unterstützung, während 
Sie durch hektische Funksprüche neue 
Missionsziele erhalten. Ähnlich 
hochwertig sind die Waffensounds. 
Musik wird im Spiel so gut wie gar 
nicht eingesetzt. 


Mod neue Möglichkeiten. Oder 
würden Sie es sich entgehen las- 
sen, eine Patrouille durch einen 
gezielten Schuss auf einen Sta- 
laktiten und die dadurch herab- 
fallenden Trümmer zu eliminie- 


auf diesen gefräßigen Riesenfisch. 


ren? Neueinsteiger könnten be- 
reits im ersten der 20 fließend in- 
einander übergehenden Levels 
aufgrund der etlichen Stollen 
verzweifeln. Doch keine Angst, 
alle Wege führen zwar auch 


In den trüben Marsgewässern trifft Parker mit seinem U-Boot 


nach Rom - in diesem Falle je- 
doch garantiert zum nächsten 
Spielabschnitt. Anders sieht es 
da mit dem Gegnerverhalten 
aus. Sind Ihre Kontrahenten im 
leichtesten Schwierigkeitsgrad 
noch einfache Beute, wird es ab 
dem mittleren bereits recht 
knifflig. Verantwortlich für die 
Feindaktivitäten ist eine recht 
gelungene Kl. Die Kontrahenten 
weichen Schüssen aus, gehen in 
Deckung und fordern Unterstüt- 
zung an, die jedoch selten eine 
echte Verstärkung darstellt. 


Undercover 

Je länger Sie Red Faction 
spielen, desto tiefer werden Sie 
in die Verschwörung gegen die 
Ultor Corporation hineinge- 
zogen. Regelmäßig erhalten Sie 


E Red Faction bietet abge- 
Ö sehen von der Geo-Mod-En- 
Mm gine wenig Spektakuläres. 
"—— Wer viel Wert auf eine 
tolle Atmosphäre legt und 


[e)] 
[= on 
© James-Bond-Filme liebt, 


kommt an No One Lives 

Forever nicht vorbei. Eine 
Klasse für sich ist das ab- 
wechslungsreiche Leveldesign 
bei Gunman Chronicles und 
dem mittlerweile grafisch ver- 
alteten Klassiker Half-Life. 


No One Lives Forever 90% 
Gunman Chronicles 86% 
Red Faction 79% 


Half-Life *abgwertet 76% 
per Funkspruch von Rebellen- 
führerin Eos und Techniker Hen- 
drix neue Missionsziele, so auch 
den Auftrag, Firmenboss Gry- 
phon zu entführen. Per U-Boot 
begeben Sie sich direkt zum 
Verwaltungsgebäude der Ultor 
Corporation und werden dort 
von einem Kontaktmann 
zwecks Tarnung neu eingeklei- 
det. Die schallgedämpfte Pistole 
im schwarzen Jackett versteckt, 
schleichen Sie beinahe in bes- 
ter No One Lives Forever-Manier 
durch sterile Büroräume, verber- 
gen Leichen und gehen Kame- 
ras aus dem Weg. Nachdem Sie 
das Gebäude infiltriert und Gry- 
phon geschnappt haben, klau- 
en Sie das zweite der fünf Ve- 
hikel, die Sie während des Spiels 
steuern dürfen. An Bord eines 
Raumschiffs fliegen Sie zum 
nächsten Level und reizen Ihr 
großes Waffenarsenal weiter 
voll aus. Vom Flammenwerfer 
bis hin zur Handgranate lässt 
das 15-teilige Sortiment kaum 
Wünsche offen, zumal alle 
Wummen über einen sekun- 
dären Feuermodus verfügen. 


Quadratisch, 
praktisch, gut? 

Ist Red Faction nun eine 
ernst zu nehmende Konkurrenz 
für Ego-Shooter vom Format ei- 


Nas hat eine GeForce3”" mit einem Schweinehraten gemeinsam? 


MAWASINEZONINERLON 
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Benjamin 
alle Dezu)e 
Wände und Felsen 
mit dem Raketen- 
werfer umzunieten ist freilich 
cool. Doch wenn sich die In- 
novationen in einem Spiel 
lediglich auf diesen einen 
Aspekt beschränken, stelle ich 
mir am Ende die berechtigte 
Frage: Was, das war's schon? 


ommentar 


Man erfährt einfach zu wenig 
über die eigene Spielfigur. 
So entpuppt sich Parker im 
Vergleich zu ausgefeilten 
Charakteren wie einer Cate 
‚Archer oder Max Payne als 
08/15-Held. Red Faction ist 
ein grundsolider 3D-Shooter, 
mehr aber auch nicht. Mal 
sehen, ob Kollege Duke Nu- 
kem in ferner Zukunft mehr 
zu bieten hat. 


Undercover: Wenn Sie den schussfertigen Wachleuten zu nahe kommen, werden Sie enttarnt. 
Hier empfiehlt es sich, nach einer alternativen Route Ausschau zu halten. 


a 


nes Gunman Chronicles oder No 
One Lives Forever? Nein, leider 
nicht! Freilich ist Red Faction in 
vielen Bereichen den Genre- 
besten ebenbürtig, doch so rich- 
tig will der Funke beim Spielen 
nicht überspringen, vor allem 
weil der Protagonist dem Spie- 
ler kaum näher gebracht wird. 
Wuchsen Ihnen in No One Lives 
Forever die charmante Agentin 
Cate Archer oder in Deus Ex der 
raubeinige Ledermantelträger 
]. €. Denton richtig ans Herz, 
bleibt unser Minenarbeiter Par- 
ker dagegen 


Die spielbare Demo-Version 


blass. Eben „nur“ ein einfacher 
Arbeiter, der durch die Ver- 
kettung zahlreicher Umstände 
zum Helden avanciert und 
dessen Hintergrundgeschichte 
nicht detailliert genug geschil- 
dert wird. Die gelegentlich ein- 
gestreuten Rätsel bieten eine 
zwar willkommene Abwechs- 
lung in den sonst recht mono- 
tonen Levels, stellen aber keine 
wirkliche Herausforderung dar. 
Dummerweise kommt es im- 
mer wieder vor, dass Sie in be- 
reits freigeräumten Levels län- 
gere Zeit herumirren, bevor 
endlich der notwendige Schal- 
ter entdeckt wird, der den Weg 
zum nächsten Spielabschnitt 
ebnet. Gewiss macht es anfäng- 
lich jede Menge Spaß, ganze 


nen Reiz, zumal Sie spielerisch 
so gut wie keinen Vorteil davon 
haben. Stattdessen hätten 
unterschiedlichere Gegnerty- 
pen und bessere Animationen 
Red Faction gut getan. So nieten 
Sie lediglich einen Wachmann 
nach dem anderen um; erst im 
späteren Spielverlauf bekom- 
men Sie hin und wieder ein 
Alienwesen ins Fadenkreuz. 
Der übliche Standard erwartet 
Sie im Mehrspielermodus. Bis 
zu 32 Teilnehmer „fraggen“ 
dort in den klassischen Modi 
Deathmatch, Team Death- 
match oder Capture the Flag, 
was das Zeug hält. Ferner fin- 
den Sie auf der Spiel-CD einen 


Editor, mit dem Sie neue Levels 
kreieren können. 


Zensiert 
Kaum ein Ego-Shooter 
kommt bei uns unzensiert auf 
den Markt, so auch Red Faction. 
Sämtliches Blut wurde aus dem 
Spiel komplett entfernt. Ferner 
hält sich das Ausmaß der Ver- 
wüstung beim Einsatz des Flam- 
menwerfers in Grenzen. Die 
„Angezündeten“ rennen nicht 
mehr brennend durch die Ge- 
gend. Ebenfalls zensiert wurden 
zwei Soundeffekte, etwa wenn 
Sie einen Gegner mit dem Pan- 

zer überrollen. 
Benjamin Bezold 


Red Faction 


Red Faction German Dei Lagerhallen dank Geo-Mod-En- Mindestens: PIT 400, 64 MB RAM, Win9x/2000 
So spielt sich Red Faction® gine zu verwüsten, auf Dauer Sinnvoll: PITT 500, 128 MB RAM 
Red Faction.mpg ; R f Grafik: Direct3D 
verliert das Ganze jedoch sei- Sound/Musik: ot ® Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus , 
Joachim Hesse Spielerzahl: 1-32 Internet, Netzwerk (1Sp./CD) = Zufall e 
f ECD/HD: 560 MB/925 MB Wirtschaft 
#] Viva la Revoluciön! Auch wenn Sie nur auf dem weit Internet: wi;reifactioh.com _ 
entfernten Mars stattfindet. Für Zwischendurch ist Red Sprache: Englisch ‚s 
NE : HE Preii HNO Genre: Action 
Faction eine gute Wahl, mein neuer Liebling wird es 15: a IM 80; ’ Beta 2001 
trotzdem nicht. Dafür ist mir die Sache trotz guter Story zu eintö- Hersteller: AUEUEEERREEER aha Sehr WER 
: = 5 \ ] Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: gut 
nig. Auch die Grafik setzt kaum Maßstäbe: Was soll ich von einem USK-Altersfreigahe: Ab 18 Jahren Freedback: <— 


Leveldesign halten, wo das Rundeste noch die in die Wand geschos- 
Osenen Löcher sind? Da ist Volition wohl lange nicht mehr aus den 
Höhlen Ihres Klassikers Descent herausgekommen. Nichtsdestowe- 
niger ist Red Faction wohl die beste Maulwurf-Simulation der Welt! 


»Solider Ego-Shooter, dem 
es an Tiefgang und Charme 


Grafik: 73% 
Sound: 80 % 
fehlt. Geübte haben nach Mehrspiler 14% 
Einzelspieler: % 


20 Stunden fertig.« i 


Es 15970/2001] 85 


Test Atom Dusk Tl Dawn 


fr 


Blutleere Jagd 


Erinnern Sie sich noch an Se 


ne: 


ney, Juliette Lewisumei Quen Spantino rückten dort durs&gen Varnmpi- 


rg 
nen auf den bleichen Relz. 


ährend Sie im gleichna- 

migen Horror-Streifen die 
Gebrüder Gecko beim munteren 
Vampirschlachten in der Wüste 
beobachten durften, bleibt Ih- 

en in der PC-Version nur 

ne düstere und grafisch schlecht 
kreierte Gefängniskulisse. Die 
Hintergrundgeschichte gibt eben- 


falls nicht viel her, sondern dürs- 


realismus Kultstatus? Dochn 


tet nach mehr Einfallsreichtum: 
Seth Gecko sitzt in der Todeszelle 
- natürlich unschuldig. Einige 
Gitter weiter hockt ein ebenso 
schlimmer Finger, der jedoch 
kurze Zeit später von seiner Blut 
saugenden Verwandtschaft be- 
freit wird. Und da die mordlü 

terne Familie noch nichts zum 
Frühstück hatte, fällt diese über 


Da Dracula und Co. stets mit anderen monströsen Gestalten 
umherziehen, treffen Sie auch auf schwer zu tötende Zombies. 


das Wach nal und die In- 
haftierten her. Das Massaker 
nimmt seinen Lauf und schon 
bald kämpft der fesche Seth in 


Rambo-Manier ums Überleben. 


Eher pfui als hui 
Fielen beim Anblick von 
George Clooney, der im Film d 


Rolle des Seth Gecko spielt, noch 


N 
a From Dusk Jill Dawn? GebresBlaer 


Der Film erreichte durch hochprozemsigem Süur- 


Sicht das für eine gute Spielumsetzung® 


reihenweise Weibsbilder ent- 
zückt um, fällt einem bei diesem 

l-Shooter höchstens der 

aus dem Mund - vor Är- 
ger. Die Haltung des Protago- 
nisten erinnert stark an den 
Glöckner von Notre Dame, wo- 
bei dieser mit Sicherheit an: 
licher ist als die D 


Während Ihnen der Blutsauger bereits gierig am Hals hängt, 
steht der Wachmann steif neben Ihnen. Sollte er nicht helfen? 


c © PC-Umsetzung des 

® gleichnamigen 

49 Kultfilms 

AN/ * Lineare Spiel- 

(u) geschichte 

IL ® Verfolgersper- 

7 spektive und 
Egosichtweise 

® Gleichnamiger 
Hauptdarsteller 


gewehr testen Sie kurzerhand an den Vampiren. 


Tanja 
Bunke 
Während ich beim 
Film From Dusk Till 
Dawn mitfieberte, steigen mir 


bei der gleichnamigen PC-Um- 
setzung eher die Tränen in die 
ö ‚Augen. Schade, dass aus der 
Y kultigen Gruselvorlage nun 
eine grafische und spieltech- 
nische Tragödie entstanden 
ist. Selbst Hardcore-Fans des 
Films sollten sich den Platz 


auf der Festplatte sparen. 


Ebenso lieblos kreiert wirken 


die Monster, die aufgrund ihrer 
recht kantigen Gestaltung mehr 
amüsieren als erschrecken. Und 
falls Sie nun denken, es könnte 
nicht noch schlimmer kommen, 
müssen wir Sie leider enttäu- 
schen. Anstelle eines vielfältigen 
Angebotes an spektakulären 
Schauplätzen dürfen Sie sich 
auf unzählige Gefängnissze- 
narien einstellen, die sich nur 
durch verschiedenfarbige Tex- 
turen voneinander unterschei- 
den. Da kann selbst der integ- 
rierte Slowmotion-Modus ä la 
Max Payne nichts mehr retten. 


Nüchterner Spielablauf 

Wahlweise in Verfolgerper- 
spektive oder Egoansicht schlep- 
pen Sie sich durch die einzelnen 
Ebenen, sammeln Verbands- 
zeug und Munition ein und 
pulverisieren das Höllengezücht 
mit Maschinengewehr, Laser- 
kanone und Flammenwerfer. 
Besonders gutes Zielvermögen 


wird Ihnen allerdings bei der 


Mindestens: P 11350, 64 MB'RAM, Win9x/2000 Ne 
Sinnvoll: P-III 500, 128'MB RAM Ders 
Grafik: Direct3D || |spieleanteite 
Sound/Musik: DirectSound Actior 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur 
Spielerzahl: 1 Sp. pro CD | 
ED/HD: 650 MB/200'MB 
Internet: wew.modern-games.de Br 
Sprache: Deutsch z 
Preis: ca. IM 70,- Genre: Action B 
Hersteller: CryomMedern 6. Testversion: Verkaufsversion 
Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung; Ausreichend 
USK-Altersfreigabe: Ab 16 Jahren FFeedback: — 

» Die Spielumsetzung äh- Brafik: 35 % 

nelt dem gleichnamigen Sounik:= 50% 

Film nur aufgrund des Mebrspielers= 

Charakternamens. « Einzelspieler: % 


füllung leer, greifen Sie zum Elektroschocker. 


From Dusk Till Dawn 


Action 


recht schwachen Gegner-Kl 
nicht abverlangt. Zwei bis drei 
Treffer und der schlurfende 
Fiesewicht dreht Ihnen Hilfe 
suchend den Rücken zu. Ein wei- 
terer Schuss und die ewigen 
Jagdgründe haben einen neuen 
Bewohner. Bereits nach kurzer 
Spieldauer wird deutlich, dass 
From Dusk Till Dawn eher auf 
Massenvernichtung setzt als auf 
knallharte Herausforderung. 
Beispielsweise rennen Ihnen die 
Untoten lieber in einer Sequenz 
die Bude ein, anstatt sich ge- 
schickt untereinander zu orga- 
nisieren. Im Zuge Ihres Amok- 
laufs gegen das Böse stoßen Sie 
ab und an auf weitere Über- 
lebende, die Ihnen eigentlich 
auch tapfer zur Seite stehen 
sollen — eigentlich! Statt flugs 
die Beretta zu ziehen, behindern 
die überaus stupiden Wach- 
männer Ihren Blickwinkel und 
höchstens als 


dienen somit 


menschliche Schutzschilde - 
dumm gelaufen 


Tanja Bunke 


Fürchte dich nicht 
vor der Finsternis. 
Fürchte dich vor dem 

was darin lauert! 


‘Zukunfts-Horrortrip 
erster Klasse’ 
Treffpunkt Kino 


PLANET DER FINSTERNIS 


u RER 


K: 16 
ca. 104 Min, 
‚Nr: 059 796-3 


PITcH BlACH 


PLANET DER FINSTERNIS 


DAS VIDEO! 
JETZT ÜBERALL IM 
HANDEL ERHÄLTLICH! 
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„Erde an Spieler, Erde an Spieler. Wir 


haben ein Problem!" Ja meine Güte, 


wer hat das nicht? Können die das nicht 


alleine lösen? Schon, aber dann würde 


Ihnen ein Heidenspaß entgehen. 


H:; Wer hätte das ge- 
dacht? Ballerspiele schei- 


nen am PC wieder in Mode zu 
kommen - ein bisschen zumin- 
dest. Gemeint sind keine ultra- 
realistischen Ego-Shooter. Nein. 


Gemeint sind die Teile, wo man 
ein kleines Raumschiff durch 
Heerscharen von Gegnern und 
Schüssen durchfummeln muss. 
Star Monkey ist ein neuer Ver- 


treter dieser für ausgestorben 


gehaltenen Gattung. Gleich 
um die 50 Typen von Widersa- 
chern lechzen hier nach Ihrem 
Tod. Ist der Spielablauf relativ 
altbacken, brauchen sich Gra- 
fik und Sound jedoch keines- 
falls zu verstecken. Denn die 
sind auf der Höhe der Zeit. 


Planet der Affen 

„Die Außerirdischen sind 
gelandet und die Erde ist ge- 
toastet“. Die Entwickler lassen 
an der Sinnlosigkeit der Hinter- 
grundgeschichte keinen Zwei- 
fel. Zumindest den Titel des 
Spiels möchten wir Ihnen den- 
noch erklären: Star Monkey 
heißt nämlich Ihr Prototyp- 
Kampfjet mit dem Sie die Inva- 
sion stoppen sollen. Wer fleißig 


Action 


Auf CD-ROM 


Star-Monkey-Demo 

Zeitlich beschränkte Demo zum 
Antesten 
sr-monkey-demo-heta.ene 


Energiekugeln sammelt, kann 
den Flieger fast bis zum Ster- 
nenzerstörer ausbauen: Ihr 
Schiff wächst mit zunehmen- 
der Schusskraft 
auch räumlich. Die Energieku- 


tatsächlich 


geln fungieren dabei als Wäh- 
rungseinheit für die Extras. Für 
eine Kugel bekommen Sie zum 
Beispiel mehr Geschwindig- 
keit, für zwei einen erweiterten 
Frontschuss und so weiter. 
Über sieben Extra-Systeme ver- 
fügt Ihr Raumer insgesamt: 
Eine taktisch leckere Finesse. 
Auch sonst bietet der 2D-Poly- 
gon-Shooter fast alles, was das 
ausgetrocknete Ballerspielherz 
braucht: jede Menge Action, 
große Zwischengegner und 
riesige Endgegner. Allerdings 
fängt der Spaß nach drei Le- 
vels einfach etwas schwerer 
wieder von vorne an. Schade. 
Beziehen können Sie Star Mon- 
key übrigens nur über das 
Internet direkt beim engli- 
schen Hersteller (siehe Wer- 
tungskasten). Der schickt Ih- 
nen gegen Bares ein Passwort 
zu, mit dem Sie unsere Demo 
(auf der Cover-CD) zur Voll- 
version machen können. So. 
Dann lassen Sie mal den Ster- 
nenaffen tanzen! 

Joachim Hesse 


Star Monkey 


Mindestens: PIT 400, 32 MB RAM, 3D-Karte, Win 95/98 
Sinnvoll: PI1 500, 64 MB RAM, Geforce-2-Karte 
Ta Grafik: Direct 30 Spieleanteile 
David gegen Goliath: Solange das Spieler-Raumschiff wie hier eine Sound/Musik: Direct“Sound Action 
handliche Größe hat, kann man Schüssen gut ausweichen. Eingabegeräte: Tastatur, Jaypad Rätsel 
Spielerzahl: 1 a 
& Joachim Hesse CD/HD: ca. 10 /39 MB I = wirtschaft 
[0] Internet: ww. smal Trockets.cam/pc/starmonkey/index.htm 
» Ja, es ist zu kurz. Drei Levels sind zu wenig für einen Mei- Sprache: Englisch ri . Acti Fr 
[ei lenstein im Genre. Spaß macht mir die Punktehatz trotz- Preis: @. IM 35,- ae etionspiel z 
er i - Hersteller: Small-Rockets. Testversion: Verkaufsversion 
© dem. Es ist eine coole Idee, dass das eigene Raumschiff Üeräiien lichmgemnneninn Steuerung: Sehr gut 
. e unge PR R H ri Ich je 
E immer größer und schwerfälliger wird, je mehr Waftensysteme hinzu- USK-Altersfreigahe: Nicht geprüft FFeedback: Nein 
kommen. Doch was labere ich über a Ich finde es men len » Alte Schule, neuer Look: Grafik: 81% 
‚gut, dass mal wieder ein richtiges Ballerspiel rauskommt und ich es Guter Reaktionstest für Sound: 86% 
O daddeln darf. Falls Sie auf 3D und Schalterrätsel nicht verzichten kön- Action-Liebhaber mit Mehrspieler: — 
Y nen, lassen Sie aber um alles in der Welt die Grabschhände davon! Einzelspieler: % 


Hang zu bunter Optik. « 
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Action 


Pfuil Was hat die 
Riesenschlange 
den da für eklige 
Warzen. Und 
schießen tun die 
Dinger auch 
noch. Richtig. 


Und zwar auf Sie! 


ur zwei Personen sollen für 

dieses Feuerwerk verant- 
wortlich sein? Kaum zu glauben! 
Trotz blödem Namen handelt es 
sich bei Space Tripper keineswegs 
um eine seltene kosmische Ge- 
schlechtskrankheit, sondern um 
einen „Bezahl und lade ihn dir 
aus dem Internet“-Shooter. Und 
der hates in sich, auch wenn es 
zunächst nicht danach klingt. 
„Es gibt keine Story, keine 
Hintergrundgeschichte, keine 
Erklärungen“, beschreiben die 
Entwickler von PomPom in dem 
Wissen, dass manchmal weni- 
ger eben mehr ist, ihr Baby. „Es 
gibt nur dich und dein kleines 
Kampfschiff, das sich durch 14 
Arenen ballert.“ Nur wer alles 
abknallt, was sich bewegt, ge- 
winnt. Jeder Level besteht aus ei- 
ner Plattform, von der Sie besser 
nicht herunterfallen sollten. Da- 


mit Sie nicht an Vereinsamung 


Space-Tripper-Demo 
Drei Levels zum Warmwerden 
setup_st_demo.ene 


zugrunde gehen, halten Sie über 
20 Sorten von Gegnern auf Trab. 
Vier Endgegner inklusive. Den 
ersten davon können Sie in der 
Demoversion auf unserer Cover- 
CD kostenlos begutachten. In 
der Vollversion ist die Monster- 
Elektrospinne allerdings nur ei- 
ne kleine Fingerübung, um 
warm zu werden. 


3D von oben? 

Etwas mager präsentiert 
sich das Waffensystem Ihres 
Shuttles: Sie haben nur die Wahl 
zwischen einem Streuschuss (rot) 
und einem stärkeren Front- 
schuss (blau), die wahlweise er- 
weitert werden können. Musik 
ist neben den pausenlosen 
Schussgeräuschen gar nicht vor- 
handen. Was Space Tripper den- 


noch spielenswert macht, sind 
in erster Linie zwei Dinge: an- 
sprechendes Leveldesign und 
Optik. Trotz 
Draufsicht schmeicheln schicke 
3D-Effekte dank einiger Höhen- 
unterschiede im Spielareal Ihren 


überzeugende 


Augäpfeln. Und die dürfen Sie 
auch keine Sekunde vom Bild- 
schirm abwenden, denn gerade 
die späteren Arenen fordern von 
Ihnen die Reflexe eines Top- 
Gun-Piloten und das strategi- 
sche Kalkül eines Sergej Kaspa- 
rov. Gut, zugegeben: Ganz so 
hart ist es nicht. Bitte durchat- 
men! Aber ein bisschen üben 
müssen Sie vermutlich schon. 
Also: Ran ans Joypad und bal- 
lern, ballern, ballern! 

Joachim Hesse 


| E 


Tripper Test 


Joachim 

e] =  klerre 
Der Hammer! Auf 
Bildern sieht das 

Spiel noch relativ unscheinbar 

aus, in Aktion entpuppt sich 

die Baller-Raupe aber als 
Schmetterling. Allein der letz- 

0 te Endgegner wäre mir den 

Y Kaufpreis bereits wert: Selten 
habe ich einen so durchdach- 
ten Endkampf... aber ich will 
Ihnen nicht zu viel verraten. 
Nach einem Tag hat man al- 
les gesehen, ab da zählen nur | 
noch Spiele auf Punkte. Und 
die werde ich jetzt wieder ja- 
gen. Altmodisch soll das sein? 
Na und? Sie müssen es ja 
nicht kaufen. 


mentar 


Space Tripper 


Mindestens: PII 450, 64 MB RAM, 3D-Karte Win 95/98 

Sinnvoll: PIII 500,64 MB RAM, Geforce-2-Karte 

Grafik: Direct 30 Spieleanteile 
Sound/Musik: Direct Sound Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Joypadl ee 
Spielerzahl: 1 Zufall. 
ED/HD: ca. 11 8/25 MB |m Wirtschaft. 
Internet: wew.pompom.org.uk 

een a nn Genre: Actionspiel 
Hersteller: PomPom Testversion : Verkaufsversion 
Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: Sehr gut 


Ffeedback: Nein 
Grafik: 80% 

Sound: 62% 

Mehrspieler: — 

Einzelspieler: % 


10/2001 


USK-Altersfreigabe: Nicht getestet 


» Dauer-Action, bis der 

Notarzt kommt: Das 

klassische Ballerspiel 
lebt wieder!« 


Die Zeit drängt: Nur wer den Energie-Reaktor der Fabrik 
(rechts) demoliert, unterbindet die Panzerproduktion. 


® 3 Schwierigkeits- 
grade 

® 3 Spielmodi 

® Über 100 
Monsterarten 

® Soundtrack von 
Corvus Corax 

® Über 50 Schau- 
plätze 


In Gorasul herrscht das Chaos. 


Unzählige Dämonen drohen die sonst so 
friedliche Welt in ein Reich des Todes zu 


verwandeln. Nur ein mutiger Krieger 


kann das Blatt noch wenden. Haben 


Sie genug Mumm für den Job? 


ine Schlacht zwischen Gut 
En Böse, um damit die Zer- 
störung der Welt aufzuhalten, 
ist seit jeher ein gern genutztes 
Schema im Rollenspiel-Genre. 
Kein Wunder also, dass auch 
die Spieleschmiede Silver Style 
Entertainment die Idee aufgreift 
und zu einer fantasievollen 
Hintergrundgeschichte model- 
liert. Etwas unüblich hingegen 
ist der Titelheld von Gorasul. Be- 
reits vor dem Schlamassel gibt 
der mutige Krieger seinen Löf- 
fel ab, darf aber aufgrund der 
hoffnungslosen Situation flugs 
wieder aus seinem Grab stei- 
gen. Und da anscheinend eine 
Auferstehung auch nicht ohne 


- I PCBenenipzug 


Folgen ist, verliert der Gute ge- 
treu der Devise „Ein bisschen 
Schwund ist immer“ sein Ge- 
dächtnis. Schade eigentlich, 
denn wie kommt er nun aus 
seinem Turm? Willkommen im 
Spiel und willkommen zu Ihrer 
ersten Aufgabe, die Kampfge- 
schick und ein helles Köpfchen 
fordert. 


Eine breite Palette 

Bevor Sie sich in den 
Kampf gegen das Böse stürzen, 
durchlaufen Sie zuvor eine 
anwenderfreundliche, aber we- 
nig detaillierte Charakterge- 
nerierung. Zur Verfügung ste- 


hen sechs rollenspielspezifische 


Klassen wie Waldläufer, Pries- 
ter, Krieger und Magier. Ihre 
Attribute, beispielsweise Stär- 
ke, Angriff und Konstitution, 
verhalten sich entsprechend 
der Klassenwahl und können 
mithilfe vorgegebener Sonder- 
punkte gesteigert werden. Glei- 
ches gilt für die Drachenfertig- 
keiten, die Ihnen zusätzliche 
Fähigkeiten verleihen. So ver- 
fallen Sie beispielsweise bei 
Drachenstärke kurz vor dem 
Ableben 
zustand und vernichten Ihre 


in einen Trance- 


Gegner mit einem Feueratem, 
während Ihnen Drachenaugen 
einen größeren Sichtradius be- 
schert. Um den Genre-Anhän- 
gern Neues zu bieten, wählt Ihr 
Held eine von sieben Zauber- 
wummen. Diese steht Ihnen te- 
lepathisch mit Ratschlägen zur 
Seite, klettert ebenso wie Ihre 
Spielfigur die Levelleiter empor 
und weist Attribute auf wie 
Bruch- und Treffsicherheit. 
Abschließend bestimmen Sie 


tige Magie. Nur ihm alle 
möglich, die Horden des Br 


Roszondas, der Held de: 
erhi 
hauch c 


; Kind durch den IL 
Drachen eine überrr 
rımk 


noch den dreistufigen Schwie- 
rigkeitsgrad und den Spiel- 
schwerpunkt, der sich in „Über- 
wiegend Kampf“, „Kampf und 
Rätsel“ und „Überwiegend Rät- 
sel“ aufgliedert, und Ihr Krie- 
ger erwacht zu neuem Leben. 


Selbst ist der Mann 

Sie streifen zunächst auf 
eigene Faust in der Rolle 
des wiederbelebten Roszondas 
durch die etwas trostlose Step- 
pe von Gorasul. Sobald Ihnen 
im Gespräch mit der Bevölke- 
rung eine Aufgabe erteilt wird 
oder Sie sich einer Markierung 
nähern, deckt sich eine Ort- 
schaft auf der Landkarte auf. 
Neben Städten und Wäldern 
gehören auch verlassene Tem- 
pel, Ruinen und Höhlen zu 
Ihren Erkundungsgebieten. 
Oftmals treffen Sie genau in 
diesen Gegenden auf den ein 
oder anderen Recken, der sich 
Ihrer Truppe aus maximal 
drei Begleitern anschließen 


ED 


\ Da Sie als Hell keine Bitte abschlagen und ohnehin keins weiteren Reiseziele besitzen, leisten Sie 
} den Zwergen Kamplunte len jedoch nach kurzer Zeit. fest, dass die Anzahl der 
Untaten.die der Zwerge bei weitern übersteigt. Vielleicht. gibt. es ja noch eine andere Taktik? 


ützung. Sie si 


Tanja 


Bunke P IT 350, 64 MB RAM, Win9x/2000 


P IIT 500, 128 MB RAM 
Gorasul schubst ik: DirectDraw 
Baldur’s Gate 2 mit ? DireetSound 
= PR: e Maus, Tastatur 
Sicherheit nicht vom Thron, en 
= 1 spieler pro CD 
da es optisch mehr Farbe ver- k 2.500 MB/mind. 800 MB 
tragen könnte und spieltech- Www.gorasul ‚com 


i. i- u Deutsch ei 
nisch mehr Handlungsfrei : ice Genre: Rollenspiel 


Testversion: Verkaufsversion 
Bereits erhältlich Steuerung: Gut 
Genre-Einsteigern ans Herz [ISK-Altersfreigabe: Ab 12 Jahre Ffeedback: — 
gelegt werden, weil es sehr » Fantasievolles Rollenspiel Grafik: 170% 
solide alle bekannten Rollen- für Einsteiger, Profis fin- ound: 172% 
spiel-Elemente anbietet, ohne den an der zu linearen Ge- Mehrspieler: = 
dabei zu überfordern. schichte kaum Gefallen. « Einzelspieler: 


raum besitzen sollte. Trotz- 
dem kann Gorasul gerade 


möchte. Die Kämpfe verlau- Von Baldur’s Gate 2 renkontrolle als auch vom sich nicht an die meist staub- 


fen in Echtzeit, wobei Sie Ihre inspiriert grafischen Aspekt stark an trockene Sprache der massiv 


Gruppenmitglieder im Pause- Durch ein weites Spekt- Baldur’s Gate 2. In Sachen eingesetzten Bildschirmtexte, 
lus mit geeigneten Einsatz- rum an Rätseln und Aufga- Komplexität und Detailreich- sondern sorgen t frechen 
befehlen versorgen. Diese ( benstellungen versucht Silver tum kann man dem großen K r s ch für 
tion ist besonders hilfreich, Style Entertainment, die bei- Vorbild allerdings nicht das einige z Massig 
wenn Ihre Gruppe zwei Ma- nahe zu lineare Spielgesch Wasser reichen. Der Kam Stirnrunzeln bereitet hingegen 
gier umschließt. Während sich te aufzupeppen. Platz für aus- winkel wird automatisch fes der Schwierigkeitsgrad. Ar 
der eine Robenträger auf A reichend Handlungsfreiraum gelegt und behindert bei Er- stelle eines linearen Anstiegs 
griffszauber konzentriert, be ist somit nicht gegeben. Gora- kundungsgängen und Ge erwarten Sie drastische Sprün- 
nutzt der andere Magier sul verwendet eine isometri- ten zum Glück nur selten die ge. Speichern also nicht ver- 
Schutzsprüche und heilt die sche Blickperspektive und er- Sicht. Dialoge mit und zwi- gessen! 
Verwundeten. innert sowohl v der Figu- n der Bevölkerung halten Tanja Bunke 


ee ID JAHR INDEPENDENT 
» Vorbestellservice 
» US & UK uncut Importe ®) >] = TE SERVICE & LOGISTIK 
Den Tel. 09674-1279 Fax -1294 
OkaySoft online ıELE-VeE Rs An D 92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de 
» Topaktuell Age of Seil 2 DV 19,90 C+C3:Renegode“ DV 84,90 Doom" iM Hitman2 * iM NHL2002 AS 99,90 Serious Sam DA 49,90. Summoner DV 75,90 
; gan. iN._ Gv.CalltoPower 2 DV 28,90 Duke Nukem Forever" EV 79,90 Icewind Dale & Heari DV 78,90 NHL 2002 DV 82,90 Shadowbune” DV iV. Tachyon Dr 2290 
» Termine Anachronox EV 81.90 Comb-FightSim.BundleDV 78,90 - Endangered Species‘ US 6990 IL-2Sturmovik“ DV 85,90 Operation Flashpoint DA 75,90 Shogun Mongol Invos. DV 29,90 Techno Mage DV 2890 
L tatı Anarchy Online EV 129.90 Commandos 2° EW/DV 89,90 Emperor DV 83,90 Imperium Galactica 2 DV 28,90 Pharao DV 2690 SigeofAvabns DV 2990 Train Simulator  DV10290 
» Lagerstatus Anstoss 3 DV SAN Canal“ u an Fin m N un IK? und sn. DI an Prztomachn2 DI un Si! Hnte2° DV 7690 0: Hd dom, 20 
i “ Aquanox * "30 CounterStrike ;90 From Dusk Til Dawn DV 72,90 KingofiheRoad DV 75,90 Planescape Tormen! 90 Sim Gy /90 Unreal Tournament } 
» Hintergrund-Storys Ne DV 7590 Darkrog? DV 2490 FushullMan.2002” DV 82.90 LucasArts1OAdv. DV 3890. PlayiheGomesa” DV 6290 Solieralfartme2° EV N. Unrenl 2" Vin 
» ohne Cookies Aranım EV 8290 Deusbu' DA 38,90 Garhic DV 7490 Moikden NFL.2002 AS 99.90 PoolofRudione 2° DV 82,90 SiarTrek-Armada DV 28,90 Vampire DV 2890 
F Arcanım US 9290 Diablo 2 DV 3490 Grand Pric9 DV 34,90 Max Payne DA 84,90 PoolofRadionce 2° EV 79,90 -Bridge Commander“ DV iN. Vieinm 2 us 9290 
OkaySoft shop-mailer eidus Gute DV 21,90 Diablo 2 EV 6490 -Senson 2000 DV 36,90 Max Pane EV 7990 0.3-TeomArenn EV 49,90 -DominionWors US124,90 World War II Normand US 86,90 
: AR Boldurs Gate 2: ThronDV 4590 -Imited kätion DV 39,90 Green Bereis US 8490 Mech Colecion EV 49,90 Quake4” Ei. -Dominiom Wars" DV 78,90 World War Il Online US 129,90 
» Eingangs-Bestätigung +Derfhrond.Bhol DV 75,90 -LordofDestruciom DV 55,90 GrimFandengo DV 22,90 MechCommander GoldEV 39,90 Red Fadion * DV 7590 -D59-Thefallen DV 39,90 X-Beyond-Pack DV 45,90 
\ äfj Throne ofBhonl EV 45,90 -LordofDestrucin EV 59,90 Gunship DV 28,90 Mech Commander 2 DV 87/90 Red Fuclion " EV 86,90 -Klingon Academy DV 29,90 Zeus-Poseiden DV 38,90 
» Versand-Bestätigun 
ade r =) g Baleane? DM Dee 01 760 fa Bbeshfh DU 3110 ch ommandr 2 IV 7910 Ren toCsle Wl-DY IN -DrmmPiis EI 19 Tamm) DV il 
i Block & White N Die Hard NakatomiPl"EV iW. MHalfife-BlueShifi EV 32,90 MoAliedAssul® EV IV Revolı 28,90 «Voyager 
» Terminverschiebungen u yihric 1 DV 1890 Desierlisen DV 2930 -GeneatonPuckv2 DV A990 Mytäkiie" DI 830 Rodioinde" DV 7990 Srogiak” DV 8390 
» Storno-Bestätigung C+C2: is Revenge“ DV 45,90 Die Sims DV 7490 HewyMetalFAKK2 DV 24,90 Nascar Rocng4 DA 4990 RumeGoldPack DV 6290 Sudden Sır.-TtalWar DV 46,90 


Versandkosten: ab DM 149.- Lieferwert versandkostenfrei (Inland), Vorauskasse 5.50, Nachnahme komplett 13.90, kein Ladengeschäft * bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbestellungen erwünscht 
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calibug 


Rollenspie 


Krabbelangriff 


Denken Sie bei Ameisen, 
Käfern und anderem 
Krabbelzeugs sofort an 


Ungezieferbeseitigung? 


Dann bestellen Sie den 
Kammerijäger bitte 
JETZT ab. Ansonsten 
müsste Ihr Alter Ego 
in Excalibug selbst 


dran glauben. ... 


icht nur die sechsbeinigen 
N Protagonisten in Excalibug 
zeugen von der Kreativität der 
Programmierer, sondern auch 
die Hintergrundgeschichte des 
Spiels. Als Vorlage dient eine 
ummodellierte Fassung der Ar- 
tus-Sage. Bekanntlich erhält der 
Knappe Artus die Königskrone, 
nachdem es ihm gelingt, das 
Schwert Excalibur aus dem Stein 
zu ziehen. Bei dieser Prozedur 
splittert jedoch etwas Metall 
von der Klinge und landet in 
einem Kieselsteinchen. Der Ho- 
kuspokus setzt ein und der Me- 
tallsplitter mutiert zum Minia- 
turzauberschwert Excalibug: der 
letzten Hoffnung für das Biene- 
Maja-Land. 


Gute Taktik ist gefragt 
Um die Tyrannei im In- 

sektenreich zu zerschlagen, be- 

geben sich die Diebin Mima 


rar 
an Bunke 


Ob sich die Spiele- 
schmiede Dinamic 
Multimedia von 


© bein“ inspirieren ließ, kann 
© nur vermutet werden. Tat- 
m sache ist allerdings, dass 
Excalibug erfreulich kreativ 
inszeniert wurde, spieltech- 
nisch aber nicht mehr als 
gute Durchschnittskost bie- 
tet. Was bleibt, ist ein recht 
ansehnliches Strategiespiel 
mit viel Rollenspiel-Touch. 


92 Desizmam0r001 


Kleine Helden ganz groß: Zu viert machen sich die mutigen Insekten auf die Suche nach dem sa- 
genumwobenen Zauberschwert Excalibug und bestehen auf ihrer Reise gefährliche Abenteuer. 


(Ameise), der Ritter Sir Owen 
(Käfer) und der Zauberer Seare- 
moon (Falter) auf die Suche 
nach der magischen Schneide 
Anfänglich bestreitet jeder der 
drei tierischen Helden eine 
Einzelmission, bevor sie sich zu 
einer festen Truppe formieren. 
Und da es sich mit mehr Füßen 
besser krabbeln lässt, stoßen 
die Draufgänger ab dem fünf- 
ten Level auf den Krieger Bal- 
lard (Käfer) und zusätzliche 
Nebencharaktere in Form von 
Glüh- 


Termitenwachen und 


Heute schon geblitzt? Die gra- 
fischen Effekte der Zauber- 
sprüche hellen das sehr dun- 
kel gehaltene Szenario in den 
Höhlenmissionen kräftig auf. 


würmchen. Während die Holz- 
fresser der Gruppe schlagkräf- 
tig beistehen, erkunden die 
Leuchtkäfer das Gelände und 
somit die Position der Feinde 
Aufgrund der stetig ansteigen- 
den künstlichen Intelligenz Ih- 
rer Gegenspieler eine empfeh- 
lenswerte Taktik. Steuerungs- 
technisch erinnert Excalibug an 
Baldur’s Gate 2, erwachsene Rol- 
lenspieler dürfte die etwas dün- 
ne Spielgeschichte und zucker- 
süße Grafikumsetzung eher 
abschrecken. Die freie Kamera- 


Mindestens: P 200 Miz. 64 MB RAM, Win9x/2000 
Sinnvoll: P 500 Miz, 128 MB RAM 
Grafik: DirectDraw, Direct3D Spieleanteile | 
Sound/Musik: DirectSound Action 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur ae 
Spielerzahl: 4 Sp. Netzwerk/Internet, 1'Sp. pro‘CD Zufall 
ED/HD: 1.200. MB/750 MB Wirtschaft 
Internet: waw.dinamic.com 
Sprache: Deutsch ee 
Preis: IM 89,35 Genre: B 
Hersteller: Dinamic/NB6 Testversion 
Veröffentlichung: 15.10.2001 Steuerung: 
USK-Altersfreigabe: Ab 12 Jahre Feedback: 
» Niedlich aufgemachter Mix ©rafik: Em 
aus Strategie- und Rollen. Sound: 
spiel, der auch taktisches phrsginemn Im 
Vermögen fordert. « Eseralapisler: % 


führung gewährleistet ein brei- 
tes Sichtspektrum und durch 
das stufenlose Heranzoomen 
lassen sich die verniedlichten 
Animationen der Spielfiguren 
bis ins kleinste Detail begutach- 
ten. Sollte Ihnen trotz des ein- 
stellbaren Schwierigkeitsgrades 
die Puste im Einzelspielermo- 
dus ausgehen, können Sie sich 
mit bis zu drei gleich Gesinnten 
zu einem kooperativen Aben- 
teuer über Netzwerk oder Inter- 
net verabreden. 


Tanja Bunke 


S VON FRAUEN: SO 
HnıeosT DU SIE INS BETT 


»HURRA, UN 


SERE 
OHREN BLUTEN!- 


Kino fir zu Hause: größer, 
schöner, Jautar fernsehen 


Privatarmeen: Erlaubt Ist 


alles, was bezahlt wird 


Das ist. 
38 Seiten 


Die vom Planet 
(der Affen. Höh! 


\ 

50000000000 
Mark Beute 
30207 Meter Faden 
95000 Mexikaner. 


für nur 13,90 DM! 


Jetzt ist's raus! FHM, das neue 
Magazin für Männer, 

die nur eines wollen: alles. 
Neugierig? Dann mach 

den Härtetest und lass dir 

drei FHM-Ausgaben zum 
vorteilhaften Schnupper- 

preis kommen! 


Männer sind so. 


Coupon einfach ausschneiden und 
einsenden an: FHM Deutschland, 
Postfach 086, 77649 Offenburg 


Telefon 07 81/639 6409 
Fax 0781/6396103 


oder im Internet: 


www.fhm-magazin.de 


Schickt mir deshalb die nächsten drei Hefte zum Schnupperpreis von nur 13,90 DM (112,- ÖS bzw. 13,90 SFR jeweils zzgl. Versand)! 
Wenn ich FHM anschließend weiter beziehen möchte, brauche ich nichts zu unternehmen. Ich erhalte dann FHM monatlich zum 
Jahresabo-Vorzugspreis von z.Zt. 69,90 DM (562,- ÖS, 69,90 SFR) jeweils zuzügl. Versand, statt 78,- DM (624,- ÖS, 78,- SFR). Das 
Abonnement kann ich nach Ablauf eines Jahres jederzeit wieder kündigen. Möchte ich FHM nicht weiter beziehen, genügt ein kurzes 
Schreiben spätestens drei Tage nach Erhalt des zweiten Hefts. Dieses Angebot gilt nur in Deutschland, Österreich und der Schweiz. 


EILKOURNIKE 
VIESESMALISTES 
MEHR ALSEINSPIE 


Für den Abonnenten zum 


Verbleib. Vertrauensgarantie: 


Diese Bestellung kann ich 
innerhalb von 14 Tagen nach 
Bestelldatum (rechtzeitige 
Absendung genügt) ohne 
Begründung schriftlich bei 
FHM Deutschland, Postfach 
086, 77649 Offenburg, wider- 
rufen. Regulärer Preis für das 
Jahresabonnement: 69,90 DM 
(562 ÖS, 69,90 SFR) jeweils 
zzgl. Versand. 


Name, Vorname 
Geburtsdatum 
Straße, Hausnummer 
PLZ, Ort 

Telefon 


E-Mail 


Ich bin damit einverstanden, dass mir auch per Telefon, Fax 
oder E-Mail interessante Angebote unterbreitet werden. 


x 


Datum, Unterschrift PCAC1001MA 


/ Ich bezahle bequem und bargeldios durch Bankeinzug 
(nur im Inland möglich) 


Geldinstitut 


Kontonummer 


Vertrauensgarantie: Diese Bestellung kann ich innerhalb von 14 Tagen nach 
Bestelldatum (rechtzeitige Absendung genügt) ohne Begründung 
schriftlich bei FHM Deutschland, Postfach 086, 77649 Offenburg, 
widerrufen, 


x 


Datum, Unterschri 
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Madden NFL 2002 


Erwischt! Die Animationen der Spieler sind allererste Sahne und 
sehen um ein Vielfaches besser als bei Madden 2001 aus! 


echtzeitig zum Saisonstart 

der neuen NFL-Saison be- 
glückt EA Sports alle Fans der 
amerikanischen Lieblingssport- 
art mit dem neuesten Spross 
seiner Footballserie. Bisher war 
die PC-Umsetzung dieser hier 
zu Lande eher exotischen Sport- 


art mehr etwas für Freaks und 
US-Sports-Fans, als für Otto- 
Normal-Sportspieler. An Mad- 
den 2002 hingegen dürften 
auch Gelegenheitsspieler — 
nach einer gewissen Eingewöh- 
nungszeit - Ihre Freude haben. 
Zahlreiche Verbesserungen am 


Gameplay machen das Spiel 
sehr viel transparenter und die 
Aktionen der Spieler nachvoll- 
ziehbarer. Herausstechendes 
Merkmal ist die superbe Grafik, 
die qualitativ einer TV-Über- 
tragung äußerst nah kommt. 
Wer keine Angst vor dem kom- 
plexen Regelwerk und den viel- 
schichtigen Taktiken hat, sollte 
unbedingt zuschlagen. 
Christian Sauerteig 


Christian 
4 Sauerteig 


Die PC-Ausgaben 
der Madden-Serie 
standen bisher im Schat- 
ten der Konsolenumset- 
zungen. Damit ist jetzt 
Schluss. Madden 2002 
setzt Maßstäbe und ist 
das bisher beste Football- 
spiel für den PC. 


Kommentar 


Madden NFL 2002 


Mindestens: PIL’300, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte, WinOx/2000 
Sinnvoll: PIIT 500, 128 MB RAM 
Grafik: Direct3D ] Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound = Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus, Joystick, Lenkrad ee 
Spielerzahl: 1-8 Internet, Netzwerk (1'Sp:/CD) = Zufall 
CD/HD: 482 MB/ca. 500 MB |= Wirtschaft 
Internet: ww.electronic-arts.de 
Sprache: itsch 
Ban = MU; Genre: Sportspiel 
Hersteller: 3 Serisitieciwnichns Testversion: Beta von August 2001 
Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigabe: Ohne Beschränkung FFeedback: — 
Grafik: 

» Geniale Optik und star- Sound: = % 

kes Gameplay: Die bisher Mehrspieler: BE % :8 b. 

beste Footballsimulation! « Einzelspieler: 


Neben über 40 neuen Missionen bietet; das Zeus-Add-on auch eine 
Vielzahl neuer Monumente, die in Atlantis „verbaut“ werden dürfen. 


eues Futter für alle Fans 

des Aufbaustrategie-Hits 
Zeus! Mit Poseidon erscheint 
dieser Tage das Add-on, wel- 
ches Sie in die geheimnisvolle 
Welt von Atlantis entführt. Und 
wer ist der Chef von Atlantis? 
Genau, Zeus’ Bruder Poseidon 
hat hier das Sagen. Ihre Auf- 


94 


gabe ist es, in vier neuen Kam- 
pagnen und knapp 40 (!) Mis- 
sionen die sagenumwobene 
Unterwasser-Stadt zu errichten. 
Dabei stehen Ihnen eine Viel- 
zahl neuer Rohstoffe, riesige 
Monumente, neue Geschäfts- 
felder und bisher unbekannte 
Charaktere zur Verfügung. Fer- 


ner muss das mysteriöse Mine- 
ral „Orichalc“ gefördert werden 
und erstmals können auch Ko- 
lonien in Amerika, Afrika und 
Asien errichtet werden, was ei- 
nem florierenden Handel sehr 
dienlich ist. Eine nette Zugabe 
ist der integrierte Abenteuer- 
editor, mit dem Sie im Minuten- 
takt eigene Kampagnen und 
Missionen erstellen können. 
Christian Sauerteig 


Christian 
5 Sauerteig j 


Neue Ressourcen 
‚sorgen für fri- 
schen Wind im Olymp, 40 
Missionen für wochenlan- 
‚gen Spielspaß. Ärgerlich 
aber, dass Sierra satte 50 
Märker verlangt und noch 
immer kein Mehrspieler- 
modus vorhanden ist. 


Kommentar 


Poseidon 
Mindestens: PLT’300, 32 MB RAM, WinSx/2000, Zeus-Vollversion 
Sinnvoll: PIII 450, 64 MB RAM . . 
Grafik: BirectDraw Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound ® Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus ein " 
Spielerzahl: 1 m Zufall 2 
CD/HD: 345 MB/110-295 MB = Wirtschaft 
Internet: http: //ww.sierra.de 
Sprache: Deutsch Fi 
Preis: ar 50= Genre: Aufbaustrategie 
Hersteller: Imressions/Sierra. Testversion : Beta von August 2001 
Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigabe: Ohne Beschränkung FFeedback — 
» Wer von Zeus nicht Grafik: ne 
genug bekommen kann, Er as 
kommt an Poseidon Mehrspialer:— 
kaum vorbei. « Einzelspieler: % 


Sie wollten schon immer 
mal die Fußgängerzone in 


der Innenstadt mit Ihren 


Skates unsicher machen? Kein 


Problem: In Koch Medias neuem 


Sportspiel warten gleich vier 


deutsche Metropolen auf Sie. 


nlineskaten macht Spaß, 

keine Frage. Doch wer traut 
sich schon im realen Leben, 
halsbrecherische Stunts hinzu- 
legen? Ab sofort ist Schluss mit 
der Angst vor Knochenbrüchen 
und blauen Flecken, denn es 
gibt ja Inline Skating für den hei- 
mischen PC von Koch Media. Je 
spektakulärer Sie fahren und 
springen, desto mehr Punkte 
erhalten Sie. Klingt nach jeder 


falsch gemacht, was man bei 
einem Spiel falsch machen 
kann. Schon beim Anblick der 
Grafik läuft einem ein kalter 
Schauer den Rücken herunter. 
Lieblos ausgeschnittene Foto- 
grafien markanter Häuserfassa- 
den der Städte Berlin, Mün- 
chen, Hamburg und Köln be- 
grenzen die Spielfläche. Ob hier 
ein Kindergarten am Pinsel 
war? Oder haben die Grafiker 


Sprücheklopfer 

Die Steuerung Ihrer Spiel- 
figur hat mit Inlineskaten wenig 
zu tun. Sie reagiert träge und ist 
zudem äußerst ungenau. Kein 
Wunder, dass Sie des Öfteren 
mit Passanten zusammenrum- 
peln, die über die Bildschirmflä- 
che staksen. Dabei müssen Sie 
peinliche Sprüche, etwa den der 
Blondine Kristiane, über sich er- 
gehen lassen: „Ich habe gehört, 
dass Dustin Hoffman auch Roll- 
schuh (!) läuft. Seid ihr ihm 
nicht begegnet?“ Nein, zum 
Glück nicht! Auch die Kamera- 
perspektive ist eine einzige Ka- 
tastrophe. Immer wieder ver- 
sperren grüne Objekte, wahr- 
scheinlich Bäume und Sträu- 
cher, die Sicht. Somit ist es mehr 


Inline Skating [Test] 


Bei dieser Stunt-Einlage müssen 
wir das Gleichgewicht halten. 


Glücklicherweise konnte der Fah- 
rer (James Bond?) dieses Mer- 
cedes’ noch rechtzeitig anhalten. 


als verständlich, dass folgender 
Satz in die Haftungsbeschrän- 
kungen der Software integriert 
wurde: „Da Software naturge- 
mäß komplex ist und nicht im- 
mer fehlerfrei sein kann, garan- 
tiert Koch Media nicht, dass der 
Inhalt dieser CD-ROM Ihren 
Erwartungen entspricht.“ Fol- 
gen Sie also besser dem Rat 
von Fußgänger Walter und be- 
schäftigen Sie sich mit etwas 
Nützlichem, zum Beispiel der 
Quantenchemie (Anmerkung 
der Redaktion: Wahrscheinlich 
meinte Koch Media die Quan- 
tenphysik). Aber bitte sparen Sie 
sich Ihr Geld. Sowohl Portemon- 
naie als auch Augen und Ohren 
werden es Ihnen danken. 
Benjamin Bezold 


Inline Skating 


u we m £ & f Mindestens: P 133, 32 MB RAM, Wingx/Me/2000 
Menge Unferkaltust; hätten bei u Arbeit zu Se Koffein Sinnvoll: PIL-2D0;-64:NB:RM 
die Entwickler dabei nicht alles konsumiert? Wer weiß ... Grafik: Dinect3D, DinectDrau Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Joystick al 
6 Benjamin Bezold Spielerzahl: 1 Spieler a 
= RE, CD/HD: 174 W/15-170. B = Wirtschaft 
BD vechieler- ‚höher — weiter“, lautet der WERE IER zu Ihternet: errieeng 
ce Inline Skating auf der Verpackung. Und ich kann mir Sprache: Deutsch 
® auch keinen treffenderen vorstellen. Denn genauso flog Preis: G. IM40,- Genre: r Sportspiel n 
meine Verpackung durchs Büro, zerschellte mit einem lauten Krach nern Maus Soft. /Kach Nadia ee Feuer 
A jeröffentlichung: Erhältlich uerung: 
euhollg, Sauerteigs Boster aim und 209 zur Freude von Herrn USK-AIt En Feedback: Nein 
Fränkel das Britney-Spears-Porträt arg in Mitleidenschaft. Das war Grafik: 10% 
ABER 3 AN 7 » Grottenschlechtes 
O aber auch der einzige Spaß, den ich mit Inline Skating hatte. Nach e Sound: 35% 
or sinik kabz ickl a Sportspiel, das sogar fast ne: 
N Pear Harbor - Strike at Dawn hat der Entwickler Maus Software nun zu schlecht ist, um noch Mehrspieler: - 
den zweiten Titel entwickelt, der einem wahrlich den Atem raubt. Einzelspieler: % 


belustigen zu können. « 


Ban 


Star Trek: Deep Space Nine 
- Dominion Wars 


| Aus ein anderes Kapitel 
eignet sich besser für eine 


PC-Spiel-Umsetzung der erfolg- 
reichen Fernsehserie Star Trek: 
Deep Space Nine als die blutigen 
Dominion-Kriege. Die Föde- 
ration ist dem Dominion bei 
seinem Eroberungsfeldzug ein 
Dorn im Auge und wird Opfer 


Unser Schiff der Akira-Klasse steht unter feindlichem Beschuss. 


einer groß angelegten Inva- 
sion. Nachdem Sie der öden, 
textbasierten Missionsbespre- 
chung beigewohnt haben, stel- 
len Sie Ihre Armada aus bis zu 
sechs Schiffen zusammen und 
stürzen sich ins Gefecht. Bereits 
nach wenigen Spielminuten 
wird klar, dass Dominion Wars 


relativ wenig mit einem Stra- 
tegiespiel gemein hat. Wo bei 
anderen Spielen taktisches Ge- 
schick gefragt ist, klicken Sie 
sich hier durch unübersicht- 
liche Schiffssysteme und über- 
lassen das Gelingen der Missio- 
nen, die von Eskort-Einsätzen 
bis hin zu Überfällen mit Tarn- 
schiffen reichen, dem Zufall. 
Benjamin Bezold 


- 


Mindestens: PIT 266, 64 MB RAM, Win9x/2000 
Sinnvoll: PIIT 600, 128 MB’ RAM 
Grafik: Dirrect3D 
Sound/Musik: DirectSound |® Action 
Eingabegeräte: Tastatur ae ö 
Spielerzahl: 1-8 Internet, Netzwerk (1'Sp./CD) a 
ED/HD: 537 MB/150-600 MB = Wirtschaft 
Internet: ww. dominionwars.com 
nn er er Genre: Echtzeitstrategie 
Hersteller: Gizmo G./Jckood Testversion: Verkaufsversion 
Veröffentlichung: Erhältlich Sn Befriedigend 
USK-Altersfreigabe: Keine Einstufung Ffeedback: Nein | 
n Grafik: 65% | 
» Mehr Action als Strate- Go | 
gie. Nur die abwechslungs- Sound: ß 60% 1 
reichen Missionen und der ehrspieler: 62% %l 
! 


Star-Trek-Bonus gefallen. « 


C 
u) 
Ei) 
=“ 
E Dominion Wars spätestens 
Y 


Benjamin 
E Bezold 


Ohne den Star- 
Trek-Bonus wäre 


nach der zweiten Mission von 
meiner Festplatte geflogen. 
‚Aber so kann ich wenigstens 
gemeinsam mit Captain Sisko 
und Commander Worf durch 
den Weltraum düsen. 


DS9 - Dominion Wars 


Euro Tour Cycling 


Als Manager eines Profiteams 
stellen Sie Ihre Mannschaft zu- 
sammen, arbeiten Speise- und 


Trainingspläne aus oder bu- 
chen die Reisen zu Großereig- 
nissen wie der Tour de France. 
Leider versprüht die Spielober- 
fläche lediglich den Charme ei- 
ner Excel-Tabelle. Auch im Ar- 
cade-Modus, in dem Sie sich als 
Radprofi bei den sehr langatmi- 
gen Etappen versuchen, kommt 
kaum Rennfieber auf. Da ma- 
chen die Telekom-Webpage- 


Spielchen mehr Spaß ... cs 
Mindestens: P 200. 32 48 RAN, 30-Grafikkarte » 
Technik: Directäo & 
Hersteller:  Dinsmic ’ 
Preis: a. m70,- 

‚Genre: WiSin/Rennspiel 


Grafic. 7% Sound: 52% 
Mehrspieler: — _ Einzelspieler: 


9 D=H4z7sm072001 


Gilbert Goodmate 


Das Thema „Mogelpackung“ 
wirft auch bei Gilbert Goodmate 
lange Schatten. Was auf der 
Spielpackung noch wie eine ab- 


gespeckte Version des Adven- 
tures Monkey Island 4 anmutet, 
entpuppt sich in der Praxis als 
Pupillenqual. Die äußerst al- 
bernen Dialoge nerven bereits 
nach zehn Minuten und spiel- 
technisch reißt das Produkt 
bestenfalls Gelegenheitszocker 
und Jungspunde vom Hocker. 
Derzeit nur in englischer Spra- 


che zu erwerben. tabu 
Mindestens: P 166. 32 18 RAM. Win9x/2000/NT. e- 
Technik: Directüram, DirectScund 5 


Hersteller: -Lemon Interactive 
Preis: a: IM 50,- 

Genre: Adventure 

Grafik. 21% Sound: 2% 
Mehrspieler: — ieler: 


Der Start-Up-Manager 


= nr 


Nanu, wen haben wir denn da? 
Hinter dem Start-Up-Manager 
verbirgt sich das bereits über 


ein Jahr alte Business Tycoon 
(Test in PCA 06/01). Hier gilt es, 
in vier verschiedenen Indus- 
triezweigen möglichst schnell 
möglichst viel Kohle anzuhäu- 
fen. Der Schwierigkeitsgrad ist 
nach wie vor lächerlich niedrig 
und die altbackene Menüstruk- 
tur enttäuschte bereits im 
letzten Sommer mitsamt dem 
langweiligen Spielablauf ge- 
waltig-schnarch! cs 


Mindestens: 4860X4-75. 32. 18 Rat 
Technik: DirectDrau 
Hersteller: Starsock/iae 2 F 
Preis: (a. M70;- 
Genre: wiSim 

Grafik 25% Sant: 30% 
Mehrspieler: 3 1% Einzelspieler: 


Endlich geht der Traum eines 
jeden Möchtegern-Raumschiff- 
piloten in Erfüllung. In Jump- 


gate tummeln Sie sich mit 
gleich Gesinnten im All, betrei- 
ben Handel und jagen krimi- 
nelle Individuen. Das Univer- 
sum entwickelt sich hierbei 
stetig weiter. Spieltechnisch und 
grafisch präsentiert sich das 
Weltraumspektakel zeitgemäß, 
aber wenig spektakulär und 


steht unter www.jumpgate.de 
zum kostenlosen Download 


bereit. tabu 
Mindestens: Pli 200, 64 MB RAM, Windx/2000. he 
Technik: Direct3D, DirectSamd : 


Hersteller: Net Devil/Mightyganes 
Preis: 10 Eurommnatlich 
Genre:  Weitraunsimulation 
Grafik: 72% Sound: 71% 
Einzelspieler: — Mehrspieler- 
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Spielerforum 


ielerforum 


‚Auf den Spuren von Buffy: 
Mit dem Vampir-Mod auf der 
Cover-CD rücken Sie Dracula 
‚auf den Pelz. 


Half-Life 


Actionspiele 104 
Der richtige Einbau von Karten in No 
One Lives Forever und Tribes 2. NOLF- 
Map Dust, Tribes-2-Map Erebus von 
Ex-Entwickler Dave Meddish 


Age of Empires 2 114 
Aufgezeichnetes 3-gegen-3-Match der 
bekannten Clans AA und DRDK. Lernen 
Sie von den Profis! 


Black & White 112 
Endlich: das Fußball-Add-on, dazu mas- 
sig neue Skins, etwa der Hand-Skin von 
Fritz Schober und der Augen-Skin, drei 
neue Skins für das Pferd, das See- 
mannslied in sieben Sprachen, zwei 
neue Gefechtskarten für den Einzel- 
spieler-Modus und mehr 


Diablo 2 

Alle Änderungen zum Patch 1.09, 
Probleme im Battle.net? Drei neue 
Hintergrund-Bilder 


Die Siedler 4 115 


Noch immer Ärger in der Community: 


110 


Actionspiele 
No One Lives Forever: Fünf aktuelle 
Maps zum Ego-Shooter 

Tribes 2: Neun aktuelle Maps, darunter 
die für Furore sorgende Erebus-Karte, 
Bot-Voice-Pack, vier Mods, Urban- 
crater-Levels a 


Age of Empires 2 
Zufallskarten von den Ensemble Studios 


Black & White 

Fußball-Add-on, Seemannslieder, Pfer- 
de-Skin für alle drei Gesinnungsstufen, 
neuer Hand-Skin, Skin für die Augen der 
Kreaturen, neue Gefechtskarten 


Diablo 2 

Diablo-2-Patch v1.09, Lord-of-Destruc- 
tion-Patch v1.09, drei Pakete mit Hin- 
tergrundbildern 


Half-Life 
Der Mod Vampire Slayer, Patch für den 


Auf der Cover-CD 


Seite 104 


Jede Menge Mods und Maps 
zu Tribes 2 und No One 
Lives Forever finden Sie 

auf unserer Cover-CD. 


Actionspiele 


Was ist mit den Mehrspieler-Fea- 
tures? Drei neue Einzelspielerkarten. 


Half-Life 98 
Erste Bilder und Fakten zu den Mods 
Azure Sheep, The Specialist und Space 
Hulk, Beta-Tester für Sven Coop ge- 
sucht, Counter-Strike-Bot für Einzel- 
spieler 


Need for Speed 116 
Deutsche Lowrider auf der Cover-CD, 
zwei weitere Fahrzeuge 
Operation Flashpoint 105 
Zwei neue Einzelspieler- und vier 
Mehrspieler-Karten direkt von Code- 
masters, alles zur Mehrspieler-Map 
Conquest samt kinoreifem Trailer 


Unreal Tournament 102 
Live-Kommentare zu Clan-Duellen, Mod 
zur fernsehähnlichen Übertragung von 
Deathmatches, neue Spielmodi durch 
den Mod S.A.S, neuer Dragon-Ball- 
Mod Final Might 


Mod The Opera v1b, CS-Bot, Desktop- 
Hintergrund, Hlves, das Tweak-Pro- 
gramm für die Video- und Sound-Ein- 
stellungen, der Song zum Mod Vampire 
Slayer 


Need for Speed 

Neue Autos: Audi 90 Lowrider, BMW 
CSL Lowrider, Mercedes Benz SL 73 
Pursuit 


Taerabon Flashpoint 

ission-Pack, Ultimate Upgrade v1, 
neue Conquest-Kampagne samt Spiel- 
stand zum Anwählen aller Missionen, 
Skript-Editor zum Erstellen eigener Mis- 
sionen, drei Bildschirm-Hintergründe 


Die Siedler 4 
Die Spooky- und Ninja-Karte von Elly 


Unreal Tournament 
Drei neue Mehrspieler-Karten, 
Mod Dark Magic 


„Ich freue mich wahnsinnig 


auf das neue Counter-Strike- 


Update 1.3 und hoffe, dass 
Valve das Problem des 
Schummelns in den Griff 
bekommt.“ 


Half-Life 


F u Warten auf CS 1.3 


Nach langer Zeit können 
Sie auf der offiziellen Counter- 
Strike-Website 
strike,net) ein Statement von 
Cliffe, dem Mi 
zur Veröffentlichung der Vers 


(www.counter- 
höpfer von CS, 


1.3 lesen. Nach Aussage des 


Teams kommt es noch zu einer 


kurzen Verzögerung, da das 


Team zurzeit mit einem Hitbox- 
Problem zu kämpfen hat. Des 
Weiteren wurden einige öffent- 
liche Maptests angekündigt, 
weil noch nicht genau klar 

welche Karten in Version 1.3 
enthalten sein werden. Ein ganz 
heißer K 


nämlich de_torn. Sie basiert auf 


ndidat ist von Crinity, 


kleinen, türkischen Stadt. 
Crinity gefiel die Architektur — 
ein Mix aus verschiedenen El 

menten, den Sie in der Türkei 
(eine M 


aus europäisch-mediterranen 


oft finden schung 


und persischen Stilrichtungen). 
Bleibt abzuwarten, wie sich 
Gooseman und 


sein Team 


langweilt 
eine Lösung | 
schicke Counter e- 
lässt Ihr Herz höher schl 
und bringt neue Farbe auf den 
heimischen Desktop-Hinter- 
grund. Das Bild finden Sie 
auf unserer Cover-CD. 


Half-Life & Counter-Strike | Spielerforum ] 


letztendlich entscheiden. Crini- 
ty dazu: „Ich bin optimistisch, 
dass Torn es ins Spiel schafft.“ 


5 Frauen-Retter 


Mit Azure Sheep könnte in 
Kürze ein hochwertiger 

Einzelspielermod 

erscheinen. Er ist 


zurzeit in der 
Testphase. In 
der Modifikati- 
on spielen Sie 
einen Wach- 
mann, der aus- 
nahmsweise nicht 
raus will, als es in der 
Blackmesa-Station kracht, son- 
dern rein. Er möchte seine Kolle- 
gin retten, die den Codenamen 
„Azure Sheep“ trägt. Bei Ihrem 
Abenteuer stehen Ihnen neben 
den bekannten Monstern und 
anderen Feinden auch neue 
Gegner im Weg, zum Beispiel 
die Spezialeinheiten oder neue 
Alienrassen. Es tauchen aber 


auch weitere Verbündete wie 
die weiblichen Wach-,Männer“ 
auf. Außerdem gibt es neue 
Waffen, unter anderen die Beret- 
ta 92FS. Sobald der Mod fertig 
ist, werden wir versuchen, ihn 
für unsere CD zu bekommen. 


Warhammer 
kommt 


Es gibt erste Screenshots 
zum Space-Hulk-Mod, der im 
Warhammer 40.000-Universum 
spielt. Die Bilder zeigen die Le- 
vels aus Sicht eines Space Mari- 
nes. Vor allem die Waffen (Un- 
terarmklingen, Flammenwer- 
fer) überzeugen bereits. Aller- 
dings fehlt es den Karten noch 
an Detailreichtum und einige 
Models haben noch keine 
Skins. Dennoch lassen die Bil- 
der auf einen packenden Mod 
hoffen. Wann die erste Beta er- 
scheint, steht noch nicht fest. 
Wir halten Sie natürlich auf 
dem Laufenden. 


ED-Highlight 

Vampirjagd gefällig? Der Mehrspieler-Mod Vampire Slayer ist in der Szene 
auf große Resonanz gestoßen. Deshalb haben wir ihn auf die Cover-CD ge- 
packt. Wir wünschen viel Spaß! 


Logischerweise nicht ganz unblutig geht es bei Vampire Slayer 
zu. Scharfe Zähne spielen natürlich eine große Rolle. 


Tipps für den Download 


CS Central High Quality Pack 
Download Mirror: www. cscentral.com/features/cscpack/download10.shtmi 
Das Central Pack bringt neue Sounds und Waffenskins in Ihren trostlosen 
CS-Alltag. Es enthält neue Spielermodels und Funk-Sprüche. 


DoD 1.3b released 

Download Mirror: www.4players.de/downloadinfo.php3?DOWNLOADID=2390 
Das Update behebt einige Bugs, die in der Version 1.3 von Day of Defeat auf- 
getaucht sind. 


Auf dem Marktplatz der neuen Karte 
de_torn geht es zur Sache - falls es die 
Map in die CS-Version 1.3 schafft. 


Wir halten unserem Teamkameraden den Mit der „Para“ haben wir das schwerste 
Rücken frei; somit sind böse Überraschun- Geschütz aus Counter-Strike in der Hand. 
gen von hinten unmöglich. Zwei Terroristen bekommt das schlecht. 
Der Blick von unten 5 

auf die Häuserwände ; 

zeigt, dass de torn PrErOR Emm. 

viele Details parat: 

hält. Der Aufbau er- 

innert an os italy. 
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Azure Sheep: Der Wachmann hat alles im Blick. Wie kommen wir an dem Typen vorbei? 


ME Beta-Tester gesucht 


Die Veröffentlichung der 
Beta 2.0 der beliebten Single- 
und Mehrspieler-Modifikation 
Sven Coop steht unmittelbar be- 
vor. Jetzt sucht das Team noch 


Beta-Tester, die in einem abge- 


Der Flammenwerfer heizt dem Gegner beim Space- 
Hulk-Mod richtig ein. Die mächtige Waffe dürfte aus 
Frontline Force bekannt sein. 


schotteten Versuch die neue 
Version auf Herz und Nieren 
prüfen. Wenn Sie sich dazu be- 
rufen fühlen, Englisch sprechen 
und ein wenig Ahnung von 
vergleichbaren Mods haben, 
können Sie sich ab sofort 


unter www.svencoop.com mel- 


Die Karten in Azure Sheep sind normalerweise sehr groß, aber trotzdem übersichtlich gestaltet. 


den. Alle anderen zählen sicher 
schon die Stunden, bis sie end- 
lich wieder mit Kameraden in 
die Blackmesa-Welt eintauchen 
und die fiesen Aliens besiegen 
dürfen. Denn der Mod erhält 
nun auch Unterstützung von 


Steve „Blevo“ Blevin, der den 


Hier sehen Sie eine der Space-Hulk-Waf- 
fen, an denen noch fleißig gearbeitet 
wird, den Raketenwerfer im Entwurf. 


< 


/Hl ver Futurama-Llan (um. 
futurama-clan.de) wurde am 8. Au- 
gust genau ein Jahr alt. Er wurde 
von Leela gegründet, nachdem er die 
gleichnamige TV-Serie zum ersten 
Mal gesehen hatte. /// Die Traditi- 
onsseite www.playhalflife.de 
präsentiert sich in einen moder- 
=) neren Look. Neben neuen Files 
und News rund um Half-Life und 
Counter-Strike gibt es wöchentlich 
einige Interviews mit bekannten 
Leuten aus der Szene. /// Das deut- 
sche Nationalteam ist weiter 
auf Erfolgskurs. im letzten Spiel 
setzte sich Team-Ger nach leichten 
Anfangschwierigkeiten gegen Itali- 
en mit 9:4 durch. /// Die Jungs von 
GamersinfoWorld.de bieten 
seit kurzem News und vieles, 
vieles mehr zu allen gängigen 
Onlinespielen, zu Hardware sowie 
zu aktuellen und kommenden Spielen. 
All Der erfolgreiche deutsche Q3- 
und Counter-Strike-Clan 
Schroet Kommando feierte 
sein vierjähriges Bestehen /// 


Soundtrack für Gunman ge- 
macht hat. Er steuert eine ver- 
besserte Version der künstlichen 
Intelligenz „Cyborg“ bei, die 
ursprünglich für den HL-Nach- 
folger vorgesehen war, letztend- 
lich aber nicht verwendet wur- 
de. Wann es wirklich so weit ist 
und der Klassiker Sven Coop 
zurück auf die heimischen Bild- 
schirme kommt, erfahren Sie 
wie immer bei uns. 


5 Screenshot-Tool 


Ein sehr nützliches neues 
Programm ist der ScreeMa - 
mit diesem Tool, das im Hinter- 
grund läuft, werden Screen- 
shots aus dem Half-Life-Ordner 
automatisch in ein beliebiges 
anderes Verzeichnis kopiert 
und dabei vor allem gleich in 
das ]PG-Format konvertiert. In 
welchen Intervallen das ge- 
schehen soll, können Sie selber 
einstellen. Das Programm läuft 
auch mit der CS-Stand-alone- 
Version einwandfrei. Sie finden 
dieses geniale Teil bei uns auf 
dem Silberling. 


EI Wie Max Payne 


Es wurden neue, sensatio- 
nelle Screenshots des Specialists- 
Mods veröffentlicht. Dabei sind 
vor allem die Gemeinsamkei- 
ten zum aktuellen Action-Hit 
Max Payne unverkennbar. Su- 


per animierte Sprünge, schöne 
Waffen und Raucheffekte dürf- 
ten The Specialists zum wohl 
grafisch aufwendigsten Mod 
der Half-Life-Szene machen. 
Nun bleibt nur noch zu hoffen, 
dass auch das Spielprinzip dem 
technischen Standard ent- 
spricht. Ersteindruck: Sehr gut! 
Mehr gibt's unter www. 


halflifeitalia.com/specialist. 


u Saurier-Krieg 


Nachdem der dritte Teil des 
Dinosaurier-Films Jurassic Park 
in den Kinos angelaufen ist, 
gibt es nun ein Entwicklerteam, 
das sich damit beschäftigt. Im 
gleichnamigen Mod schlüpfen 
Sie in die Rolle verschiedener 
und 


Saurier 


Beiß mich! 
Neben Global Warfare ist sicher 


auch dieser Mod ein heißer Aspirant 


für den Thron der Half-Life-Add-ons 
In letzter Zeit hat er für viel frischen 
Wind in der Szene gesorgt. Testen 
Sie die aktuelle Version selbst! 
vsu2.exe 

Vampir-Song 

Passend zum Vampire-Slayer-Mod 
haben wir den offiziellen Song zum 
Spiel mit auf unsere Cover-CD ge- 
packt. 

SlayerSong.mp3 

Virtueller Freund 

POD Bot 2.5: einer der besten 
Counter-Strike-Bots 

pod2äins.ene 

Fotokurs 

Sie machen gerne Screenshots am 
Ende eines Clanwars und ärgern 
sich, wenn alte Bilder dabei über- 
schrieben werden? Das Ganze hat 
jetzt ein Ende, ScreeMa 1.0 spei- 
chert Screenshots gleich im jpg- 
Format und sortiert sie optimal. 
ScreeMa10.exe 

The Opera: Update 

Der neueste Patch zum beliebten 
Mod The Opera. Sie brauchen ihn 
unbedingt, um auf Online-Servern 
spielen zu können 
Opera_Patchib.ene 
Schöner wohnen 
Ein hübscher Hintergrund für Ihren 
Desktop 
aufmacher.jpg 
Einstellungssache 
Mit diesen Programm konfigurieren 
Sie Ihr Counter-Strike optimal 
hives.ene 


kämpfen gegen andere. Zusätz- 
lich zu weiteren Infos finden 
Sie bereits einige Bilder ver- 
schiedener Dinos unter www. 


jurassicpark-online.cjb.net. 


5 Geheimtipp 


Neue Features bei Clanz- 
World.de: Jeder Clan bekommt 
einen eigenen, internen und 
kostenlosen Bereich mit Forum, 
Newssystem, Votings, Mitglie- 
derbetreuung, variablem Lay- 
out und mehr. Die Seite baut 
auf dem Prinzip von Clanin- 
tern.de auf, das mittlerweile 
kostenpflichtig geworden ist. 
ClanzWorld.de ist also für viele 
Zocker eine gute Alternative. 


Neuigkeiten zum 
Opera-Mod 
Es gibt Neuigkeiten zum 


Mod The Opera. NightHawk, ei- 
ner der Hauptverantwortli- 
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Counter-Strike für Einsame 


Diesen Monat dürfen wir Ihnen den beliebtesten 
Counter-Strike-Bot für einsame Offline-Stunden prä- 
sentieren. Damit Sie nicht gelangweilt vor Ihrem PC einschlafen ei Ihre 
Telefonrechnung nicht in schwindelnde Höhen treiben, haben wir für Sie den 
POD Bot 2.5 auf unsere Cover-CD gepackt. Der POD Bot überzeugt dadurch, 
dass er nicht wie viele andere feste Wegpunkte hat, sondern sich variabel 
bewegt. Auch die Installation ist kinderleicht. Starten Sie die selbst installie- 
rende Datei und folgen Sie den Anweisungen. Ihr CS-Verzeichnis wird auto- 
matisch gefunden und auf Ihrem Desktop wird eine Verknüpfung installiert. 
Jetzt einfach nur noch doppelklicken — und los geht's. 


chen, hat sich über den näch- 
sten Patch geäußert. Es handelt 
sich um den Patch 1d. Es könn- 
te sein, dass viele diesen nicht 
sonderlich erfreut empfangen. 
Denn mit dem nächsten Upda- 
te sind die Texturen der Spieler- 
models nicht mehr veränder- 
bar. Das heißt, 
Custommodels (austauschbare 


dass keine 


Spielfiguren) mehr möglich 
sind. Dies wurde gemacht, um 
gegen Cheater noch besser vor- 
zubeugen. Der Grund, warum 
Patch 1d noch nicht erschienen 
ist? Nun, NightHawk will ihn 
noch ausgiebig unter Voodoo- 


Karten testen. Eine Linux-Dedi- 
cated-Server-Version soll in na- 
her Zukunft ebenfalls fertig 
werden. Die Tests verliefen 
noch nicht ganz so problemlos, 
wie es sich die Macher vorstell- 
ten. Wieder einmal heißt es: 
abwarten und Tee trinken. 
T@tsu, der Kopf der Crew, arbei- 
tet jetzt schon am Nachfolger, 
den er schnellstmöglich her- 
beizaubern will. Bis es so weit 
ist, müssen Sie sich jedoch noch 
einige Zeit gedulden. Mehr In- 
formation finden Sie unter 
http://opera.redeemedsoft.com. 
(Quelle: www.halflife.de) 


In Sven Coop findg 
Sie alle möglig 


- The Specialists: Sie dürfen zwei Knarren gleichzeitig einsetzen, was stark an Max Payne erinnert. 
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Unser Experte Heiko 
Schubert informiert 
über die Unreal Tour- 
nament-Szene und 

sammelt für Sie Tipps 
und Tricks von Profis. 


„Stört das berüchtigte Som- 
merloch auch Unreal Tour- 
nament? Keinesfalls, die 

Hobbyprogrammierer wer- 
keln auch weiterhin emsig 
an ihren Entwicklungen.“ 


Unreal 
Tournament TV 


Mit dem Unreal Tournament- 
TV-(UTV-)Mod ist es möglich, 
das Spielgeschehen eines UT-Ser- 
vers auf einen UTV-Server zu 
übertragen. Sinn und Zweck ist 
es, den eigentlichen Spielserver 
zu entlasten, da die Spectators 
(Zuschauer) nicht mehr den 
Spielserver betreten, sondern ei- 
ne separate, extra für die Über- 
tragung bereitgestellte Platt- 
form. Dies hat den Vorteil, dass 
mehr 


der Spielbetrieb nicht 
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Eine der ersten Charakterstudien zum Final-Might-Mod aus dem 
Dragon-Balls-Universum. Die ersten Screenshots sprechen sicher 
nicht nur Fans der Zeichentrickserie an. 


durch mögliche Bandbreiten- 
engpässe gestört und eine größe- 
re Zuschaueranzahl ermöglicht 
wird. Es ist lediglich ein Specta- 
tor nötig, der das Match auf 
den Unreal Tournament-TV-Server 
überträgt. Die übrigen Zuschau- 


er verbinden sich fortan mit dem 


al 


m 


UTV-Server. Laut den Entwick- 
lern sollen bis zu 250 Spectators 
auf leistungsstarken Servern 
möglich sein. Die nötigen Instal- 
lationsdateien, um Partien auf 
einem UTV-Server verfolgen 
zu können, finden Sie unter 


http://utv.clan-sy.com. 


In.den zahlreichen Maps für 
S.A.S verschlägt es die briti- 
schen Elitesoldaten auch ins 
benachbarte Deutschland 
Hier sehen Sie das Branden- 
burger Tor in Berlin. 


Auf CD-ROM 


DM-Seed 
Wenn zwei bekannte Leveldesigner 
zusammenarbeiten, ist DM-Seed 
das beachtenswerte Ergebnis 
DM-Seed,exe 

DM-Salient 

Schöne, futuristisch gestylte Death- 
match-Karte. Die actionreiche Map 
stammt von EI Chicoverde 
DM-Salient.exe 
DIWETF-Gods 

Je eine CTF- und DM-Map gleichen 
Namens von BadKarma 
Gods,ene 

DarkMagic 

Witziger Mutator mit Zaubersprüchen 
Darkmagic091,ene 


EI Dragon Ball UT 
Vielleicht ist Ihnen ja die 
Zeichentrickserie Dragon Ball 
ein Begriff. Genau hierum 
geht es in der Unreal Tour- 
nament-Modifikation Final 
Might. Sie schlüpfen in die 


Rolle einer der Hauptfiguren 


EL an # 


fun au un u 


Unreal Tournamert & lerforu 


Il \nrealeXtreme und Ratpadz 
veranstalten noch his zum 31. 
September einen Mapping- 
Wettbewerb . Genauere Informa - 
tionen zu den Teilnahmemodal itäten 
sowie zu den zu gewinnenden Preisen 
finden Sie unter http://unreal. 
xcpro.de/mapcontest ./// Für die 
Hobbybastler unter Ihnen oder die- 
jenigen, die es noch werden möch - 
ten, gibt es zahlreiche Anlei- 
tungen zur UT-Mp Marke Ei- 
genbau ınter ww.unrealed.de 
und wu. unrealediting.de. /// Fans 
ausgiebiger Server-Statistiken 
kommen mit. der neuen Version von 
stats Wew.planetquake.com/aeons/ 
aestats) auf ihre Kosten. Dieses 
Too] liest die Log-Dateien ver - 
schiedener Spiele, unter anderem 
UT, aus und generiert daraus HTML- 
Statistiken. /// Ihren Namen 
als Laufschrift in der Punkte- 
anzeige innerhalb von UT? Kein 
Problem, Locu erklärt Ihnen auf 
ww. locu.de , wie es geht. /// 


Außerdem 


Ausgeschaltete Spieler kom- 


men nach einem gewissen 


El Chicoverde stellt seine Designkünste mit DM-Salient unter Beweis. Neben der gelungenen grafi- 
schen Umsetzung ist auch die Spielbarkeit geglückt. Die Bots agieren besonders geschickt. 


Zeitraum an einer bestimmten 
Stelle wieder ins Spiel, um das 


der gleichnamigen Fernseh- 
serie und kämpfen in verschie- 
denen Spielmodi, unter ande- 
rem Dragon Ball Deathmatch, 
Last 
Warrior Standing oder auch 


Catch the Dragonball, 
Assault. Die Spielareale leh- 
nen sich an die Schauplätzen 
der Serie an, ein hoher Wieder- 
erkennungseffekt ist garan- 
tiert. Auch können Sie die 
typischen Angriffe der Comic- 
Helden verwenden. Zurzeit be- 
findet sich der Mod noch in ei- 
nem frühen Anfangsstadium, 
aber die ersten Eindrücke kön- 
nen Sie sich auf der Seite 


Strike Force, Infiltration und Tactical Ops im Vergleich: 


Die drei wohl bekanntesten UT-Mods entwickeln sich stetig weiter. Damit wird es Zeit für uns, Ihnen einen Überblick 


www.modnmod.net/-dbut 
verschaffen, unter anderem 
mit einem kleinen Video, das 
keine 5 MB groß ist. 


5.A.5 - Into the 
lion’s den 


Die 
Total Conversion S.A.S — Into 


Unreal Tournament 
the lion’s den versetzt Sie in die 
Rolle eines britischen Elitesol- 
daten, ein Mitglied der Special 
Air Services, kurz S.A.S. Der 
Mod erweitert UT um einige 
neue Spielmodi. Zurzeit sind 


zwei integriert - Sabotage und 


über den aktuellen Stand der Projekte zu liefern 


Infiltration Tactical Ops Strike Force 

Aktuelle Version: V2.85.5 TO Beta? SF 1.60 

Genre: Militärsimulation Anti-Terror-Kampf Anti-Terror-Kampf 

Größe (in MB): 134 (incl. Map-Pack) 104 266 

Maps: 18 (incl. Map-Pack) 16 52 

Waffen: 1 16 19 

Sonstige Ausrüstung: — 3 3 

Spielmodi: Alle bei UT vorhandenen Antiterrorkampf und alle bei DM, TDM, Flucht sowie 
Spielmodi plus Infiltration UT vorhandenen Spielmodi Geiselbefreiung 

Zukunft: Wird für Unreal 2 Keine Angaben Wird voraussichtlich für 
weiterentwickelt Unreal 2 weiterentwickelt 

Besonderheiten: Ausgeklügeltes Konditionssystem. Tactical Ops erinnert am Je nach Waffentyp ist es 
Zielen nur per Kimme und Korn ehesten an den Klassiker möglich, durch unterschied- 
möglich, da kein Fadenkreuz Half-Life: Counter-Strike lich dicke Wände zu schießen 
vorhanden 

Homepage: www.infiltrationmod.de www.tactical-ops.de www.strikeforcecenter.com 


Assassination. Während bei 
Sabotage verschiedene stati- 
sche Objekte in der gegneri- 
schen Basis zu zerstören sind, 
gilt es bei Assassination, einen 
VIP auszuschalten, wobei das 
verteidigende Team diesen 
durch die Karte zu schleusen 
versucht. Außer an den neuen 
Spielmodi wurde stark an den 
Spieleigenschaften gebastelt. 
So wirkt sich das Gewicht der 
Ausrüstung auf die Beweglich- 
keit des Spielers aus. Ferner 
wird es anstelle der üblichen 
Respawns ein Reinforcement- 
System (Nachschub) geben. 


eigene Team zu verstärken. 


Auf www.planetunreal.com/ 
sas befinden sich zahlreiche 


Screenshots zu den neuen 
Spielfiguren sowie der Spielle- 
vels. S.A.S wird sicher einer der 
heißesten Kandidaten zum 


Jahresende. 


su UT-Reporter 


Wenn Sie sich ab und zu 
im Internet aufhalten und 
auch mal in den IRC-Kanälen 
(Internet Relay Chat) des einen 
oder anderen Clans vorbei- 
geschaut haben, ist Ihnen si- 
cher der Live-Kommentar von 
Clanspielen aufgefallen. Hier- 
bei handelt es sich nicht um ei- 
nen besonders eifrigen rasen- 
den Reporter aus Fleisch und 
Blut, der immer zwischen dem 
Spielgeschehen und IRC hin 
und her schaltet, sondern um 
ein nützliches Tool namens 
UT-Reporter. Einmal auf dem 
Spielserver installiert, gibt es, 
sobald aktiviert, alle Textnach- 
richten in einen vorher fest- 
gelegten IRC-Kanal aus. Den 
Download sowie die Installa- 
tionshinweise finden Sie unter 


http://planetunreal.com/ 
utreporter. 
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Chefredakteur Chris- 


sich in diesem Monat 
mit Mods und Tools 

zum Agenten-Shodter 
No One Lives Forever 
und dem Online-Spek- 
takel Tribes 2. Beide 

Spiele erfreuen sich in 
einer regen Communi- 
ty großer Beliebtheit. 


Christian Bigge 
Chefredakteur PC Action 


„Jede Menge Maps und 
Mods zu beiden Spielen fin- 
den Sie auf unserer Cover- 
CD. Wir wünschen unge- 

bremsten Spielspaß.“ 


Auf unserer Cover-CD fin- 
den Sie zahlreiche Karten und 
Modifikationen für No One Lives 
Forever (NOLF) und Tribes 2. Um 
die Modifikationen zu instal- 
lieren, beachten Sie bitte die 
genauen Anweisungen, die Sie 
zu den einzelnen Mods in den 
Zip-Dateien finden. Hier eine 
kurze Anleitung, wie Sie neue 
Karten in die Spiele einbauen 
können: 


Bu NOLF: 


1. Installieren Sie das NOLF- 
Update 3 aus der Update-Sek- 
tion unserer Cover-CD. Aber 
Vorsicht: Mit der Ur-Version 
1.00 gespeicherte Spielstände 
sind danach nicht mehr 
kompatibel. Spielstände ab 
Version 1.01 laufen auch 
noch nach dem Update. 

2. Erstellen Sie in Ihrem Instal- 
lationsordner von NOLF das 
Unterverzeichnis „Custom”, 

3. Extrahieren Sie die Zip-Files 
der Karten in das neue Unter- 


verzeichnis. 


Tribes 2 
wwn.tribespmaps.com 
www.planettribes.com 
www.tribalwar.com 
www.tribescenter. com 
www.tribes-2.de 
www.tribesQ-universe.de 

No One Lives Forever 
www.noonelivesforever com 
www.nolfnews.com 
http://gamersdream.nolfworld.com 
www.hydro-culture.org 
www.nolfgirl.com 


u IPCH 
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4.Starten Sie das Hauptpro- 
gramm, klicken Sie „Erwei- 
tert“ an und danach „Selbst 
erstellen“. 

5. Wählen Sie eine Karte aus 
und klicken Sie auf „Hinzu- 
fügen“, danach setzen Sie 
ein Häkchen vor „Immer die- 
se rez-Dateien laden“. 

6. Klicken Sie mehrfach auf 
„Ok“ und starten Sie das Pro- 
gramm. 

7. Wählen Sie nun den Menü- 
punkt „Multiplayer“, da- 
nach „Host“ und schließlich 
„Levels“. 

8.In der Levelliste können 
Sie die neuen Karten aus- 
wählen. 


E Tribes 2: 


1. Installieren Sie das neueste 
Update zu Tribes 2, das Sie in 
der Update-Sektion auf unse- 
rer Cover-CD finden. 

2. Extrahieren Sie die Karten- 
Dateien mit der Endung .vi2 
direkt in das Unterverzeich- 
nis GameData\Base Ihres 
Spielverzeichnisses. 

3.Nach dem Neustart von 
Tribes 2 können Sie die Maps 
anwählen. 


Tribes-2-High- 
light: Erebus 


Diese Capture-the-Flag- 
Karte wurde von Dave „Dia- 
mondback” Meddish entwor- 
fen, einem ehemaligen Ent- 
wickler von Dynamix. Das Lay- 
out der Karte macht auf den 
ersten Blick deutlich, wobei es 
Dave bei der Entwicklung ging: 
knallharte Action. Viel Zeit 
zum Überlegen bleibt Ihrem 
Clan hier also nicht, dennoch 
bietet Erebus auch genügend 
taktischen Tiefgang. Um in den 
Besitz der gegnerischen Fahne 
zu gelangen, müssen Sie hier 
zuerst zwei Generatoren zer- 
stören, die Kraftfelder rund um 
die feindliche Basis speisen. 
Auch das Terrain-Layout kann 
sich sehen lassen. Freuen Sie 
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Tribes 2: Vulkane garantieren auf Erebus „hitzige“ Gefechte. 


sich auf eine bizarre Kombi- 
nation aus Lava-Feldern und 
Schnee-Regionen. 


NOLF-Highlight: 
Dust 


Was Sie wirklich können, 
wird sich zeigen, wenn Sie sich 
mit ein paar gleich Gesinnten 
zu einem Deathmatch auf der 
Karte Dust verabreden. Aus- 
reden gibt es kaum, denn hier 
werden Sie weder den Raketen- 
Koffer noch den Granaten- 
werfer oder gar Minen einset- 
zen können, nur die Standard- 
Handwaffen stehen für Duelle 
bereit. Das Karten-Layout er- 
innert an ein mexikanisches 
Dorf, 
Straßen bieten nur wenig Platz 


die breiten, staubigen 


zum Verstecken. Eine Karte für 
Könner eben! 


Fünf aktuelle Karten aus der NOLF- 
Community für Sie 

Iknives.zip, Dustam.zip, 
Massacre.zip, Stalag_AM.zip. 
w_mill.zip 

Tribes-2-Maps 

Neun Mehrspieler-Karten für Tribes 2 
Abattoir.ul2.zip, BigRocks.vl2.zip, 
Brimstone.vl2.zip, Erebus.ul2.zip, 
NumberoftheBeast.ul2.zip, Red 
Planet,vl2.zip, SnowJoh.vl2.zip, 
StormDash.vl2.zip, Untarned.vl2.zip 
Bot-Voice-Pack 

Offiziell von Dynamix: Etliche neue 
Sprachfiles für Ihre Bots 

Bot.zip 

Urbancrater-Map 
Capture-the-Flag-Karte von Dyna- 
mix, mit unterschiedlichen Terrains 
Urbancrater_ETfver3.zip 

Diverse Mods 

Vier beliebte Tribes-2-Mods für 
stundenlangen Spielspaß 
Anarchyv1B.zip, Mechina-10.zip, 
ninjapublicbeta-5.zip, UltraXLv155.zip 


Upgrades 


Codemasters hat sein Ver- 
sprechen gehalten und das ers- 
te monatliche Upgrade für Ope- 
ration Flashpoint veröffentlicht. 
Mit dem Upgrade auf die Ver- 
sion 1.10 stehen Ihnen neben 
dem amerikanischen M-163 
„Vulcan“ und dem guten alten 
Trabbi das russische Erdkampf- 
flugzeug SU-25 Frogfoot, ein 
Kozlice-Schrotgewehr sowie 
zwei neue Einzelspieler- und 
vier neue Mehrspielermissio- 
nen zur Verfügung. Im nächs- 
ten Upgrade sollen dann auch 
der Netcode überarbeitet und 
der Dedicated Server verfügbar 
wodurch 


sein, reibungslose 


Mehrspielerkämpfe gewähr- 
leistet sind. Neueste Infos zu 
den Upgrades finden Sie hier 
PC Action und auf 


www.Operation-Flashpoint.de. 


in der 


Conquest 


Dieses großartige Projekt der 
beiden Holländer D’n’A und Sith 
ist zwar „nur“ eine Mehrspieler- 
mission, allerdings verspricht sie 
einen völlig neuen Spielmodus 
für Operation Flashpoint. In Con- 
quest starten Sie wahlweise als 
NATO- oder UdSSR-Soldat in der 


jeweiligen Basis und müssen 
eine oder bis zu vier Städte 
(Montignac, Entre Deux, Gra- 
vette und Provins) einnehmen 
und halten. Wenn Sie eine Stadt 
länger als fünf Minuten kontrol- 
lieren, wird Ihrem Team ein 
Punkt gutgeschrieben. Haben 
Sie genügend Zähler gesam- 
melt, investieren Sie diese in die 
Ausrüstung Ihrer Armee. So 
können Sie Fahrzeuge, etwa 
Jeeps und Panzer, erwerben oder 
gegen Entgelt die Respawn-Orte 
Ihrer 


Teams näher an den Krisenherd 


Fahrzeuge und Ihres 
verlegen. Sollte Ihr Team Punkte 


wie Heu haben, können Sie 
auch teure Besonderheiten wie 
Luftangriffe und Fallschirm- 
springer „kaufen“. Eine weitere 
Besonderheit von Conquest ist 
die Möglichkeit, von Pionieren 


feste MGs, Sanitätszelte, Bunker 


BE" 


Erary-man u ahdlly is mundad rip! ar. 


Einsatzbesprechung in Operation Black Bear: 


Kino-Erlebnisse in OFP. 


Ein ungleiches 
Trio: Der M-163 
„Vulcan", die rus- 
sische SU-25 | 
„Frogfoot“ und 
der Trabbi. 


oder Sandsackbarrieren errich- 
ten zu lassen. Die Mission endet 
schließlich, wenn ein Team die 
vom Host vorgegebene Punkte- 
zahl erreicht oder alle vier Städ- 
te gleichzeitig hält und somit 
das Spiel gewinnt. Infos unter: 
www.3dactionplanet.com/ 


flashpoint/conquest.htm 


E Lust auf Kino? 


Die Webseite OFP 
(http://ofpcinematic. 


Cine- 
matic 
operation-flashpoint.de) widmet 
sich einem ganz speziellen The- 
ma in Sachen Kampagnen. Ihr 
Ziel ist es, Kampagnen mit einer 
starken Story und cineastischen 
Effekten zu erstellen. Dies soll 
anhand besonders aufwendiger 
Cutscenes und kinoähnlicher 
Kamerafahrten erreicht werden, 


wobei man trotzdem auch noch 


weltweit größten 
OFP-Fanseite Oper 
tion-Flashpoint.de. 


„Bis die ersten Mods erschei- 
nen, vertreibe ich mir die Zeit 
mit den massenhaft selbst 
erstellten Missionen oder 
bastle mir ein paar eigene.“ 


Mission-Pack 
Sieben ausgewählte Einzel- und 
Mehrspielermissionen 
Missionpack.zip 

Upgrade 1 

Der Patch auf 1.10 + Add-on 
Ultimate _Ugrade_1.zip 

Conquest Trailer 

Der Trailer des Projekts Conquest 
Conquestfrailer.zip 

OFP Launcher 

Ein Tool, um den Startvorgang von 
OFP zu erleichtern 

OFlauncher.zip 

Script Editor 

Dieses Tool hilft Ihnen beim Erstel- 
len von eigenen Missionen und dem 
Scripting 

Ofpeditor.zip 

Save Game 

Mit diesem Save Game können Sie 
fast alle Missionen der Kampagne 
auswählen 

Savebame.zip 

Invasion 1944 Hintergrundbilder 
Zwei Hintergrundbilder des Zweiten- 
Weltkrieg-Mods für Ihren Desktop 
Inwallpapers.zip 

Invasion 1944 Screenshot 
Exklusiver Screenshot für die 

PC Action 


Inscreenshot.zip 


selbst zocken darf. Derzeit sind 
bereits einige Kampagnen, etwa 
Operation Black Bear und Pro- 
ject Rambo, in Entwicklung, zu 
denen sehr gute Trailer im Netz 
bereitstehen. 


Ein Ausschnitt aus dem Conquest-Trailer: Mit den 


Panzern geht's von der Basis ab an die Front. 
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Spielerforum 


Oliver Hauth steckt 


tendrin in der Online- 

Bl Sport-Szene. Hier er- 
fahren Sie alles über 
die Sportarten und 
Stars von morgen. Mit 
E-Sport wird Computer- 
Zocken professionell 


„ES ist interessant zu sehen, 
wie der elektronische Sport 
immer größer wird. Immer 

mehr Veranstaltungen gehen 
einher mit immer besser 
werdenden Berichterstat- 
tungen jeglicher Art.“ 


65-Demo 

CS Nations Cup — Deutschland vs 
Spanien - Map: de_nuke - POV: 
sklJap (T) 
team_ger_vs_team_spain_nuke 
T_Jap.exe 
£S-Demo 
CS Nations Cup 
Spanien - Map: de_nuke 
sklJap (CT) 
team_ger 
CT_Jap.exe 
£CS-Demo 
CS Nations Cup — Deutschland vs 
Spanien - Map: de_nuke - POV 
TAMMIsebbo [T) 
sebbo_nuke_T.exe 


Deutschland vs 
POV: 


vs_team_spain_nuke 


CS-Demo 
CS Nations Cup — Deutschland vs 
Spanien - Map: de_nuke - POV: 


mTw.pcalkoj (CT) 

010809 _koj spain_nuke_ct.ene 
6S-Demo 

CS Nations Cup — Deutschland vs 
Spanien - Map: de_nuke — POV- 
mTw.pcalkoj [T) 
010809_koj_spain_nuke_t.exe 
CS-Demo 

ESPL Winner Bracket Finale - s 
TAMM - Map: de_dust2 — POV 
TAMMiIsebbo (T & CT) 
1515_sebbodust2,.exe 

65-Demo 

ESPL Winner Bracket Finale — sk 
vs TAMM — Map: de_aztec - POV 
TAMMIpret [T] 
1512_2001_08_16_espl_tamm 
aztecT_pret.exe 

UT-1on1-Demo 

DKHISchak_al vs mTw.pcalE@rn — 
Map: DM-Codex — POV: FriendiyFoe 
1370_EarnSchakal.exe 
UT-TDM-Demo 

Fragattack Halbfinale - mTwlpca vs 
shuuk — Map: DM-Deck16ll — POV: 
mTw.pcalCrUsH 
1280_4ond-shuuk-deck.exe 
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CPL: 
Neuerungen und 
sonstige Debakel 


Wenn es einige Zeit nichts 
Neues gibt, wird etwas erfunden, 
um sich im Gespräch zu halten 
So zumindest fassten manche ei- 
ne der beiden Neuerungen der 
CPL in der Online-Welt auf. Als 
störend empfinden die meisten, 
dass Spieler auf zukünftigen Ver- 


anstaltungen nur noch unter 


E-Shorts 


JH \m Counter-Strike-Halbfinale der ESPL (www.esol- 


ort & mTwlp 


ihren Nachnamen spielen dür- 
fen, da dies, so die CPL, profes- 
sioneller wirke. Viele bedauern 
den Wegfall der Nicknames, da 
diese doch vielfach zu einer Art 
Markenzeichen geworden und 
den meisten auch geläufiger 
sind als die Nachnamen der be- 
kannten Spieler. Als relativ sinn- 
voll hingegen wurde das neue 
Konfigurationsmenü in Counter- 
Strike erachtet. So wird es auf 


künftigen Events nicht mehr er- 


im Moment noch die Suche nach Geldgebern, 


Mittlerweile Standard: 
die abgetrennte Tour- 


nament Area. 


laubt sein, seine Config mitzu- 
bringen. Vielmehr müssen die 
Spieler alle Einstellungen in dem 
neuen und extra erstellten CPL- 
Menü vornehmen. Dieses um- 
fasst alle nötigen Einstellungen, 
unter anderem auch die dezima- 
le Eingabe der Maus-Sensitivity. 
Inwieweit dies nun komplett 
durchgezogen wird oder ob die 
negative Stimmung etwas daran 
ändert, dürfte sich im Laufe der 


Zeit zeigen. Jedoch wird es auf 


doch 


europe.net) unterlag der Clan TAMM dem Schroet 
Kommando, das somit direkt in das Finale einzogen ist 
TAMM hat nun noch die Möglichkeit, durch einen Sieg 

im Lowerbracket-Finale eine zweite Chance zu erhalten 
/l Neugründung des Clan Shuuk (ww k.com): Der 
Clan wurde aus Squads verschiedener Clans gegründet 
und setzt sich wie folgt zusammen: ex-FallenSouls 
(Counter-Strike und id-TDM), ex-NUB/ex-ocr/ex-pRo 

(UN. Al Trotz groß angelegter Unterschriftenaktionen 
ist es den Tribes 2-Spieler nicht gelungen, Sierra von der 
Schließung der Dynamix Studios abzuhalten. Der Support 
für Tribes 2 wird trotzdem nicht eingestellt, sondern ab 
sofort direkt von Sierra übernommen. /// Kärna LLC, die 
Firma mit der wohl bekanntesten Spielermaus, der Razor 
Boomslang (v com), ist pleite. Z) 


> 


wurden sowohl Kundendienst als auch der Support be 
reits eingestellt. /// Im CS Nations Cup konnte sich die 
deutsche Nationalmannschaft (www.team-ger.de) mit 
16:1 Runden (de_nuke) gegen die Spanier durchsetzen 
Il Wer schon immer mal wissen wollte, wie es auf ei- 
nem EPL-Event zugeht, oder wer sich für kommentierte 
Spiele interessiert, der hat nun die Möglichkeit, sich 
unter www.base42.tv [CPL Europe Cologne) oder unter 
www.qurt.de (CPL Europe Loosdrecht, CPL Europe Lon- 
don) diverse Streams anzusehen. /// Ebenfalls in das 
Licht der Öffentlichkeit ist die deutsche Counter-Strike- 
Meisterschaft gerückt. Ausgetragen wurde das von der 
Netzstätt ausgerichtete Event auf der IFA in Berlin und 
bot somit erstmals die Möglichkeit, internationales In- 
teresse zu erwecken 


u mu uw www EEE EEE EEE nn 


E-Sport & mTwlpca BJJElEadlarlıı) 


Ebenfalls Standard: 
die Spectator Area | 
auf einem CPL-Event. 


den nächsten Wettbewerben si- 
cher einige Verwirrung geben, 
wer denn da gerade spielen 


mag. 


BE CPL in Berlin 


Eine kleine Sensation 


bahnt sich auf der CPL Europe 


ELSA CPL Europe 
London - The Results 
id-TDM 4ond 
ICE cLIMBERS (sw) 
Unmatched (de) 
Unreal (uk) 
Schroet Kommando (de) 
Cyberfight (ru) 
. Vikings (dk) 
Tulls (it) 
Against All Authority.red (fr) 


osnsnauıwum- 


Counter-Strike 5on5 
Ninjas in Pyjamas (sw) 
ArmaTeam (fr) 
. Clan Game Online (sw) 
Schroet Kommando (de) 
Nordic division (sw) 
Clan Z (fin) 
Counter-Strike Armageddon Europe 
. All Stars (sw) 


osnouıPwum- 


com) an. Sie findet vom 31 
August bis zum 2. September 
statt. Dabei ist der Wegfall 
des id-TDM-Turniers aufgrund 
der Indizierungsproblematik 
sicherlich nicht so interessant 
wie das „Ersatzspiel“. Mit 
Grand Prix 3 wurde erstmals ein 
Genre gewählt, das bisher im 
Bereich des E-Sports ein noch 
fast unbeschriebenes Blatt ist. 
Was dies nun für die Zukunft 
bedeutet, kann man zwar im 
Moment noch nicht ermessen, 
jedoch ist es eine einmalige 
Chance für GP 3-Spieler, auf 
einem von den Medien be- 
Event ein 


achteten wenig 


mehr Aufmerksamkeit auf 
sich zu ziehen, als es bisher der 
Fall war. Neben dieser recht 
interessanten Neuerung gibt 
es auch noch das altbekann- 
te SonS-Counter-Strike-Turnier. 
Mehr Informationen über die 
Veranstaltung und die Ergeb- 
nisse gibt es in der nächsten 


PC Action. 


Kurzinfos NiP — Ninjas in Pyjamas 
Member: Hyp (SOA.se), Medion (SOA.se), Heaton (eyeballers e9, team9), 


Potti (ALLstars), XeqtR (Allstars), Savage 


Bisherige Erfolge: Platz 1 der Remedy LAN (Schweden/Sieg im Finale gegen 


MAFIA), Platz 1 CPL Europe London 


Vorbereitung auf die CPL (Ausschnitt aus einem Interview, www.mymtw.de): 
nisicness: Wir haben gehört, dass ihr vor der CPL in London wirklich lange 


trainiert, habt? 


NiP-Hyb-: Nun, wir haben in der Tat viel gespielt 
Team schon eineinhalb Monate vor der CPL in London formiert 


immerhin hat sich unser 


und natür- 


lich haben wir versucht, jeden Tag mindestens zweimal zu trainieren, und ha- 
ben daneben auch einige taktische Vorgehensweisen besprochen. 


www.esports-world.de 


3D Networks - nei 
www.3dnetworks.de 


Esports-World - deutsche Newsseite rund um das Thema E-Sport 


jeutsche Seite für E-Sportler 


Clanbase - Internationale Ladder und Veranstalter des Eurocups 


www.clanbase.com 


ESPL - große deutsche bzw. europäische Liga 


www.espl-europe.net 


Änderungen im CS-Team 1 


Giant, ex-fate Spieler, wird das erste Counter-Strike-Team ab sofort unterstützen 
Seinen ersten Auftritt wird er in Berlin haben und dort Speiky vertreten. Kurz zuvor 


verließ Gran mTwipca und wird ab sofort für den Clan Ocrana spielen 


mTwlpca auf der IFA 
Nachdem die UTler schon auf der diesjährigen CeBIT am Stand von AMD für Furore 
sorgten, wurde mTwlpca nun von Fujitsu-Siemens auf dessen IFA-Stand auf dem Ber- 
liner Messe-Gelände eingeladen. An den beiden IFA-Wochenenden fanden am Sams- 
tag, 25. August, und am darauf folgenden Samstag, 1. September, am Stand von 
Fujitsu-Siemens eine Reihe von Unreal Tournament-Showkämpfen statt — unter ande- 
rem gegen den Clan DkH. Mehr dazu in der nächsten Ausgabe 
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Niter haben das ganze 


Nicht nur die vielen 
hundert region 


en 


vor allem die großen 
Turniere mit hohen 


immer mehr. Ab 
sofort wird Sie 

PC Action über die 
LAN-Party-Szene in 


Laufenden halten. In 
dieser Ausgabe hat 


zusammengestellt 


tys, um mich mit meinen 
Internet-Freunden dort zu 


Stefan „Suicider“ Jauch 
[LAN-Party.de) 


Wie man ins QuakeNet zum Chatten 
kommt, erfahren Sie auf www.quake-) 


net.org. 


LANparty.de — #lanparty.de 
LANarena — #lanarena 

Circus Infernus Maximus 

— #circus-infernus 

Lju:nien] — #union 

Das Grosse Beben IV - #beben 
Alpha LANparty — #alphalan 


Müde vom Zockem T 
von LkH nuf der Lani 


LAN-Party-Veranstal- 


Jahr Hochkonjunktur. 
LAN-Partys, sondern 


Preisgeldern werden 


Deutschland auf dem 


das Lanparty.de-Team 
die LAN-Party-Seiten 


„Neben dem Zocken fahr ich 
vor allem auf viele LAN-Par- 


treffen und Spaß zu haben.“ 


LAN-Partys 


5 Heiße Spiele 

„Die Spiele werden begin- 
nen“, so lautete das Motto der 
LANarena, die vom 27. bis 29. 
Juli in der Lindenhalle Wolfen- 
büttel Über 800 
Zocker aus ganz Deutschland 


stattfand. 


trafen sich an diesem sehr war- 
men Wochenende, um gemein- 
sam nicht nur an den verschie- 
denen Turnieren teilzunehmen, 
sondern auch um in und außer- 
halb der Halle Spaß zu haben. 
Denn die hochsommerlichen 
Temperaturen in der Halle lock- 
ten selbst eingefleischte Freaks 
aus der Coderhöhle ans Tages- 
licht und so mancher tauschte 
am Nachmittag den Sitzplatz 
mit einem Sonnenstuhl. Die 
Party verlief nach einem etwas 
stockenden Einlass ohne größe- 
re Ausfälle, denn das komplette 
HP-Netzwerk war eigens für die 
LANarena zusammengestellt 
worden. Als zusätzlicher Service 


war ein Pizza-Bäcker direkt 
in der Halle, der den Hunger 
nach anstrengenden Turnier- 
Matches stillte. Infos: www. 


lanarena.de 


8 Vorweihnachtlich 


Wegen des Namens Before 
X-Mas lässt sich schnell auf den 
Termin der zweiten ALPHA- 
LAN-Party schließen. Vom 21. 
bis 23. Dezember werden wieder 
rund 600 Spieler in die Congress 
Union nach Celle eingeladen. 
Auf der Webseite www.alpha 
lanparty.de finden Sie jetzt 
schon einen kleinen Video-Vor- 
geschmack auf die ALPHA 2. 


ME Digitaler Zirkus 
Der Circus Infernus Maxi- 
mus war für über 1.000 Spieler 
geplant, doch nur 750 Männer 
und Frauen fanden sich am 10, 
August in der Offenburger Orte- 
nauhalle ein. Gespielt wurden 


wird im [ 


WWCL-Turniere in Counter-Strike, 
Q3 und Unreal Tournament. Das 
Schröt Kommando qualifizierte 
sich mit seinem CS-Sieg sogar für 
die Deutschen Meisterschaften, 
wobei das Finale nach Redakti- 
onsschluss auf der IFA in Berlin 
ausgetragen wurde. Ohne größe- 
re Verspätung startete der CI- 
Max mit einer Eröffnungsrede 
von [LAN]Apostel. Es gab Tur- 
nierpreise im Wert von 10.000 
Mark, außerdem wurde ein Penti- 
um-4-Komplettsystem unter allen 
Teilnehmern verlost. Ein beson- 
ders begehrtes Angebot machte 
Circus Infernus, indem spezielle 
Logenplätze bereitgestellt wur- 


den, wo Zocker für einen kleinen 
Aufpreis einen ganzen Tisch auf 
der Empore der Halle erhielten 
Circus Infernus tourt regelmäßig 
durch Baden-Württemberg, Bay- 
ern und das Saarland. Es gibt in 
Offenburg, Stuttgart und am Bo- 


densee Teams, die jeweils eine der 


In der Congress Union in Celle 
mber wieder Aezor 
die 


CI-Partys ausrichten. Mehr Infos: 
www.circus-infernus-maximus.de 


I LANWARS 


„Lanwars Episode 6“ laute- 
te der Name der LAN-Party, die 
vom 17. bis 19. August in der 


Wesertalhalle in Reinhardsha- 
gen stattfand. Rund 350 Gäste 
erlebten ein unterhaltsames 
Zocker-Wochenende, das an- 
fangs allerdings durch Strom- 
Probleme gekennzeichnet war. 
Die Crew der Lanwars war en- 
gagiert im Einsatz, um den Teil- 
nehmern eine solide Party zu 
liefern, und konnte neben ei- 
nem stabilen Netzwerk auch je- 
de Menge Game- und Dienste- 
Server bereitstellen. Bei den 
Turnieren gab es allerdings ei- 
nige Schwierigkeiten und so 
schieden manche gute Clans 
im CS-Turnier durch etwas 
Pech frühzeitig aus. Auch auf 


der Lanwars waren die Tempe- 
raturen des Sommers zu spüren 
und so gab es viele, die entwe- 
der einen großen Ventilator da- 
beihatten oder die ihren Rech- 
ner für einige Stunden ver- 
gaßen und außerhalb der Hal- 
le Spaß hatten. 


E isigean-Project 


Eine Eissporthalle als LAN- 
Party-Location ist im Sommer 
geradezu ideal - und so organi- 
sierte das Lan-Project Team eine 
solche in Dinslaken, die vom 10. 


LAN- 


bis zum 12. August für die 
Computerspielparty vorbereitet 
wurde. Die Verantwortlichen 
tauschten Eis mit Tischen und 
Stühlen und ein voll geswitchtes 
HP-Netzwerk sorgte bei den ca. 
500 Gästen für unbeschwerten 
Zocker-Spaß. Selbst eine Fast- 
food-Versorgung wurde in der 
Halle eingerichtet, so dass jeder 
Teilnehmer auch ohne selbst 
mitgebrachtes Essen und Trin- 
ken das „angenehme“ Klima in 
der Halle überstand. Ein erfreu- 
licher Service war die organisier- 
te Internet-Verbindung direkt 


LAN-Partys in Ihrer Nähe 


So können Sie mithilfe des Internet-Portals www.lanparty.de 
jederzeit eine LAN-Party in Ihrer Nähe finden: 
Wählen Sie den Menüpunkt „Events“. Dies ist der Einstieg in 


die umfangreiche LAN-Party-Datenbank. Zuerst sehen Sie alle 


ws Spielerforum 


aus dem Netzwerk. Über diese 
konnten die Teilnehmer nicht 
nur wichtige Dateien und Trei- 
ber runterladen, sondern auch 
live den daheim Gebliebenen 
von der Party berichten. Die vor- 
handenen Game- und Turnier- 
Server waren die von der CPL 
bekannten Maschinen mit 1,7 
GHz und versorgten jeden Spie- 
ler mit ausreichend Power. Trotz 
einiger Schwierigkeiten in den 
Turnieren war die Lan-Project 
eine gelungene Party und An- 
laufpunkt für viele Zocker- 
Freunde aus dem Ruhrgebiet. 


bevorstehenden Partys mit Datum, Ort und Teilnehmerzahl. Mit 
einer Filterfunktion können Sie individuell nach bestimmten Par- 
tys suchen. Um sich die Events in Ihrer Nähe anzeigen zu lassen, 
wählen Sie im Menü die Funktion „Localize". Dann sehen Sie eine 
Deutschlandkarte, in der alle Partys eingetragen sind, und mit; 
einem Klick auf einen der markierten Punkte erhalten Sie alle 
Informationen zu der gewählten Veranstaltung. Nachfolgend eine 


Sonntag, 29.07.2001 


macht Ihrem Namen alle Ehre 


gg Auswahl der großen LAN-Partys der nächsten sechs Wochen. 


Name der LAN 


Die Thüringenhalle in Erfurt ist 
in diesen Tagen wieder einmal 
Ort des Grossen Bebens. 


Veranstaltungsort 


21.09.-23.09 Starkstrom Lanparty — Phase 4 74564 Crailsheim 500 
28.09.-30,09. Masta Frag 68199 Mannheim 300 
Oktober 

04.10.-07.10.01 Mil-LAN-niuM® 97070 Würzburg 500 
05,10.-07.10.01 LANoRAMA 5 67661 Kaiserslautern 400 
05.10.-07.10.01 A4 Headshooting Lan 36275 Kirchheim 400 
05.10.-07.10.01 NSN Version 3.0 33154 Paderborn-Salzkotten 500 
12.10.-14.10.01 Circus Infernus 16 77767 Appenweier 333 
12.10.-14.10.01 Hopfish After Wiesn 2001 80637 München 900 
20.10.-21.10.01 DIMENSIONS II '01 72768 RT-Rommelsbach 400 
26.10.-28.10.01 Gigahertz LAN: PHASE IX 76646 Bruchsal 250 


Teilnehmer 


Spielerforum 


Arne Bleckwenn ar- 

beitet bei der erfolg- 

reichen Diablo 2-Seite 
Lu ww.cdiablo2.de mit. 


Ich freue mich zwar, dass mit 
dem Patch 1.09 einige Bugs 
behoben wurden, aber ver- 
misse weitere Änderungen 
an der Spielbalance. Darüber 
hinaus möchte ich mich an 
dieser Stelle beim Team von 
Diablo2.de und insbesondere 
bei Core, WerthersEchte und 
Da Fat Brainbug für die kom- 
petente Unterstützung be- 
danken. 


Diablo 2 


Diablos Verwandtschaft hat es in sic en En 
Kampf gegen Baal zaubert dieser mit Vorlie! 

eine grafisch imposante, magische Nova und 

heizt Ihrem Charakter mächtig ein. 


Patch 1.09 - Die 
Änderungen im 
Detail 


Kurz vor Redaktionsschluss 
trudelte der Patch 1.09 ein, alle 
Battle.net-Server waren wenige 
Minuten offline und traten 
schließlich unter neuen Vorzei- 
chen wieder den Dienst an. Die 
Behebung etlicher Programm- 
fehler ist zwar wie angekündigt 
erfolgt, große Änderungen an 
der Spielbalance blieben aller- 
dings aus. Dies führt zu einiger 
Kritik durch die Diablo 2-Spieler, 
die sich zumeist größere Neue- 
rungen versprochen hatten. 
Obwohl die Fertigkeit „Feuer- 
wand“ der Zauberin im Patch 
abgeschwächt wurde, verrin- 


ul Pczemienizun] 


gert sich der Schadensbonus 
pro erhöhtem Level nur unbe- 
trächtlich. Ob dies den Sieges- 
zug der Zauberin in der Batt- 
le.net-Rangliste aufhält, kann 
nur die Zeit zeigen. Denn selbst 
in abgeschwächter Version 
macht eine Feuerwand bei 
Level 20 und mit Feuerbeherr- 
schung auf 20 einen Gesamt- 
schaden von 3.376 bis 3.437 
pro Sekunde. Die Monster ster- 
ben dadurch fast genauso 
schnell wie vorher. Mit dem 
Telekinese-Zauberspruch lassen 
sich nun auch nur noch Schrift- 
rollen, Tränke, Schlüssel, Gold, 
Pfeile und Bolzen aufheben. 
Dies wurde wegen der viel zu 
gierigen Zauberinnen im Batt- 
le.net eingeführt, die den Nah- 


kämpfern die guten Gegen- 
stände immer per Telekinese 
vor der Nase wegschnappten. 
Und Kämpfer sind nun mal auf 
gute Waffen und Rüstungen 
angewiesen. In Version 1.08 
war die einzige Möglichkeit, die 
Schadensimmunität einiger 
Monster zu umgehen, der „Al- 
tern“-Fluch des Totenbeschwö- 
rers. Dies war jedoch nicht von 
Blizzard gewollt und wurde 
nun wieder entfernt. Da der 
Patch kurz vor Redaktions- 
schluss fertig gestellt wurde, 
können wir nicht detaillierter 
über die Auswirkungen in der 
Praxis berichten. In der nächs- 
ten Ausgabe wird voraussicht- 
lich ein ausführlicher Erfah- 
rungsbericht enthalten sein. 


Patch 1.09 - 
Probleme mit 
den Battle.net- 
Charakteren 


Beim Updaten der Batt- 
le.net-Server auf Version 1.09 ha- 
ben sich wieder einmal einige 
Fehler in die gespeicherten Cha- 
rakterdaten eingeschlichen: Zum 
einen gibt es Probleme bei Level- 
1-Mulis, die vom alten Diablo 2 
zu Erweiterungscharakteren kon- 
vertiert wurden. Mulis sind Cha- 
raktere, die fast alle Battle.net- 
Spieler nutzen, um damit Gegen- 
stände zu horten bzw. zu lagern. 
Besitzt der Muli einen Gegen- 
stand im Inventar, dessen Eigen- 
schaft im Patch 1.09 einer Ände- 
rung unterzogen wurde, kann 


der betroffene Spieler nun kein 


Spiel mehr erstellen oder einem 
beitreten. Fehlermeldung: „Mit- 
spielen nicht möglich. Falsche 
Daten.“ Das Problem tritt jedoch 
nicht auf, wenn die Mulis bereits 
Level 2 oder höher erreicht ha- 
ben. Blizzard rät den Betroffenen 
tunlichst ab, diese Charaktere zu 
löschen, die Charakterdaten sind 
in Wirklichkeit noch intakt und 
es handelt sich lediglich um ei- 
nen Anzeigefehler. An einer Lö- 
sung des Problems wird bereits 
gearbeitet. Weiterhin kann es auf 
dem US-West- und Asial-Server 
zu einer kompletten Zurückset- 
zung eines Charakters kommen: 
Ohne einen bisher bekannten 
Grund verlieren manche Spieler 
all ihre Gegenstände, Erfah- 


Na, was ruckelt denn da so? Sobald sich ein Team aus Zaube- 
rinnen zusammengetan hat, die allesamt „Feuerwand“ benut- 
zen, entstehen arge Performance-Probleme. 


Bene] Spielerforum 


Eine der schönsten Gegenden des fünften Aktes: das | 
Arreat Summit. Hier sind auch in der fünften Quest die 
Urahnen zu erledigen. 


FRÖHLICHEN NEUEN 
PAHAAAAATCH 


Fröhlichen neuen Patch: ein Diablo-2-Comic von Da Fat: Brainbug. | 


rungs-, Status- und Fertigkeits- den Erstellungsstatus zurückge- weiter und sammelt noch Infor- 
punkte. Der Charakter wird auf setzt. Selbst Blizzard weiß nicht mationen. 


Änderungen durch den Patch 


Auf der Cover-ED 


Diablo2.de Wallpaper 

Drei Hintergrundbilder der großen 
deutschsprachigen Diablo-Seite 
www.diablo2.de 

d2de.zip 

Wallpaper Druide 

Ein schönes Hintergrundbild von 
Shorty [www.gfx-board.de) zum 
Thema Druide 

druide.zip 

Wallpaper Assassin 

Ein weiteres Bild von Shorty 
[(www.gfx-board.de) für einen 
schicken Diablo-2-Desktop 
assassin.zip 

LOD 1.09 Patch 

Offizieller Patch auf Version 1.09 — 
nur für das Expansion-Set 
LOD_109.exe 

1.09 Patch 

Offizieller Patch auf Version 1.09 - 
nur für Diablo II „Classic“ 
D2Patch_109.ene 


Alle Änderungen und Neuerungen des Patches hier aufzuzählen würde sicherlich 
den Rahmen sprengen, deswegen hier eine kleine Übersicht der wichtigsten: 


* Gefundenes Gold und der Erlös von verkauften Gegenständen werden nicht, 
mehr in der Party aufgeteilt. 

« Bei bestimmten Zwischengegnern oder Bossmonstern wurde die Chance, dass 
diese einen magischen oder seltenen Gegenstand fallen lassen, stark erhöht. 

« Weitere Rezepte für den Horadrimwürfel wurden hinzugefügt. Wichtiges 
neues Rezept: Drei gleiche Runen ergeben zusammen eine Rune auf einer 
höheren Seltenheitsstufe (ähnlich dem Edelsteinrezept). 

« Die Eigenschaften vieler Set-Gegenstände und „Uniques“ wurden geändert. 

Händler bezahlen nun im Schwierigkeitsgrad „Alptraum“ maximal 30.000 
und in „Hölle“ 35.000 Goldstücke für einen verkauften Gegenstand. 

« Nur noch Party-Mitglieder können nicht selbst erstellte Stadtportale benutzen. 

« Einige Runenrezepte, die vormals nur im Battle.net, funktionierten, können 
nun auch im Einzelspielermodus verwendet werden. 

« In Einzelspielerspielen, im offenen Battle.net und in TCP/IP-Spielen kann nun 
manuell die Anzahl der Mitspieler durch das Kommando „players x“ be- 
stimmt werden, wobei „x" für die Zahl der Spieler steht. Wenn man also 
„player 5° eingibt, haben die Monster die fünffachen Lebenspunkte und ge- 
ben auch entsprechend mehr Erfahrungspunkte. Die Spieler werden nur 
vom Programm simuliert und nehmen nicht am Spiel teil. 


Diese Änderungen betreffen nur das Enpansion-Set. 
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Günter Fuchs, 
Mitarbeiter bei Lion- 

Source.com, versorgt 
Ps) Sie mit Informationen 
rund um Lionheads 
Götterspiel Black & 


Günter „Krueger" Fuchs 
27 Jahre, Student aus München 
/Nlionsourt: 


„Ich finde es schade, dass 
Lionhead die kostenlosen 
‚Add-ons vorerst auf Eis ge- 
legt hat und sich ganz auf 
die Entwicklung von Creature 
Isles konzentrieren will.“ 


BE Nassig neue Skins 


Diesen Monat haben wir 
jeweils einen Skin für die Hand, 
die Augen der Kreaturen und 
das Pferd in B&W auf die CD 
genommen. Der Handskin von 
Fritz Schober ist der echten 
menschlichen Hand nachemp- 
funden, bei guter Gesinnung 
wird die Hand regenbogenfar- 
ben, bei böser mutiert sie zur 
Skeletthand. Was fürs Auge sind 
die Skins von Tutanchamun: Die 
blau-grünen Augen eignen sich 
besonders für gute Kreaturen, 
die blutunterlaufenen Augen ge- 
ben bösen Kreaturen das gewisse 


Auf der Cover-CD ö 


Fußball Add-on 

Mit dem offiziellen Fußball-Add-on 
können Sie Fußballplätze für Ihre 
Dorfbewohner bauen 
FootballAddon.exe 
Seemannslieder 


Das Lied der Seeleute aus Level 1 
in sieben verschiedenen Sprachen 
lieder.ene 

Skin: Pferd 

Von Rolemaster ein Skin (alle 
Gesinnungen) für das Pferd 
pferd.exe 

Skin: Hand 

Fritz „Das virtuelle Lexikon" Schober 
liefert einen neuen Skin für die Hand 
hand.exe 

Skin: Augen 

Gute und böse Skins für die Augen 
der Kreaturen (von Tutanchamun) 
augen.eue 

Map: Die Insel 
Zweispieler-Gefechtskarte mit 
neuer Landschaft 

Dielnsel.exe 

Map: The Fight 
Zweispieler-Gefechtskarte mit 
neuer Landschaft 

thefight.ene 
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Etwas. Von Rolemaster stammt 
der neue Skin für das Pferd, der 
für alle drei Gesinnungen zur 


Verfügung steht: Die neutrale 
Version ist sehr lebensecht, gute 
Pferde werden zu hell glänzen- 
den Einhörnern, das böse Exem- 
plar dagegen sieht sehr dämo- 
nisch aus. Bitte beachten Sie die 
entsprechenden Readme-Datei- 
en, in denen die Verzeichnisse 
angegeben sind, in die sie die 
Skins installieren müssen. 


EB Seemannslieder 


Erinnern Sie sich noch an 
die Seeleute aus Welt 1, denen Sie 
beim Bau ihres Schiffes helfen 
sollten? Die drei lustigen Gesellen 


haben Ihnen so lange ein Lied- 
chen vorgesungen, bis Sie sie 
entweder zufrieden gestellt oder 
genervt ins Wasser geworfen 
haben. Eben dieses Lied hat 
Lionhead in verschiedenen Spra- 
chen auf www.bwgame.com ver- 
öffentlicht. Wir haben für Sie die 
holländische, italienische, schwe- 
dische, japanische, spanische, 
französische und polnische Ver- 
sion im MP3-Format auf unsere 
Cover-CD gepackt. Viel Spaß 
beim Mitsingen. 


8 Hall of Gods 


Die deutsche B&W-Fanseite 
„InBlack&White“ (www.inbaw. 
de) bietet stolzen Kreaturen- 


besitzern die Möglichkeit, ihren 
Liebling im Internet auszu- 
stellen. In der „Hall of Gods” 
können Sie Ihre Kreatur mit 
Screenshot und Creature-Cave- 
Homepage präsentieren. Zu 
finden ist die Hall of Gods un- 
ter http://blackandwhite.gcpro. 
de/hallofgods/hallofgods.php. 


Dort können Sie Ihre Kreatur 
anmelden und die Dateien di- 
rekt auf den Server laden. 


5 Fußball-Add-on 


Als wohl vorerst letztes kos- 
tenloses Add-on zu Black & White 
hat Lionhead den Fußball-Patch 
veröffentlicht. An den Matches 
selber wurde leider nichts mehr 


verändert, die Spiele laufen so ab 


wie auf der modifizierten Karte, 
die wir Ihnen im Spielerforum 
in Ausgabe 7/2001 vorgestellt 
haben. Allerdings können Sie 
nach der Installation des Add- 
ons selbst Fußballplätze bauen. 
Um einen Bolzplatz zu errichten, 
benötigen Sie aber acht Gerüste 
und viel freien Platz. Wenn Ihre 
Dorfbewohner dann keine an- 
deren Bedürfnisse haben (Hun- 
ger, Nachwuchs), beginnen sie 
ein Spielchen. Sie finden das 
Add-on auf der Cover-CD. 


Ei Neue Gefechtskarten 


Zwei neue Gefechtskarten 
für den Einzelspielermodus hat 


Fantasy von BW Maps (http:// 
bwmaps.blacknwhite.gamigo. 
de) erstellt. Beide Karten haben 


eine komplett neu gestaltete 
Landschaft und konfrontieren 
Sie jeweils mit einem Gegner. 
Der Schwierigkeitsgrad auf der 
Karte „Die Insel“ ist leicht er- 
höht, weil Sie sich zuerst ein- 
mal um die Nahrungsversor- 
gung für Ihr Volk kümmern 
müssen, da es weder Felder 
noch Fischschwärme gibt. Auf 
„Ihe Fight“ ist Ihr Azteken- 
Startdorf schon gut ausgebaut 
und mit einem Weltwunder 
ausgestattet. Um auf beiden 
Karten ein neutrales Dorf zu 
übernehmen, benötigen Sie 
800 Glaubenspunkte. 


| 
.. aim 


# "uB “u 


u * 
Die Insel: Eine der neuen Karten von der Cover-CD: Ihr Tempel 
liegt hinter einem natürlichen Schutzwall, den die gegnerische 
Kreatur nur durch die Lücke überwinden kann. 


Auf der Cover-CD: Fritz Schobers neuer Skin für die Götterhand 
ist anatomisch einer echten menschlichen Hand nachempfunden 
und steht Ihnen für alle drei Gesinnungen zur Verfügung. 


Seemannslieder international: Das Lied der drei Seeleute aus der 
ersten Welt gibt es auf der Cover-CD in sieben Sprachen. 
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Hans-Peter Brill ist in 
der Age of Empires- 
Online-Szene sehr 

4 aktiv und maßgeblich 
an deutschen AoE- 
Ligen beteiligt 


„Ein aufgezeichnetes Spiel 
sagt mehr als tausend Wor- 
te Spieltheorie.” 


IE Vorbildliches Match 


In den vergangenen Mona- 
ten haben wir in diesem Spiel- 
forum zahlreiche Strategien 
vorgestellt und erläutert, wie 
und wann man diese anwen- 
det. Aber nichts ist anschauli- 
cher, als diese Strategien in ih- 
rer professionellen Ausführung 
in einem aufgezeichneten Spiel 
mitzuerleben. Deshalb steht 
diesmal ein 3-gegen-3 im 
Mittelpunkt, das man aus der 
unterschiedlichen Sicht der 
sechs Spieler mit immer neu- 
en Erkenntnissen nachspielen 
kann. In diesem Spiel treten die 
Cracks zweier bekannter Clans 
(AA und DRDK) gegeneinander 
an. Die Spieler beider Teams 
trainieren häufig zusammen 
und sind im Teamwork geübt. 
Ein 3-gegen-3 ist eben mehr als 
nur drei parallel stattfindende 
Duelle auf derselben Karte. So 
können Sie beispielsweise ein- 


zelne Gegner 


Das Match 
Lernen von den Profis 
AA_vS_DRDK_Kraterseo_LigaCup,exe 
Spielbericht 

Die Überlegungen und Strategien 
der Sieger 

AA.htm! 


Früh mit einer Burg befestigt: Die Goldinsel im Kratersee war der Schlüssel zum Sieg. 


durch so genanntes Doppeln 
früh zurückwerfen. 


Die Kontrahenten 


Der traditionsreiche Adler- 
augen-Clan [AA] ist schon lange 
in der deutschen Age of Kings- 
Community bekannt. Sowohl 
einzeln (drei Mitglieder waren 
für den deutschen „Clash of the 
Titans“ nominiert) als auch im 
Team (erster Platz der Clanliga) 
sprechen die herausragenden Er- 
folge für sich. Bei der Analyse des 
Spiels lohnt es sich, ganz beson- 
ders den folgenden beiden Spie- 
lern Beachtung zu schenken: 

[AA]Criminal entschied 
sich für einen Galeeren-Rush, 
d. h., sich zu Lande einzumau- 


ern und früh für genügend Holz 
für viele Galeeren zu sorgen. 
Seine Eroberung der Goldinsel 
im Kratersee war schließlich 
spielentscheidend. 

besonders 
druckendes Spiel lieferte der 
grüne Spieler [DRDK]Hitman 
mit Persern. Mit einer Dock- 
first-Strategie, sehr guter Er- 


Ein beein- 


kundung, friähem Mauern zum 
Gegner, mehreren Häfen, einer 
zügigen Entwicklung und ei- 
nem schnellem Angriff mit Ga- 
leeren liefert er in diesem Spiel 
ein sehr anschauliches Beispiel 
für einen perfekten Spielstart. 
Beeindruckend, wie er seinen 
direkten Gegner, einen Wikin- 
ger, frühzeitig vom Wasser fegt. 
Sein gelber Mitspieler kann sich 


Ft : 
u 
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daher ruhig entwickeln und 
übernimmt die Landoffensive. 
Diesem Doppeln sind die Geg- 
ner nicht gewachsen. 

Auf der CD befinden sich 
auch die Berichte der AA-Spie- 
ler zu diesem Spiel als PDF-Da- 
teien. Es ist immer interessant 
zu erfahren, was den einzelnen 
Spieler zu seiner Spielvariante 
bewogen hat. Die Spieler be- 
gründen auch, weshalb sie die 
jeweilige Zivilisation gewählt 
haben. Wir bedanken uns bei 
AA für das Einsenden dieses 
schönen Spiels und DRDK, dass 
sie trotz ihrer Niederlage der 
Veröffentlichung zustimmten. 


Aufgez 


Spiele ansehen 

Auf der CD finden Sie die Datei 
„AA_vS_DRDK_Kratersee_Liga- 
Cup.mgx“. Suchen Sie auf Ihrer 
Festplatte das Verzeichnis, in das 
Sie Age of Kings — Die Eroberer 
installiert haben. Darunter gibt es 
einen Ordner mit, dem Namen Save- 
Game. Kopieren Sie die Datei in 
diesen Ordner. Starten Sie Age of 
Kings und wählen Sie Einzelspieler 
— gespeicherte und aufgezeichnete 
Spiele. Hinweis: Sie benötigen zum 
Betrachten dieses aktuellen Spieles 
das Update, das dem Spielerforum 


Gute Teamarbeit: Persische Kriegselefanten und 


Die frühe persische Offensive auf Wasserkarten: 
mongolische Husaren doppeln diesen Gegner. 


ilag! 
Drei Häfen bauen Schiffe für den Galley Rush. = rbzer spiel] Belee 
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Kein umfangreicher 
Patch geplant? 


Auch wenn mittlerweile 
die Mission-CD zu Siedler 4 er- 
schienen ist, sind viele Proble- 
me aus dem Hauptprogramm 
nach wie vor nicht behoben. 
Vorwurf aus der Community: 
Über die Hälfte der auf der Ver- 
packungsrückseite von Siedler 4 


Neue Karten von Elly 
3 Einzelspielerkarten 
ellymaps.zip 


Der Schatz wurde gehoben und hat uns zu dem Sieg verholfen! 


abgedruckten Mehrspieler-Fea- 
tures seien nach wie vor nicht 
im Spiel enthalten oder nicht 
funktionsfähig. Außerdem 
würden die Desyncs noch im- 
mer nicht synchron laufen. Wir 
haben Waldemar Lindemann, 
Community-Manager von Ubi 
Soft, mit den Vorwürfen kon- 
frontiert. Sein Statement: „Die 
von uns geplante Rangliste ba- 
siert darauf, dass vom Start an 
möglichst viele Spieler daran 
teilnehmen. Wir konnten die 
Rangliste daher nicht am ers- 
ten Verkaufstag im Februar 
starten, da sich erst eine Com- 
munity bilden musste. Auch 


Mit dem Karteneditor 
der Mission-CD kann 
man die tollsten Sa- 
chen anstellen *g*. 


wären diejenigen benachteiligt 
gewesen, die das Spiel noch 
nicht gekauft hatten oder bei 
denen das Spiel noch nicht er- 
schienen war (z. B. USA/Kana- 
da, Veröffentlichung Ende Juli). 
Jetzt, wo das Spiel überall er- 
hältlich ist, wird auch die ver- 
besserte Rangliste online sein, 
wenn die Ausgabe 10/2001 der 
PC Action erscheint. Die De- 
syncs in Mehrspielerpartien 
sind mit dem Update 1.10.908 
behoben worden. Lediglich bei 
Spielen mit KI können noch 
Desyncs auftreten, wobei es 
nicht 
Zweck eines Multiplayerspiels 


aber unbedingt der 
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Spielerforum 


Tobias Patella be- 

treut den Siedler- 

Online-Club auf der 

größten europäischen 

Siedler 4-Seite. 
ob! > 
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„Ein umfangreicher Patch, 
der alle Probleme behebt, 
wird wohl nie erscheinen, 

Freuen wir uns also über die 

kleinen Verbesserungen!“ 


Nach 50 Minuten hat der Rö- 
mer den Schnee auf dem Berg 
zum Schmelzen gebracht. 


ist, gegen die KI anzutreten“, so 
Lindemann. 

Auch den Vorwurf, dass 
angeblich keine Patches mehr 
in Planung sind, konnte Blue 
Byte entkräften. Wenn gravie- 
rende Fehler auftauchen, werde 
schnellstmöglich ein Patch er- 
stellt. 


Neues Karten- 
material 


Trotz aller Schwierigkei- 
ten sollte man nicht überse- 
hen, dass Siedler 4 auch noch 
sehr viel Spaß bietet. Aus die- 
sem Grund haben wir auf die 
aktuelle Cover-CD neue Kar- 
ten der legendären Map- 
Designerin Elly (Interview PC 
Action 3/2001) gepackt, die 
erneut ihr großes Talent auf 
dem Gebiet des Kartenerstel- 
lens unter Beweis gestellt hat. 
Für spannende Siedler-Partien 
dürfte also wieder gesorgt 
sein. 


JIl Das versprochene Statement 
von Ubi Soft zum Spieler/Blue- 
Byte-Konflikt (siehe vergangene 
Ausgabe) ist ausgehliehen . /// 
Als Konsequenz aus den Miss- 
ständen verabschiedet sich 
Siedler-Urgestein Lowel as 
der Siedler 4-Szene. /// Die Sied- 
ler 4-Station ww.siedler4station. 
&) bietet neue Winamp-Skins im 
Siedler-Stil. /// 
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Patrick Richters hält 
Sie über die neuesten 
Trends, Tipps, Patches 
und Add-ons rund um 
Need for Speed auf 
dem Laufenden. 


Patrick „Kivlav® Richters 
Jahre, Schüler aus Gütersloh 


„Schade: Nfscheats ist Ver- 
‚gangenheit. Wenigstens kann 
ich mich über die genialen 

Lowrider von Zorro freuen.“ 


5 Deutsche Lowrider 


Diesen Monat haben wir 
ein ganz besonderes Extra für 
Sie auf der Cover-CD: zwei Low- 
rider. In Europa kaum bekannt, 
sind die Kraftprotze in den USA 
eine feste Größe. Die meist klas- 
sischen Autos aus den 50er- und 
60er-Jahren verfügen im Origi- 
nal über eine spezielle Hydrau- 
lik, die jedes der vier Federbeine 
einzeln in seiner Höhe reguliert. 
So entsteht ganz schnell eine 
straff abgestimmte Sportlimou- 
sine. Der wahre „Nutzen“ dieser 
Eigenschaft der Lowrider ist je- 
doch ein anderer: Per Fernbedie- 
nung werden die verschiedenen 
Federbeine getrennt angespro- 
chen und in diverse Höhenein- 
stellungen versetzt. Ein Lowrider 
mutet während dieses Vorgangs 


an, als würde 


Audi 90 Lowrider 
Zorros Audi 9D Lowrider: Trotz 
schlaffen Fahrwerks sind die gefähr- 
lichsten Serpentinen leicht gemeis- 
tert, 

aulo.exe 

BMW CSL Lowrider 

Zorro modifizierte einen BMW CSL 
zu einem Lowrider. Das Fahrverhal- 
ten unterscheidet sich stark vom 
Standardfahrzeug 

hmlo.exe 

Mercedes SL 73 Pursuit 

Felixx liefert mit dem SL 73 Pursuit 
einen klasse Wagen mit dem farbli- 
chen Design der deutschen Polizei- 
autos. 

p129.ene 

Mercedes ELK 

Seit einigen Jahren fungierte dieser 
Mercedes CLK als Pace Car 
während diverser Formel-1-Rennen 
Felixx hat ihn zum Polizeiwagen um- 
funktioniert. 

pace.exe 


1) PcZememize 


Spielerforum BERPTT: yRBgeTTeeN Se 


Need for 5 


er tanzen. Der Stammlesern die- 
ses Forums hinlänglich bekann- 
te Car-Designer und bekennen- 
de Lowrider-Fan Zorro setzte 
kurzerhand einen Audi 90 und 
ein BMW CSL für Need for Speed 
4 um, eine spezielle Fahrwerks- 
abstimmung und klassische 
Lowrider-Felgen inklusive. Tan- 
zen lassen können Sie die Au- 
tos im Spiel zwar nicht, aber auf 
der Strecke schaukeln die Wa- 
gen nicht schlecht. Viel Ver- 
gnügen! 


Nfscheats macht 
dicht! 


Die vertragsbedingten 
Schwierigkeiten zwischen Nfs- 
cheats - dem vormals größten 
Online-Angebot zum Thema 
NfS - und dessen Hosting-Part- 
ner gingen in die finale Runde 
und endeten mit einer Niederla- 
ge für Nfscheats. Die benötigten 
3.000 Dollar zum Rückkauf des 
Domain-Namens (PC Action be- 
richtete) kamen nicht zusam- 
men. Ein großer Teil der eng- 
lischsprachigen NfS-Szene ist 
derzeit somit heimatlos. 


Auf der Cover-CD: der 
Audi 90 Lowrider von 
Zorro in voller Pracht. Die 
Felgen des Wagens sind 
übpigens.dreidimensichal. | 


Schön gestaltet: Das Cockpit von Felixx' SL 73 Pursuit. Sie fin- 
den das Polizeiauto berek: zur in Menbrechenjegd auf der Cover-CD. 


Fast real: Die Lackierung der deutschen Polizeiautos wurde rea- 
listisch auf diesen sündhaft teuren Sportwagen übertragen. 


Lost im Weh? 


A, Trends aus dem Netz: von ‘Auto bis Wellness - 100 neue 
Top-Websites , 


Ei. 
a Hollywood aus "dem Netz: die besten Tauschbörsen für Filme 
un Videoclips 


1. Sparen mit, de Internet: die u a chekingen 
im Internet‘ 


a Wieviel Interhgt che Ihr Kind? So führen Sie Ihr 


Kind an den Computer heran, die ideälen Websites für Ihren. 
Nachwuchs, die beste Filter-Software 


NEU 


am Kiosk! 


-online.de 


Voll abgehohen: wuw.com 
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Leserbriefe 


Wo ist Harald 
Fränkel? 
Verehrte Leser, 


= wie Sie unschwer 
erkannt haben sollten, bin 
ich nicht Herr Fränkel, der 
sich Wachstumshormone 
über die Cornflakes ge- 
streut hat, sondern Herr 
Hesse, seine Vertretungs- 
tippse. Entgegen anders 
lautenden Gerüchten 
haben wir ihn jedoch nicht 


Sprechstunde 


beim Umzug verloren. Nein, 
Außerirdische haben ihn 
geschnappt. Kurz bevor ihn 
das Dimensionstor in seiner 
Waschmaschine aufsaugte 
und er die Reise zum Planet 
der Socken antrat, drückte er 
mir mit den Worten „Kümme- 
re dich um die Verrückten“ 
noch einen Stapel Leserbriefe 
in die Hand. Wenn Sie ein 
Problem damit haben sollten, 
behalten Sie es für sich und 
warten Sie auf die nächste 
Ausgabe. Dann kehrt Herr 
Fränkel nämlich wieder in 
Alter und Frische zurück. Ne- 
ben mir als Interimsbriefonkel 
erwarten Sie aber noch weite- 
re Innovationen. Zum einen 
unser Bewertungsprädikat 
„Schrott des Monats“: Dieses 
Siegel bleibt Spielekuriositä- 
ten vorbehalten, die die Welt 
so gar nicht braucht. Außer- 
dem sind wir dieser Tage mit 
der Redaktion von Nürnberg 
nach Fürth umgezogen. Da- 
mit Sie sich an unsere neue 
Adresse gewöhnen, veranstal- 
te ich ein kleines Gewinnspiel, 
an dem Sie nur per Postkarte 
teilnehmen dürfen. Fürth 
ist zwar der Nabel der Welt, 
trotzdem frage ich Sie: „Wo- 
hin hätten wir Ihrer Meinung 
nach hinziehen sollen?“ Bitte 
begründen! Unter allen Ein- 
sendern, deren Kärtchen bis 
zum 1. Oktober hier eintru- 
deln, verlosen wir ein Freiabo 
der PC Action oder wahlweise 
ein Überraschungsspiel. In 
diesem Sinne wünsche ich 
Ihnen traditionell an dieser 
Stelle noch ein schönes Leben. 
Ihr Joachim Hesse 


u] Pc Zemenizun 


Leserhriefe 


Guten Appetit! 


Hallo Playboy-Team! 
Vielen Dank für das 
knackige Model auf dem 
Cover und im Innenteil Ih- 
rer aktuellen Ausgabe. Sie 
hatten ja in der Ver- 
gangenheit schon 
häufig mehr oder 
weniger interes- 
sante Schönheiten 
abgelichtet, aber 
diese junge Dame 
gehört zweifellos zu 
den appetitlichsten 
ihrer Art. Name und 
Telefonnummer (oder 
wenigstens die Fan-Adres- 
se) der jungen Dame wollen 
Sie mir bitte unter obiger 
E-Mail-Adresse zusenden. 
Auch Ihre Berichte über 
Computerspiele sind recht 
informativ. ;-) 
Markus Klose per 
E-Mail 


Sehr geehrter Herr Klose, 
so sehr wir es auch 
begrüßen, Ihren Ge- 
schmack getroffen zu 
haben, möchten wir 
Ihre kannibalischen 
Neigungen mit der 
Herausgabe von per- 
sönlichen Daten oder 
anderen Stücken ei- 
nes unserer Models 
nicht weiter fördern. 
Außerdem würde 
Ihnen das sowieso 
nichts bringen, da 
die 19 Jahre junge 
Dame aus Nürn- 
berg nicht mehr 
ans Telefon geht, 
seit sie von Herrm 

Sauerteig erfolg- 

los belästigt wur- 
de. Stillen Sie Ihren Appe- 


tit bitte standesgemäß 
Orthopäden warnen: I 
Zu hohe Absätze 


führen zu verkürz- 


mit einem Döner- 
kebab aus Pu- 
tenfleisch! 


ten Achillessehnen. 


Spielerforums-Elite 


Ich möchte nur kurz wis- 
sen, ob ihr das Elite-Force-Fo- 
rum wieder in eure Zeitschrift 
aufnehmen könntet? Unsere 
kleine, aber feine Community 
könnte die Publicity wirklich 
gebrauchen, damit sie nicht 
so bald ausstirbt. [...] 

Jörg Gerlach per E-Mail 


Hallo Jörg! Du gehörst zu den 15 
Lesern, die nach der Rückkehr 
des Diablo 2-Spielerforums Lunte 
witterten und das Elite Force- 
Spielerforum zurückverlangten. 
Weitere 16 Leser forderten ein 
Spielerforum zu Minesweeper. 
Was sollen wir jetzt nur ma- 
chen? Damit nicht die anderen 
172 Käufer unserer Zeitschrift 
aus Langeweile wegratzen, brin- 
gen wir eben nur Spielerforen zu 
Spielen, von denen wir glauben, 
dass sie über eine sehr große 
und aktive Fangemeinde ver- 
fügen. Trotzdem gibt es in der 
PC Action noch eine Chance für 
Elite Force: in unserem Forum für 
Actionspiele (Seite 104). Wenn 
also ein besonders toller Zusatz 
zu deinem Lieblingsspiel auf- 
taucht, lass es uns wissen! 


Er ist weg 


Mit Entsetzen musste ich 
gerade die erste Seite eurer neu- 
en Ausgabe lesen bzw. das 
Statement von Christian Mül- 
ler. Ich hoffe doch sehr, dass 
euer Kollege Müller die PCA 
NICHT verlässt! Das Statement 
sieht nämlich schwer danach 
aus. Bitte sagt am besten, er 
geht in Urlaub. Überlegt doch 
mal, was passiert, wenn C. Mül- 
ler geht! HARALD FRÄNKEL 
wird Chefredakteur! Das kann 
doch nicht gut gehen ;-) 

Thomas Hess per E-Mail 


Letzteres dachte sich wohl auch 
die Verlagsleitung, die sich Le- 
serwünsche offensichtlich sehr 
zu Herzen nimmt und Christian 
„Game on“ Bigge zurück an 
Bord gehievt hat, um das PC- 
Action-Schiff zu steuern. Unter 


seiner Leitung werden wir wohl 
in absehbarer Zeit die Marktfüh- 
rerschaft im Bereich Spiele-Ma- 
gazine an uns reißen können. 
(Anm. Christian B. ohne Wissen 
von Jo: Die Haare kommen ab!) 
Ex-Kapitän Christian Müller 
hingegen ist tatsächlich fahnen- 
flüchtig. Er wurde degradiert 
zum Diensthabenden auf unse- 
rer Tochter-Dschunke PC Games 
und harrt dort seiner Pensionie- 
rung. Von seinem Bekanntheits- 
grad zeugt übrigens ein Video, 
das wir anlässlich seines Ab- 
schieds gedreht haben (siehe 
Kasten), 


Big Diet 


Ich war heute mal wieder 
echt entsetzt ... ich hole die PCA 


zweite ist: Ich find es genial, 
dass euer Hauptaugenmerk auf 
Action und Ego-Shootern liegt. 
Besonders in der letzten Ausga- 
be ist das wieder einmal positiv 
rübergekommen! Action-Zocker 
kaufen die PCA! Keine Frage ... 
ihr berichtet am kompeten- 
testen und auch am besten 
über das geliebte Genre. Weiter 
so. [...] 

Denis Becher per E-Mail 


Danke, danke, danke. Um unser 
Ego mal wieder etwas zu strei- 
cheln, drucke ich gerne deine 
Lobeshymne ab. Ich hoffe, du 
hast dir auch gleich zwei Hefte 
gekauft, um beide Seiten des 
Max Payne-Posters aufzuhän- 
gen. Herr Fränkel hat mir übri- 
gens noch eine Internet-Adresse 


Big Bunke 


Haben Sie schon 
mal daran gedacht, 
Tanja Bunke zu ver- 
mieten *g* ? Es gibt 
doch bestimmt viele 
Leute, die eine Bunke im 
Haus gebrauchen könn- 
ten (z. B. zum Bügeln oder 
zum Waschen)! Von dem 
zusätzlichen Geld könnten 
Sie die PCA auf 300 bis 400 
Seiten aufstocken und jeder 
Ausgabe ein paar DVDs bei- 
legen! 

Benjamin Wittchow, 

Essen 


Grundsätzlich eine saubere 
Idee, Benjamin. Allerdings 
hat die Sache zwei Haken: 


Leserbriefe 


aus’m Briefkasten und ... ein- hinterlassen, die ich angehen- Wie eben schon gesagt, ist Was die 

fach nur dünn ... als ich de den Max Payne-Leveldesignern unser Ziel ein 20-seitiges Ma- Dr 

PCA abonniert habe, war sie weiterreichen soll: www.max- gazin. Um dir jeden Monat Weight- 

ein fettes Mag, aber heute istes payne-editing.de.vu. Ich hätte- ein Telefonbuch zu schrei- ‚Watchers- 

ein dünnes Heftchen, woran im Gegensatz zu Harald- gerne ben oder den kompletten er 

liegt das? [...] noch weitere Lobeshymnen ab- Inhalt des Internets auf bringen 
Benjamin Günther, Boxtal gedruckt, aber mehr als ein po- DVD zu pressen, musst du nicht immer 

sitiver Brief pro Monat kommt dir schon ein paar andere Erfolg. 

Manche Menschen behaupten, nie für uns an. Idioten suchen. Haken Nr. 

das läge besonders in den Som- 

mermonaten an dem sinkenden 

Anzeigenvolumen und sie wer- Redakteure an den Pranger 


de bereits wieder dicker. Andere 
sagen, es werde Geld gespart. 
Doch das alles ist Unfug. Der 
Grund ist viel simpler: „Fett“ zu 
sein, ist einfach kein erstrebens- 
werter Zustand. Weshalb sonst 
jammern Menschen allerorts 
über ihre Wampe oder den 
Hüftspeck? Zudem beklagten 
sich einige Leser über Muskel- 
kater, der vom Heben älterer 
PC-Action-Ausgaben herrührt. 
Unser Ziel ist daher ein 20- 
seitiges Heft ohne CDs. Dann 
schreiben wir auch endlich we- 
niger Unsinn. 


Quotenlob 


Ich wollte euch für das 
GENIALE Poster danken! Bis- 
lang war ein (recht teures) Star- 
Wars-Bild der Hingucker in 
meinem Zimmer ... nun nicht 
mehr - Payne und euch sei 


Dank! Das ist das eine. Das 


Wer kam denn auf die 
Idee, den Namen von Max, 
nämlich Payne, in „Schmärz“ 
zu übersetzen? Also das hat die 
Grenze des guten Geschmacks 
überschritten, so was ist ein- 
fach nur noch lächerlich und 
das hat das Spiel nicht ver- 
dient. Ich hoffe, ihr macht sol- 
che Scherze nicht zu oft, denn 
davon kriegt man ja „Kopf- 
schmärzen“. Tja, bei manchen 
Spielen sollte man einfach den 
Text in Englisch lassen. Und 
übrigens, Max Payne ist nicht 
das Erstlingswerk von Remedy, 
wenn ich mich recht erinnere, 
gab es da mal das Rennspiel 
Death Rally. 

Sebastian Münz per E-Mail 


Ich weiß nicht, wer den 
Mist verbockt hat, der Herr 
Fränkel oder der Herr Müller, 
aber die Waffe beim Max- 


ist eine doppelte Ingram und 
keine Beretta. Mal zum Augen- 
arzt gehen oder gleich 'ne gelbe 
Armbinde mit drei schwarzen 
Punkten darauf besorgen. 
Wolfgang Will, Erfurt 


Ich haue nicht anwesende Kol- 
legen nur äußerst ungern in die 
Pfanne (hähähä), aber Sebas- 
tian und Wolfgang haben den 
Nagel auf den Kopf getroffen: 
Harald Fränkel hat Mist ge- 
baut. Das Erstlingswerk von 
Remedy ist selbstredend nicht 
IMax Payne, sondern Death 
Rally (Gib zu, Sebastian, das 
wusstest du nur aus unserer 
Vorschau in Ausgabe 6/2001) 
und Max hält auch keine Beret- 
ta in der Hand. Eine besonders 
demokratische Abstimmung in 
der Redaktion („Ist jemand da- 
gegen, dass der, der euch nor- 


Payne-Test (S. 76, rechts oben) 


malerweise die fiesen Pranger- 
strafen reindrückt, extra hart 
bestraft wird?”) ergab, dass 
Herr Fränkel nach seiner Rück- 
kehr auf seine linke Pobacke 
das Gesicht von Britney Spears 
tätowiert bekommt. Und weil 
man zwei Vergehen natür- 

lich doppelt ahnden muss, 
schmückt seine rechte Backe 
in Zukunft ein gelber Pikachu. 
Ein schönes Leben noch, Ha- 
rald! Sebastian hingegen sollte 
sich mal Gedanken darüber 
machen, ob er einen gelun- 
genen Gag (das Max Payne- 
„Comic" der Vorausgabe war 
genial) nur mittels Zaunpfahl 
erkennt und von Wolfgang 
möchte ich gerne mal wissen, 


wie eine doppelte Ingram aus- 
sehen soll: Ist das eine Waffe 
mit zwei Mündungsrohren oder 
meinst du vielleicht doch zwei 
einfache Ingrams? 


EE22172971070911119 


men. Du findest sie gleich an 
vier Stellen: hier, im Kasten auf 


Jetzt kennen wir den typischen PC-Action- dieser: Seite unten’ sowie in der 


Leser: Er ist seit geraumer Zeit volljährig, Readme und der Beschreibung 


auf der Cover-CD. Wenn du dir 
allerdings eher Geld statt Worte 
da-für erhofft hast, melde dich 
am besten mal bei deiner örtli- 


Beamter in leitender Funktion, Hardcore- 
zocker mit 42 Spielen auf der Festplatte 
und lauscht am liebsten besonders üblen 
Heavy-Metal-Bands (die zum Schutz sei- 


ner Kinder eigentlich verboten werden chen Bäckerei-Innung. Die su- 


müssten). Wolfgang Schmidt aus Kitzin- chen noch jemand, der Brote 


zurück in Teig verwandeln kann. 
Kinn? 


[...] Ich kann mir den 


gen (im Bild rechts) war der große Gewin- 
ner unserer Big-Action-Verlosung und 
musste einen ganzen Tag in der Redak- 
tions-Irrenanstalt verbringen. Das gesam- 
te Team hofft, dass er sich nicht zu sehr 
gelangweilt hat. Jedenfalls kam Schmidt 
zur rechten Zeit. Wir konnten kurz vor 


Scheiß echt nicht mehr rein- 
ziehen, wie du versuchst, 

krampfhaft lustig zu 
sein. GÄÄÄHHNN. 
Vielleicht bist du 


unserem Umzug nach Fürth noch eine 


Menge alten Kram in Form von Spielen Von wegen Beamte sind faul. Im Ernstfall können sie 26 


und Joysticks an ihn loswerden. Spiele und einen Force-Feedback-Joystick auf einmal tragen. 


2: Tanja passt in Wirklichkeit in 


keine Wohnung und lebt des- 
halb seit über einem Jahr in der 
Redaktion (siehe Foto). Beim 
Umzug nach Fürth wurde sie 
sogar zusammen mit ihrem 
Everquest-Rechner mit einem 
Spezialkran aus dem Fenster ge- 
hievt. Du siehst: Es wird schwer, 
dir deinen Wunsch zu erfüllen. 
Das Geld darfst du aber trotz- 
dem schicken. Bitte an die neue 
Adresse und zu meinen Hän- 
den, damit es nicht verloren 
geht. Ich werde es natürlich um- 
gehend weiterleiten. 


Heiße Luft 


[...] Besteht überhaupt 
noch die Möglichkeit, dass 
mal ein normaler Leserbrief 
veröffentlicht wird? Alle eure 
Briefe sind durchgeknallt, 
merkwürdig und nicht ent- 
schlüsselbar. [...] 

Erik Luft, Eisenhüttenstadt 


Ehrlich gesagt, weiß ich nicht 
so recht, auf was du hinaus- 
willst. Dein Brief wirkt auf mich 
irgendwie durchgeknallt, merk- 
würdig und nicht entschlüssel- 


bar. Andererseits bin ich froh, 
dass es so ist, denn es hat lange 
gedauert, bis wir alle Leser so 
weit hatten, uns in diesem Stil 
zu schreiben. Jetzt fällt es nicht 
mehr so auf, wenn unsere Ant- 
worten ein bisschen durch- 
geknallt, merkwürdig und nur 


selten entschlüsselbar sind. 


Tacheles 


Ich muss schon sagen, dass 
euer Mag immer mieser wird. 
Ich hoffe, das liegt nicht daran, 
dass ich es nun endlich abon- 
niert habe. |[...] 

Jürgen Schwager per E-Mail 


Lieber Jürgen, du verdienst die 
Wahrheit: Genau daran liegt es. 


Fünf vor zwölf 


In PC Action sowie auf mei- 
nen Spielelösungs-CD-ROMs 
sind die Beschreibungen und 
Lösungen im pdf-Format ent- 
halten. Diese Textform lässt 
sich im Originalzustand nicht 
bearbeiten, was in den meisten 
Fällen beim Ausdruck sehr teu- 
er und Zeit raubend ist. Daher 


Nas hat eine GeForceg”" mit ein 


habe ich mich mit der Um- 
wandlung [...] beschäftigt. Da- 
bei habe ich durch einige Pro- 
grammierversuche die Lösung 
zur „Umwandlung in fünf Mi- 
nuten“ entdeckt, die ich Ihnen 
und Ihren Lesern zukommen 
lassen möchte: [Das folgende 
Blabla finden Sie auf der Cover- 
CD, Anm. d. Red.] Ich hoffe, mit 
diesem Beitrag Ihre Zeitschrift 
noch interessanter und infor- 
mativer machen zu können, 
und erwarte dafür die vorge- 
sehene Anerkennung. 

Walter Uhl, Wien 


Hurra! Das wurde auch Zeit! 
Einfach brillant von dir, Walter, 
die von uns mühsam erstellten, 
schönen bunten pdf-Dokumente 
wieder in Bleiwüsten zu verwan- 
deln. Ich bin mir sicher, durch 
diesen Geniestreich wird die PC 
Action erstmals interessant und 
innovativ. Meine Hochachtung. 
Selbst wenn deine Methode bei 
schreibgeschützten pdf-Doku- 
menten nicht funktioniert. Statt 
nun wie Harald einfach über 
Österreicher wie dich zu lästern, 
lasse ich dir natürlich die ge- 
bührende Anerkennung zukom- 


aber auch Dauer- 
klinker (E oder 
LSD). Auf jeden Fall 
hast du ein Problem, 

das merkt man bei jeder Ant- 


wort mehr und mehr. Geh mal 
bitte zum Arzt und lass dir hel- 
fen! Oder komm einfach nüch- 
tern zur Arbeit. Ach so, dein 
Blick in der Ausgabe 9/2001 
(Seite 3) ist echt WARM und 
ein Doppelkinn hast du da 
auch. Peinlich, peinlich. Na ja, 
was Drogen alles anrichten. 
l...] 


Leser wollte anonym bleiben 


Kein Wunder, dass du anonym 
bleiben willst. Der Brief wäre mir 


- 


Christian Müller ist weg — was nun? 
Wir zogen in die Nürnberger 
Fußgängerzone, um ahnungslose 
Passanten mit der Videokamera 


zu nerven 
PC Action in Gefahr.mpg 
Made in Austria 


Unser Leser Walter Uhl aus Wien 
verrät, wie Sie aus einem pdf-File 
eine Textdatei machen. Wir spre- 
chen ihm dafür die vorgesehene 
Anerkennung aus. 
pdf-Wandler.doc 


Schweinebraten gemeinsam? 


PERRY RHODAN WIRD 40! 


Neu! Ab sofort am Kiosk: 


PERRY RHODAN wandert auf die 
Mattscheibe! Produzent Marcus 
Rosenmüller verrät den Stand der 
Dinge - und wir zeigen die ersten 


Entwürfe der Artwork! 


Der Planet der Affen ist zurück! 
Wir berichten über die Produktion, die 
Special Effects und die Darsteller - und 
darüber, wieso fünf Enden gedreht wurden! 


Eine Reise nach Terrania-City - Bestseller- 
Autor Andreas Eschbach (»Das Jesus- 


Video«) mit einer exklusiven 
neuen Story! 


Dunkle Energie dominiert das Universum - Bild 


Perry: die TV-Serie : ns 
Die ersten Designs a 
Planet der Affen 


Der Klassiker 
kehrt zurück 


von Andreas 
Eschbach 


der Wissenschaft-Redakteur Rüdiger Vaas schildert 
den neuesten Stand der Forschung! 


DIE GRÖSSTE SCIENCE FICTION-SERIE DER WEL 
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auch peinlich. Trotzdem schöner 
Kinnhaken für Herrn Fränkel. 
Respekt! Doch du hast gerade 
mal die Spitze des Eisbergs ge- 
streift. Die vielen Drogen, die wir 
alle täglich einwerfen, um Stuss 
wie diesen zu ertragen, führen 
letztendlich zu Problemen wie 
der von dir enttarnten und 
krankhaften Form der Doppel- 
kinnbildung, unter der besonders 
Harald zu leiden hat. Benny hin- 
gegen hat von seinem letzten Ta- 
bletten-Trip rotes Haar bekom- 
men, Sauertopf und Alex leiden 
unter attestierten Angstzustän- 
den und der Rest züchtet an- 
steckende Massenpsychosen. 
Hinzu kommt, dass du nüchtern 
einfach nicht zu ertragen bist. 
Achtung, liebe Leser, bitte nicht 
nachahmen. Im Endstadium ist 
man sich sonst nicht mal zu 
schade, Briefe wie diesen zu be- 
antworten. 


Der Macher 


Na, da hast du ja was los- 
getreten: Jeder, der mich sieht, 
muss einen lustigen Spruch zu 
„Mach'’s dir selbst“ bringen. Be- 
sonders mein „liebes“ Anstoss- 
Team und natürlich meine 
FREUNDIN können das beson- 
ders gut und präsentieren im- 
mer wieder neue Varianten. 

[...] Doch sei gewarnt: Soll- 
te auch nur noch ein weiterer 
Kalauer über mich niederge- 
hen, werde ich in A4 als Ereig- 
nis deine Hochzeit mit Britney 
Spears und die anschließenden 
Flitterwochen in Österreich ein- 
bauen ;) 

Thomas Werth per E-Mail 


Mi - 


Neulich im PC Playboy: fer- 
kelige Anleitung. Igitt, igitt ... 


Hehehe ... da ja Harald dein 
Opfer sein wird, greife ich deine 
öffentlich gemachten Fingerfer- 
tigkeiten gerne noch einmal 
auf. Unseriöse Wortspiele würde 
ich darüber natürlich nie ma- 
chen, das machst du am besten 
selbst. Übrigens: Falls in Anstoss 
4 nicht wie versprochen eine 
Hochzeit mit Harald Fränkel 
und Britney Spears eingebaut 
sein wird, gibt's beim Test einen 
ganz krassen Abzug bei der 
Spielspaßwertung. 


Miesepeter 


Mein Gott, muss es euch 
schlecht gehen! Seid ihr schon 
am Abnibbeln |[...]? Wie sonst 
lassen sich solche Verzweif- 
lungstaten wie das Verzeichnis 
„Mini-Spiele“ auf eurer Heft-CD 
erklären? Spitzentechnik? Su- 
per Spielspaß? Geniale Spiele- 
knaller? Wenn das alles genial 
ist, was sind dann Half-Life 
und Deus Ex, Max Payne und 
Diablo 2? Nein, diese Mini- 


Spiele sind selbstverständlich 
Müll, Schrott, langweiliger Spit- 
zenmurks von vorvorgestern, 
mit dem sich niemand befas- 
sen will und kein Hund hinter 
dem Ofen hervorgelockt werden 
kann! Das wisst ihr natürlich 
auch und die Tatsache, dass 
ihr auf eurer Titelseite die Leser 
so unverfroren anlügt, bedeu- 
tet, dass meine obige Vermu- 
tung richtig ist. [...] 

Peter Wilkens, Bremerhaven 


Servus Peter! Eigentlich halte ich 
ja nölende Leser oft für inkom- 
petente Nervensägen, aber bei 
dir ist das anders. Du bist der 
König aller inkompetenten Ner- 
vensägen. Ich bin mir sicher, 
kein anderer Leser hat bei 60 
„kostenlosen Perlen der Hobby- 
programmierer“ mit Max Payne, 
Deus Ex, Diablo 2 sowie 57 weite- 


Briefkasten 


Computec Media AG 


ren Nummer-l-Hits für 9,99 
Mark gerechnet. Genügend 
Screenshots der Spiele befanden 
sich zudem im Heft, aber das 
hast du wahrscheinlich gerne 
übersehen, nicht wahr? Da zum 
Beispiel ich mich wirklich gerne 
mit diesem „Spitzenmurks“ be- 
fasse, wird es dich sicher freuen, 
dass wir für diese Ausgabe 
ganze 72 teilweise äußerst coole 
Spiele auf CD geschaufelt haben. 
Sogar ein 70-MB-Ego-Shooter ist 
dabei, lieber Peter, aber ich 
weiß, er heißt ja nicht Half-Life 2 
und interessiert dich deshalb 
nicht. Was mich aber interes- 
siert, ist die Meinung der ande- 
ren Leser: Wie finden Sie unsere 
Aktion mit den Untergrund- 
Spielen? Bitte schreiben Sie mir 
an leserbriefe@pcaction.de oder 
unsere neue, unten genannte 
Postanschrift! 


Es gibt spezielle Themen, die Sie bewegen? Sie haben An- 
regungen oder Kritik? Schreiben Sie uns! Jede Zuschrift 
ist willkommen. Bitte fassen Sie sich aber kurz. Im Zwei- 
felsfall erlauben wir es uns, Briefe zu kürzen oder gegebe- 
nenfalls in Auszügen zu veröffentlichen - der Platz auf den 
Leserbriefseiten ist nicht unbegrenzt. Leider ist es uns 
aus Zeitgründen auch nicht möglich, jede Zuschrift per- 
sönlich zu beantworten. Unsere Adresse: 


Redaktion PC Action/Leserbriefe 


Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth k 


Am schnellsten und einfachsten geht's natürlich, wenn Sie eine 
E-Mail an leserbriefe@pcaction.de schicken. Bitte geben Sie 
auch in diesem Fall Ihren vollen Namen und Ihre Adresse an. 
Anonyme Zuschriften wollen wir nicht berücksichtigen. 


Ihre PC-Action-Redaktion 


Inserentenverzeichnis PC Action 10/2001 
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Bestseller 


Wie heißt Ihr derzeitiges Lieblingsspiel? Auf 


welches Spiel warten Sie sehnsüchtig”? 
Schicken Sie die beiden Namen an neben- 
stehende Adresse. Unter allen Einsendern 


verlosen wir das aktuelle Spiel des Monats. 


Top 10 Deutschland 


Rang Trend Vormonat Titel Publisher 


TteVEntwickler Anteil 1% neu Max Payne Take 2 
ER 1 Diablo 2: Lord of Destruction Vivendi Uni. 
MR 2 Operation Flashpoint Codemasters 
Max Payne 4 ‚ 3 Train Simulator Microsoft 
Remedy Entertainment 5 v 4 Boxer EA Games 
6 * F. Die Sims EA Games 
7 * neu King of the Road Infogrames 
Unreal Tournament Ba me Anstoss3 EA Sports 
Epic Games g “ neu Roller Coaster Tycoon Infogrames 
0 & nme Mst3 Bile Ubi Soft 


Quelle: MV 


Baldur’s Gate 2 


Bioware 


Top 10 = USA 


Titel Publisher 


Half-Life: Counter-Strike Il a0 2 Meta bl soft 
Gooseman ® “ 4 The Sims EA Games 
3 “ neu Max Payne God 
4 * 6 Train Simulator Microsoft 
R a 5 & neu The Sims: Livin’ Large EA Games 
Half-Life: Blue Shift Tee in 
Gearbox 7.83 Diablo 2: Lord of Destruction Sierra 
B “ neu Baldur’s Gate 2 Interplay 

9 & mau Everquest: The Scars.of Vellous 
Black & White 10% mau Age of Kings Microsoft 


Lionhead ‚Quelle: Amazon USA 


Die Siedler 4 


Blue Byte Gewinner 
der Ausgabe: 


D2: Lord of Destruction 


Blizzard 


Half-Life (deutsch) 


Valve 


Anstoss 3 
Ascaron 


Most Wanted 


Vormonat 


ei 

er er Be Soldier of Fortune 2 4,5% 
Ja er Ger Black & White 2 4,4% 
ja ee aa] 4? Freelancer 4,3 
Er neu Doom 3 2.% 
Bes neu Max Payne 2 2.2 
BER neu Dark Project 3 


124834 7277102001 


| Hit-Countdown/Hotlines | 


© Action 
E} Aliens vs Predator 2 
O Aquanox 
"D C80 Renegade 
4 Doom3 
Duke Nukem Forever 
Freelancer 
GTA3 
[6] Global Operations 
(, Half-Life 2 
u Half-Life: Team Fortress 2 
Halo 
Hitman 2 
Mafıa: The City of Lost Heaven 
Medal of Honor: Allied Assault 
Planet Side 
Return to Castle Wolfenstein 
Soldier of Fortune 2: Double Helix 
Star Wars Jedi Qutcast: Jedi Knight 2 
Unreal 2 
‚Adventure 
Buffy - The Vampire Slayer 
Call of Cthulhu 
Dark Project 3 
Dragons Lair 3D 
Galleon 
Myst 3 
Project Eden 
Rayman M 
Star Wars Knights ofthe old Republic 
V.LP 
Rennspiel 
F1 Racing Championship 2 
Gorkamorka 
Grand Prix 4 
Motor City Online 
Sega GT 
Stunt GP 
World Sports Dar 
Rollenspiel 
‚Arcanum 
Arx Fatalis 
Dark Age of Camelot 
Deus Ex2 
Dungeon Siege 
Elder Scrolls: Morrowind 
Neverwinter Nights 
Pool of Radliance 2: Ruins of Myth Drannor 
‚Shadowbane 
Star Wars Galaxies 
Two Worlds 
Wizardry B 
Simulation 
Comanche 4 
Die Sims Online 
IL-2 Sturmovik 
Silent Hunter 2 
Sims Ville 
Sport 
FIFA 2002 
K.O. Boxing 
NBALLife 
NHL 2002 
Tony Hawk 3 
WOS Snooker 
Strategie 
‚Age of Mythology 
‚Anno 1503 
Battle Realms 
Empire Earth 
Frontierland 
Orb 
Praetorians 
Republic 
Sigma: The Adventures of Rex Chance 
Star Wars Galactic Battlegrounds 
S.WI.N.E 
Warcraft 3 
Wiggles 
Anstoss 4 
Der Planer 
Fußballmanager 2002 
Industriegigant & 


Ego-Shooter 
‚Action-Spiel 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 
Weltraum-Shooter 
‚Action-Spiel 
Mehrspieler-Shooter 
Ego-Shooter 
Mehrspieler-Shooter 
Action-Spiel 
‚Action-Spiel 
‚Action-Spiel 
Ego-Shooter 
Mehrspieler-Shooter 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 


‚Action-Adventure 
‚Action-Adventure 
Action-Adventure 
Action-Adventure 
‚Action-Adventure 
‚Adventure 

‚Action-Adventure 
‚Action-Adventure 
Action Adventure 
‚Action-Adventure 


Rennsimulation 
Rennspiel 
Rennsimulation 
Rennspiel 
Rennspiel 
Rennspiel 
Rennspiel 


Rollenspiel 
Rollenspiel 
Online-Rollenspiel 
‚Action-Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel-Strategie 
Rollenspiel 

Moderne Flugsimulation 
Simulation 
Historische Flugsimulation 
U-Boot-Simulation 
Aufbaustrategie 
Fußball 
Box-Simulation 
Basketball 

Eishockey 
Skateboard 

Billard 


Echtzeitstrategie 
Aufbaustrategie 
Echtzeitstrategie 
Echtzeitstrategie 
Aufbaustrategie 
Rundenstrategie 
Strategie 
Echtzeitstrategie 
Echtzeitstrategie 
Echtzeitstrategie 
Echtzeitstrategie 
Echtzeitstrategie 
Aufbaustrategie 


Sportmanager 
Wwisim 

Sportmanager 
WiSim 


Manolith 

Massive Development 
Westwood 

id Software 
3D-Realms 

Digital Anvil 

DMA Design 

Barkıng Dog 

Valve 

Valve 

Bungie Software 

IO Interactive 

Illusion Softworks 
Dreamworks 

Sony Online 

Gray Matter Interactive 
Raven Software 
Raven Software 

Epic 


The Collective 
Headfirst 

Ion Storm 

Blue Byte 

Interplay 

Presto Studios 

Core Design 

Ubi Soft 

Bioware 

Kalisto Entertainment 


Video System 
Ripcord Games 
Microprose 
Electronic Arts 
Sega 

Team 17 
Empire 


Troika Games 
Arkane Studios 
Mythic/Abandon 

lon Storm 

Gas Powered Games 
Bethesda 

Black Isle Studios 
SSW/Stormfront Studios 
Wolfpack Studios 
‚Sony Online 
Metropolis 

Sir-Tech 


Novalogıc 
Maxis 
Blue Byte 
ssı 
Maxis 


EA Sports 
Dynamic 

EA Sports 
EA Sports 
‚Activision 
Codemasters 


Ensemble Studios 
Sunflowers 

Liquid 

Stainless Steel Studios 
Jowood 

Strategy First 

Pyro Studios 

Elixir Studios 

Relic Entertainment 
LucasArts 

Channel 42 

Blizzard Entertainment 
Spiele Entw. Kombinat Ost, 


Ascaron 
Phenomedia 
EA Sports 
Jowood 


4. Quartal 2001 
September 2001 
3. Quartal 2001 
2. Quartal 2002 
4. Quartal 2001 
2. Quartal 2002 
2. Quartal 2002 
4. Quartal 2001 
4. Quartal 2001 
4. Quartal 2001 
3. Quartal 2002 
N.n.b 

„ Oktober 2001 

4. Quartal 2001 
1. Quartal 2002 
4. Quartal 2001 
4. Quartal 2001 
1. Quartal 2002 
3. Quartal 2002 


4. Quartal 2001 
2. Quartal 2002 
4. Quartal 2002 
3. Quartal 2001 
September 2001 
September 2001 
September 2001 
4. Quartal 2001 
3. Quartal 2002 
3, Quartal 2001 


4. Quartal 2001 
3, Quartal 2001 
4. Quartal 2001 
4. Quartal 2001 
September 2001 
3. Quartal 2001 
3. Quartal 2001 


August 2001 
2. Quartal 2002 
1. Quartal 2002 
4. Quartal 2002 

Oktober 2001 
Dezember 2001 
Dezember 2001 
Dezember 2001 
Dezember 2001 
4. Quartal 2002 
3. Quartal 2001 
4. Quartal 2001 


4. Quartal 2001 
1. Quartal 2002 
November 2001 
November 2001 
1. Quartal 2002 


November 2001 
3. Quartal 2001 
Dezember 2001 

Oktober 2001 
3. Quartal 2001 
3. Quartal 2001 


2. Quartal 2002 
1. Quartal 2002 
November 2001 
3. Quartal 2001 
3. Quartal 2001 
3. Quartal 2001 
1. Quartal 2002 
2. Quartal 2002 
1. Quartal 2002 
4. Quartal 2001 

Oktober 2001 
4. Quartal 2001 
November 2001 


Februar 2002 
November 2001 
Oktober 2001 
4. Quartal 2001 


u. im 
© 083.32 94 06.00 Mo, Mi, Do 14%-19” 


eu actmsion ug 
Mo-So 16%-18” (nicht an Feiertagen) 


(Spieletipps) 


- ion 
= 0 18 05-22 51 55 
401 30-5 00 55 


- Ascaron 
052 41-96 66 90 Mo-Fr 14%-17= 
05241-933930 (Mailbox) 


= ‚black-star.de 
042 41-95 33 88 Mo-Fr 14=-16% 


- Interactive ‚.CEYO-INter: 
05241.959539 Mo-Fr 154-188. 5a, So 1An-16” 
Es se neyInteractive 
0.89.68 55 85 55 ET en 


- it tive 

0 18 05-25 8383 Mo-Do 18”-20% 

= Interactive ıdos 
0 18 05-22 31 24 Mo-Fr 11°-13”, 14=-18% 

01 90-51 00 51 (Spieletipps) 


- Electronic Arts | 

01 90-77 6633 Mo-Fr 9”-13%,14”-17” 

01 90-78 7906 (Spieletipps, 24 Stunden täglich) 

„Empire Www,empireinteräctive.com 
089-8579538 Mo-Fr 9"-13” 


E! ‚ntertainment 
02 34-9 64 50 50 Mo-Fr 15%-18= 


- www. ikarion.de 
02 41-470 15 20 Mo-Fr 15%-18” 

- Infogrames infogr: 
0190-77 1883 Mo-Fr 11%-19% 

0190-77 1882 [technische Fragen) 

- Innonics www. innanics.de 
05 11-33 61 37 90 Ma, Mi, Fr 15”-18” 

- Konami \wwwu.konamı com 
0 69-95 08 12 88 Mo-Fr 14®-1B* 

> ic. 
05241-953933 Mo-Fr 14”-19= 

= ww. mattelmedia.com 
0 69-95 30 73 80 Mo-Fr 97-21” 

- Max 

0043-3 pe 4147 Mo-Fr 15”-18” 

- mi ei 
01 80-5 67 2255 Mo-Fr B"-18*, Sa 9"-7 

- Min BE ‚mine m 
02 08-99 24 114 Mo, Mi, Fr 15”-18* 

- N 

0 347 3151 Mo-Fr 13%-18” 

EB www.neo.at 
00 43-16 07 4080 Mo-Fr 15%-18% 

- Nintendo www.nintendo. de 
01 30-58 06 Mo-Fr 11%-19® 

“ 1? Interactive Di it 

07 51-86 1944 Mo-Do 16”-19" 

0.402 27 0961 Mo-Fr 10%-18” 
- Sierra www.sierrä.de 
061 03-9940 40 Mo-Fr 9%-19° 


01 80-57 20.00 


Mo-Do 14*-19”, Fr 10-1 
= 734 ni inment ww. sonyinteractive com 
01 90.57 85 78 Mo-Fr 10%-20% 
61 90-510550 Mo-Fr 11019” 


- ment Www.swing-games ce 
021 31-661 9551 Mo, Mi, Fr 16%-19” 


01 90-50 55 11 


Be 


089-681 309235 


Mo-Fr 16”-20° (Spieletipps) 


Mo-Fr 14”-197 
- op re 
D6 21-48 28 66 33 Mo-Fr 10°-12”, 14=-19” 


- Ubi 
02 11-338 00 30 


Werktags 9*-16” 
- Virgin www.vid.de 
0 40-89 70 33 33 Mo-Do 15”-20" 
01 90-589 7033 
= Iniversal ı It J 
061 03-99 40 40 Mo-Fr 99-19” 


D1 90 -51 56 16 


Wir weisen darauf hin, dass be Teelonnummer, die mit 0130 beginnen, neben 
Ge ran Tanga ac ntihch Knlan nahe. 


PCAZEMIENn 


Probleme mit Spielen? 
Spieletipps-Hotline 0190 - 82 48 36* 
(täglich 8 -— 24 Uhr) 


Ärger mit der Hardware? 
Hardware-Hotline 0190 - 82 48 35° 
(täglich 7 — 24 Uhr) 


*Ein Anruf kostet DM 3,63/Minute. 


ar 


Neustart 


Mit dem Update werde; 
n aller Spielerm! 


NEZEHN. 


No One Lives Forever 
— « 


Mit dem neuesten Update 


zu No One Lives Forever wird der 
Ego-Shooter reif für Mehrspie- 
lerschlachten über das Internet. 
Die 
nutzen Client und Server mit 


vorhandene Bandbreite 
dem Patch noch besser aus, um 
eine stabilere Performance für 
alle Teilnehmer zu erreichen. 


Zudem können Sie die verwen- 


Wüste Gegend 


Emperor: Battle for Dune Features integriert, neue Karten 


deten Ports einstellen und nun- 
mehr sogar hinter einer Fire- 
wall an Spielen teilnehmen. Im 
Mehrspielermodus wurden Tex- 
turen vieler Spieler falsch an- 
gezeigt. Das Update behebt 
diesen Fehler und integriert 


darüber hinaus weitere Model- 


le, die für Multiplayer-Gefechte 


zur Auswahl stehen. Actionrei- 


Zwei neue Karten versprechen abwechslungsreiche Schlachten. 


Der Patch für Emperor: Battle 
for Dune beseitigt etliche Bugs 
und enthält einige Verbesserun- 
gen: So können Sie sich nun in 
Mehrspielergefechte über das 
Ihr 
Netzwerk von einer Firewall ge- 


Internet stürzen, wenn 
schützt wird. Auch inhaltlich 
hat Westwood einige Neuerun- 
gen vorgenommen. Beispiels- 
weise dürfen Sie den Erntema- 
schinen aus der Raffinerie - 
ähnlich wie den Panzern aus 
der Waffenfabrik - einen Ziel- 
punkt und damit ein bestimm- 
tes Spice-Feld zuweisen. Diese 


1263-2 757710201 


Änderung vereinfacht die Res- 
sourcengewinnung erheblich. 
Westwood hat zudem ange- 
kündigt, alle zwei Wochen zwei 
neue Karten zu veröffentlichen, 
um auch weiterhin spannende 
Mehrspielerpartien zu garan- 
tieren. Die ersten beiden Karten 
liegen dem Update bei. 


Updates CD #1 
Emperor: Battle for Dune v1.08 


chen Deathmatches steht also 
nichts mehr im Wege, vor al- 
lem weil das Spiel nun auto- 
matisch immer die beste Waffe 
auswählt, sobald Sie einen neu- 
en Schießprügel oder zusätz- 
liche Munition finden. Endlich 
wurde auch der lästige Fehler 
beseitigt, durch den es so aus- 


sah, als würden andere Spieler 


Außerdem 


JH Mit Patch {4 (auf der Cover-CD) 
Yäuft Sudden Strike im vehr- 
spielermodus stabiler. Zuden 
stürzt das Spiel nicht mehr ab, wenn 
Sie einen verwundeten Sanitäter in 
einen LKW Taden. /// Weniger 
Abstürze mit Max Payne: as 
Spiel sollte sich in der v1.01 (auf 
der Cover-CD) nicht mehr aufhängen, 
wenn Sie eine neue Karte laden. 
Darüber hinaus behebt das Bugfix 
Probleme einiger CD-Laufwerke 
mit dem Kopierschutz. /// Be- 
reits mit v1.03 verbesserte 
PopTop den Editor zu Tropico. 
Die neuere Version 1.04 (auf der 
Cover-CD) hingegen beseitigt nur 
zwei störende technische Fehler. 


und sogar Raketen auf und 
ab hüpfen. Für die nötige Ab- 
wechslung sorgen hoffentlich 
zahlreiche von Spielern erstellte 
Karten, die sich mit der aktuel- 


len Version sehr leicht ins Spiel 


einbinden lassen. 


No One Lives Forever v1.002 


Raumstation im Eigenbau 


Schwierigkeitsgrade der Wirtschaft 


Per Doppelklick rufen Sie den Status einer Alienrasse auf. 


Ab Version 1.10 zu Starto- 
pia können Sie den Komplexi- 
tätsgrad der Wirtschaft und da- 
mit indirekt die Schwierigkeit 
des ganzen Spiels in drei Stufen 
einstellen. Zudem beseitigt der 
Patch zahlreiche kleinere Feh- 
ler, vereinfacht die Handha- 
bung im Spiel und überarbeitet 
das Balancing. Beispielsweise 
können Sie sich einen Statusbe- 
richt zu den einzelnen außerir- 
dischen Rassen anzeigen lassen 
und so gezielter auf deren 
Wünsche eingehen. Darüber 


hinaus wurden neue Features 


integriert, wie Aliens, die sich 
bis zur Bewusstlosigkeit in Ih- 
ren Bars betrinken. Erst nach 
Installation des Updates kön- 
nen Sie Ihre eigenen Missionen 
erstellen. Eine Anleitung dazu 
finden Sie auf der zugehörigen 


Homepage (www.muckyfoot. 
com/startopia/fagmod.html). 


Updates CD #1 
Startopia v1.10 


Bei Magic: Die Zusammenkunft” bestimmst du wo es lang geht. Das erfolg- 

reichste Sammelkartenspiel der Welt ist die absolute Herausforderung für dei- 

nen Verstand. Du brauchst Nerven aus Stahl um bei diesem Spiel zu bestehen. 
[ 


Es gibt keinen besseren Einstieg bei Magic: Die Zusammenkunft“ als das 

Starter Set der 7. Edition. Es enthält alless was zwei Spieler für ihr erstes Spiel 

brauchen. Die CD-Rom führt 2 schrittweise durch euer erstes Spiel, 
a 7 


Magic: Die Zusanimenkunft - das Original 


Bitte schickt mir die kostenlose Demo-CD 
von Magic: Die Zusammenkunft’. 


männlich/weiblich: 


Hausnummer: 
PLZ: 


Geburtsdatum: 


ab 24. August im Handel 
BEUELEREUDETETETTEG 


Ausgabe 4/2001: 


30 


1 Anena 


DM 4.80 SEPTEMBER/OKTOBER 


Liyaılı 
Die Neuheiten, die Trends, 
dieVisinen 


NEUHEITEN 
| il 
nich, 


Enisode n N 
Alle Infos zur kommenden 
DVD-Sensation 


TERMINATON 


Die ultimative DVD-Edition 


Neuheiten: Teuflisch, The Cell, Hannibal, Unbreakable - Unzerbrechlich, 7 Day to live, Thirteen Days, Lost Souls - Verlorene Seelen .. 
specials: Auf den zweiten Blick - Wie sich Goofs in Filme einschleichen, IFA 2001 - Die Neuheiten im Überblick, Versteckt und 


aufgedeckt - Easter Eggs auf DVD 


930 


Praxis: DVD für Einsteiger - Vom Auswählen bis zum Anschliefen, Private Cinema 
Gewinne: DVD-Player, DVDs, PC-Games und vieles mehr ... 


» Commandos 2 
1) ist da - die alte 
X Spielbegeiste- 
0 rung ist wieder 
ca geweckt. Rund- 
En] erneuert, schön und span- 


nend kommt der zweite Teil 
daher. Mit der totgeglaub- 
ten Faszination für das 


Spielprinzip sind auch die 
realitätsbezogenen Fragen 
zurückgekehrt. Wer Com- 
mandos 2 spielt, stellt sich 
spätestens nach einigen Stun- | 
den existenzielle Fragen be- 
züglich der Gegnerintelligenz. 
Wache schieben ist todlang- 
weilig — zugegeben. Zigaret- 
ten waren in Kriegszeiten 
immer sehr begehrt - auch 
akzeptiert. Denken Sie sich 
aber mal in einen Wachgän- 
ger in Commandos 2 hinein. 
Sie bewachen eine wichtige 
militärische Einrichtung, 
schauen aufmerksam um sich 
und suchen nach verdächti- 
gen Bewegungen. Plötzlich 
liegt in 30 Metern Entfernung 
eine Schachtel Zigaretten — 
als hart gedrillter Wachsoldat 
erspäht Ihr Adlerauge das 
Päckchen natürlich sofort. 
Wenn jedoch fünf Soldaten 
einer feindlichen Spezialein- 
heit in der gleichen Distanz 
auf dem Bauch herumkrau- 
chen, übersehen Sie das. Ist 
ja auch völlig unauffällig und 
viel schwerer zu sehen als ein 
Päckchen Zigaretten. Verste- 
hen Sie mich jetzt bitte nicht 
falsch - ich beschwere mich 


ja gar nicht. Ich mach doch 
nur Spaß. In diesem Sinne - 
viel Spaß und Erfolg mit 


Commandos 2 und unserer 


Ar 
Andrea ion EA Peter sum : 
@ Komplettlösung. 


x 
2) 


Thorsten 
€ Seiffert 


Florian Weidhase 


Andre Geller £ ) 


s&Tricks-Profis 


AnachronoX 4.00 0:00 si a.niua sam 146 

er Command. nn 130 Baldur’s Gate: Thron des Bhaal ... 146 

Komplettlösung Emperor - Schlacht um Dune ...... 145 

Giants: Citizen Kabuto........... 146 

Gathle au ue wenneneenene 146 

Icewind Dale: Herz des Winters ... 145 

Q Unsere Tipps&Tricks-Profis SIEHOBIA «sn ae 145 

een. +. 0 Tomb Raider 4: The Last Revelation . 145 

Ss gebiet. verteilt und erarbeiten Tropico 146 
Lösungswege und Strategien a nn 


für die Rubrik der Spieletipps. 


D=02001)129 


| Spieletipps | eletipps TEPER% 


x Sieemm [RL ArtdesTipns PC-Action-Ausgahel Icewind Dale Ä Allgemeine Tipps OD 
® Age of Empii Komplettlösung 11/99, 12/99 Indiana Jones und der Turm von Bahel Komplettlösung 1/00 
Age of Empires 2: The Conquerors Komplettlösung 10/00 Interstate ’82 Allgemeine Tipps 4/01 

c Anstoss 3 Allgemeine Tipps 4/00 Legends of Might & Magic Allgemeine Tipps 9/01 
= Balılur's Gate 2 Allgemeine Tipps 11/00, 12/00 MOK 2 Komplettlösung 7/00 


Black & White Komplettlösung 4/01, 5/01 MechWarrior 4 Allgemeine Tipps 2/01 

Blair Witch Volume 1: Rustin Par Komplettlösung 12/00 Messiah Komplettlösung 68/00 

Call to Power 2 Allgemeine Tipps 1/01 am Praia Allgemeine Tipps 11/00 
Catan - Die erste Insel Allgemeine Tips 12/99 ws Kompletisteung: 1000 
Commandos 2 Komplettlösung 10/01 NBA Live 2000 Allgemeine Tipps 1/00 
Command & Conquer 3: Feuersturm Komplettlösung 5/00, 6/DD 

Counter-Strike ‚Allgemeine Tipps 3/01 Bond Ir ipae 4 mp. 32 . 
kan Biken Meets team Need for Speed: Porsche Allgemeine Tipps 5/00, 7/00 
Es Algemeine Tops: 1000 NHL 2000 . Allgemeine Tipps 11/99 
Delkaksns Allgemeine Tipps 7/00 No One Lives Forever Komplettlösung 1/01 

Dark Project 2 Komplettlösung 8/00, 6/00 2 Sarpetubeung: SDU 

Deep Space 9 - The Fallen Allgemeine Tipps 1/01 Outcast Komplettlösung 899 
Desperados ‚Allgemeine Tipps 8/01 « Operation Flashpoint Allgerneine Tipps 7/01 

Der Verkehi ‚Allgemeine Tipps 4/00. Operation Flashpoint Komplettlösung 8/01 

Deus Ex ‚Allgemeine Tipps 8/00 Patrizier 2 Allgerneine Tipps 2/01 
Diablo 2 Komplettlösung 8/00, 9/00, 11/00 Planescape Torment Allgemeine Tipps 4/00 
Diablo 2: Lord of Destruction Komplettlösung 3/01 Project: 1.6. Allgemeine Tipps 2/01 

Die Siedler 3 - Das Geheimnis der Amazonen Allgemeine Tipps 11/99 Indiziertes Spiel ‚Allgemeine Tipps 9/99, 2/00 
Die Siedler 4 Allgemeine Tipps 4/01 Sacrifice Allgemeine Tipps 2/01 

Die Sims Allgemeine Tipps 3/00, 4/00 SimCity 3000 . Allgemeine Tipps 7/00 
Dungeon Keeper 2 Komplettlösung 8/99, 999 Star Trek Armada ‚Allgemeine Tipps 6/00 

Earth 2150 Komplettlösung 12/99, 1/00 Star Wars Episode I: Komplettlösung 8/89 

Euro 2000 Allgemeine Tipps 7/00 Berker Komplettlösung 7/00 

Evil Islands Allgemeine Tipps 12/00 Allgemeine Tipps 7/01 
Fallout Tactics Allgemeine Tipps 6/01 Körmpletikising 8/01 
Fan ARSIPHENTEIE "SUR Sudden Strike Allgemeine Tipps 11/00 

FIFA 2000 Allgemeine Tipps 12/99 

Flucht von Monkey Island Komplettlösung 1/09 — BRSDETE Teen N! 
ae Aemeina Tipp ErHH SWAT 3 - Close Quarter Battles Allgemeine Tipps 3/00 
Gothic Allgemeine Tipps A101 System Shock 2 Komplettlösung 12/99 
Gothic Komplettlösung 5/01 Theme Park World ‚Allgemeine Tipps 1/00 
Grand Prix 3 Allgemeine Tipps 9/00 Theme Park Manager Allgemeine Tipps 3/01 

sm2 Allgemeine Tipps 12/09 Three Kingdoms: Im Jahr des Drachen Allgemeine Tipps 4/01 
Gunman Allgemeine Tipps 2/01 Tomb Raider 4 Komplettlösung 2/00, 3/00 
Half-Life: Opposing Force (dt. Version) Komplettlösung 2/00 Tribes 2 Allgemeine Tipps 7/01 
Half-Life: Blue Shift ‚Allgemeine Tipps 8/01 Tropico Allgemeine Tipps 6/01 
Heavy Metal EA.K.K. 2 Allgemeine Tipps 10/00 Ultima Ascension Komplettlösung 2/00 
Homeworld Komplettlösung 11/99 Vampire: Die Maskerade Komplettlösung 8/00 
Hostile Waters Allgemeine Tipps 3/01 Wheel of Tme Allgemeine Tipps 1/00 
I-War 2: Edge of Chaos ‚Allgemeine Tipps 9/01 X: Beyond the Frontier Komplettlösung 9/99 


- - = .. „Bi n ‚fü Spi 
0 E I nsendehinweise für 7. Bitte vermerken Sie auf dem Umschlag, für welches Spiel 


Sie einen Tipp einsenden. 


m Tipps &S Tricks: 8. Wir drucken Ihre Tipps & Tricks ab? Dann heißt es: „Zahltag!“ 
® Cheat, Codes und Kurztipps werden mit Beträgen zwischen 
1. Die eingesandten Tipps & Tricks müssen von Ihnen selbst- @0 und 100 Mark entlohnt, bei größeren Umfängen entspre- 
ständig erarbeitet worden sein, d. h. sie dürfen nicht aus chend mehr. Vergessen Sie nicht, Ihre Bankverbindung und 
£ anderen Publikationen stammen oder bereits einem anderen Postanschrift anzugeben! Haben Sie bitte etwas Geduld. Es 
ge Verlag zur Veröffentlichung vorliegen. dauert nach Erscheinen des Heftes etwa sechs Wochen, bis 
@. Das Spiel, zu dem Sie Tipps & Tricks erstellen, sollte mög- das Honorar auf Ihrem Konto eingeht. 
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Komplettlösung 


Bewährtes Spielprinzip - neue Möglichkeiten. Neben den Missionslösun- 


gen auf den folgenden Seiten finden Sie jede Menge Tipps auf der CD. 


Mission # 


U-Boot-Nacht 


Ankunft im 
Hafengebiet 


Fahren Sie zwischen den Mi- 
nen im Wasser hindurch und 
stoppen Sie das Boot außer- 


halb der Sichtweite der 


Wachen am Ufer. Schwim- 
men Sie bis zur Treppe und 
schleichen Sie dort hoch. 
Begeben Sie sich sogleich 
in den Nebenschuppen (A) 
der Halle. Dort finden Sie den 
verwundeten Alliierten, den 
Hund Whiskey und einen 
patrouillierenden Soldaten. 


_ Vom Alliierten erhalten Sie 


eine verschlüsselte Nach- 
richt. Den Hund packen Sie 
in Ihren Rucksack. In der ei- 
gentlichen Halle können Sie 
einem Arbeiter eine Draht- 


schere stehlen (B), die Sie 


Phase 2: Nata- 
sha befreien 


noch brauchen. Jetzt können 
Sie sich daran machen, Na- 
tasha zu befreien (C). 


Bleiben Sie im Flur liegen 
und beobachten Sie die 
beiden Gegner — es gibt ein 
kurzes Zeitfenster, in dem Sie 
ungesehen zu Natasha ge- 
langen können (1). Im Spind 
finden Sie ein Bonusheft, 1x 
Zigaretten und ein Health 
Kit. Spielen Sie jetzt mit 
Natasha und holen Sie 
das Hundefutter (2) und die 
Schlaftabletten (3). Im hinte- 
ren Raum (4) ist der Hebel, 
um den elektrischen Zaun 
abzuschalten. Wenn Sie dort 
mit dem Dieb hineinschlei- 
chen, können Sie auch noch 
einen weiteren Hebel um- 


legen, der einige Suchschein- 
werfer in der Hafenanlage 
deaktiviert. Sie müssen die 
Karte drehen, um diesen 
Schalter zu entdecken! 


Benutzen Sie Natasha, um 
die Patrouille bei dem Tele- 
grafenmast abzulenken (5). 
Lassen Sie nun den Dieb, wie 
auf der Karte gezeigt, sich 
zum anderen Ende der Karte 


 hangeln (6). Schneiden Sie 


dort auch gleich den Draht- 
zaun auf. Im Badehaus (D) 
duscht ein Soldat, durch- 
suchen Sie die beiden Spinde, 
um ein Bonusheft zu kassie- 
ren. Wenn Sie keine Lust auf 
das Hangeln haben, können 
Sie mit dem Dieb auch ein- 
fach durch den offenen 
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Lagereingang schleichen (7). 
Lästige Wachen können 
Sie mit Natasha ablenken. 
Gehen Sie mit Natasha in die 
Kantine (E). Versetzen Sie dort 
den Wein in der Kiste mit 
Schlaftabletten. Die Schränke 
enthalten außer einem 
Bonusheft noch Wein und 
Konservendosen. Sobald die 
Soldaten eingeschlafen sind, 
holen Sie sich den Schlüssel 
von dem schlafenden Offizier 
in der Kantine. Lenken Sie 
danach mit Natasha die Wa- 
che beim Generalsbüro ab 
(8). Schleichen Sie mit dem 
Dieb vorbei und postieren Sie 
ihn in einer dunklen Ecke (9). 
Gehen Sie mit Natasha in das 
Büro (F), und durchstöbern 
Sie Spinde und Schränke - 
dort befinden sich zwei wei- 
tere Bonushefte. Benutzen Sie 
dann das Telefon und gehen 
Sie schleunigst wieder hi- 
| naus, bevor der General an- 
kommt. Sobald der General 
sein Büro (G) verlassen hat, 
dringen Sie dort mit dem 
Dieb ein. Im Vorzimmer ist 
ein Schrank, den Sie durch- 
suchen können. Schlagen Sie 
schnell den Offizier im Büro 


Gebäude C 


Safe. Im Schreibtisch finden 
Sie noch Zigaretten und 
Wein. Achtung, der General 
kehrt nach einiger Zeit wieder 
in sein Büro zurück - also be- 
eilen Sie sich. Hangeln Sie 
sich wieder an den Telefon- 


raus bis zur Funkstation (H). 
Die Wache vor der Tür kön- 
nen Sie mit „Whiskey“ ab- 
lenken. Zum Schluss müssen 
Sie Ihren Dieb durch ein Fens- 
ter in die Baracke (I) ein- 
steigen lassen und ihn unter 


k. o. und knacken Sie den leitungen aus der Anlage he- einem Bett verstecken. 


Gebäude C 


Lenken Sie mit Natasha 
den Soldaten (5) ab. Jetzt 
kann sich der Dieb prob- 
lemlos ins Lager hangeln. 
Zur besseren Übersicht 
wurde die Karte dabei um 
90 Grad nach links 
gedreht. 


drehenzbekommen Sie 
dep Schalter für die Such. 
scheinwerfer zu Gesicht. 


Schalter für 


Suchscheinwerfer 


r 


Das Boot 


Phase 1: Kleiden Sie den Taucher in 
Minenent- | seinen Neoprenanzug und 
schärfen lassen Sie ihn ins Wasser 


‚springen. Unter Wasser muss 
er alle Minen entschärfen. 
Danach taucht er zum Strand 
‚und erledigt (1) von hinten. 
Nachdem Sie die Wache in 
der Ecke verstaut haben, 
schwimmen Sie zu Punkt (A) 
und schleichen hinter der 
Wache entlang. Schleudern 
Sie den Fanghaken an das 
Dachgeländer. Oben ange- 
{ kommen, werfen Sie die Ziga- 
rettenschachtel auf die mar- 
kierte Stelle und warten, bis 
(3) nicht in Ihre Richtung 
schaut. Wenn Nummer (2) 
erledigt ist, werfen Sie erneut 
die Schachtel, um Nummer 
(3) anzulocken. Genauso ma- 
chen Sie es mit den Wachen 
- (4) und (5). Nehmen Sie (5) 
den Schlüssel ab und gehen 
- Sie durch die Tür bei (B). 


Folgen Sie dem eingezeichne- 
ten Pfeil mit Ihrem Boot. Zer- 
schneiden Sie den Stachel- 
draht und spüren Sie die 
Minen mit dem Minensucher 
auf. Entschärfen Sie dann 
alle Minen, die eine Gefahr 
darstellen. Warten Sie, bis (6) 
am Stacheldraht steht und in 
die andere Richtung schaut. 
Kurz darauf müssen Sie den 
Stacheldraht zerschneiden 
und die Wache ausschalten. 
Verstecken Sie sich hinter 
dem Wagen bei Punkt (C) 
und betäuben Sie (7). Dessen 
Kleidung kann sich der Spion 
jetzt überziehen und uner- 
kannt an den Wachen vor- 
beispazieren. Schnappen Sie 
sich als Dieb den Hund und 
schleichen Sie aus dem Haus. 
Draußen bestücken Sie Whis- 
key mit dem Passierschein. 
Der verkleidete Spion geht 
zum Tor, benutzt die Pfeife 
und nimmt dem Hund den 
Brief ab. Gehen Sie dann in 


Phase 3: 
Der Lkw 


Phase 4: Der 
U-Boot-Hangar 


; das Wachhäuschen (D) und 


benutzen Sie das Funkgerät. 

Fahren Sie mit dem Jeep ein- 
mal um die Anlage und stei- 
gen Sie in den Lkw ein, Passen 
Sie nur auf, dass der Offizier 
gerade nicht hinschaut, wenn 


Sie einfach mit dem Lkw ab- 


hauen. Zurück am Haupttor 
steigt der Pionier in den Lkw, 
mit dem Sie anschließend das 
Haupttor passieren. (Nicht zu 
dicht an das Tor oder den 
Wachposten heranfahren!) 
Parken Sie den Lkw rückwärts 
am U-Boot-Hangar (E) und 


_ gehen Sie hinein. 


Lenken Sie (8) mit dem Spion 
ab und erledigen Sie (9). Wenn 
dieser versteckt ist, können Sie 
sich (8) vornehmen. Genauso 
machen $ie es mit (10), der vor 
der Arrestzelle sitzt. Mit dem 
Schlüssel öffnen Sie die Zelle 
und befreien die Seeleute. (11) 
locken Sie mit einer Schachtel 
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Phase 6; 
Die Flak- 
Stellungen 


Zigaretten an. Schicken Sie 
dann mit dem Spion Wache 
(12) zur Gangway, damit diese 
auf den gleichen Trick herein- 
fällt. Am Ende verstauen Sie 
> beide in der Arrestzelle. Betreten 
- Sie diesen Bereich mit dem Spi- 
on und dem Taucher. Der Spion 
lenkt die Gegner ab, während 
der Taucher die Wachen un- 
schädlich macht. In den Räu- 
men befinden sich insgesamt 
zwei Bonushefte. Um an den 
- Schalter im Nebenraum des 
Kapitäns zu gelangen, müssen 
Sie erneut den Zigarettentrick 
anwenden. Nehmen Sie die 
Enigma-Codes aus der Holz- 
kiste und betätigen Sie den 
Schalter, um das Hangartor zu 
öffnen. 


Betreten Sie mit dem glei- 
chen Team das U-Boot (F) 
und erledigen Sie auch dort 
sämtliche Gegner. Insgesamt 
befinden sich zwei Bonushef- 
te im U-Boot. Wenn das erle- 
- digt ist, bringen Sie den Ka- 
pitän und seine Crew in das 
U-Boot. Achten Sie darauf, 
dass die Mannschaft kriecht. 


; Als Nächstes müssen Sie diver- 
‚ se Objekte sprengen. Machen 
Sie sich mit dem Spion auf den 
| Weg zu Punkt (G). In diesem 
Haus finden Sie eine Kiste, in 
der sich Sprengstoff befindet. 


Bonushefte 


] Insgesamt 11 
« 1: Torpedo-Halle 
 * 2-3: Haus des Kommandanten 
« 4: Schlafquartier 
+ 5: Badehaus 
6: Bunker 
« 7: Wachturm 
® 8-9: U-Boot 
« 10 - 11: Bei der Arrestzelle der Kapitäns 


Betreten Sie dann das nächste 
Gebäude durch die markierte 
Tür (H). An dieser Stelle müs- 
sen Sie schon etwas trickreicher 
an die Sache herangehen. 
Nehmen Sie den Sprengsatz 
aus dem Schrank und gehen 
Sie in den kleinen Flur. Schlie- 
Ren Sie die Tür hinter sich und 
öffnen Sie die Tür zum großen 
Raum. Verstecken Sie sich ne- 
ben der Tür und werfen Sie ei- 
ne Schachtel Zigaretten in den 
Flur. Wenn der Offizier an Ih- 
nen vorbeigegangen ist, geben 
Sie ihm zwei Spritzen und 
fesseln ihn. Aus dem linken 
Schrank nehmen Sie den zwei- 
ten Sprengsatz. Setzen Sie an- 
schließend den Spion in den 
Lkw und lassen Sie auch den 
Pionier in das Fahrzeug ein- 
steigen. Bei Punkt (I) fahren Sie 
den Lkw ebenfalls rückwärts 
an den Wachturm heran. Der 
Dieb schleicht in den Turm, öff- 
net die Kiste mit dem Dietrich 
und übergibt dem Pionier bei- 
de Sprengsätze, Anschließend 
legt er sich wieder in die Ecke 
vor dem Haus. 


Bei Punkt (J) müssen Sie reich- 
lich rangieren, um an den 
Kisten vorbeizukommen. Der 
Spion holt den Sprengsatz aus 
der Lagerhalle (K) neben dem 
Kran und schickt anschlie- 
Rßend Wache (13) an die mar- 


Phase 8: 
Zweite Flak 


Phase 9; 
Dritte und 
vierte Flak 


Phase 10: Das 
Treibstofflager 


kierte Stelle. Dort kann sie der 
Pionier bequem ausschalten 
und einen Sprengsatz an der 
Flak anbringen. Wache (14) 
sollten Sie bei diesen Aktionen 
im Auge behalten. 


Fahren Sie den Lkw an die Tür 
(L) hinter der Torpedo-Halle. 
Lassen Sie den Pionier aus- 
steigen und gehen Sie mit dem 
Spion in das Gebäude. Achten 


Sie auf den Sichtbereich von 


(15) und passen Sie einen Zeit- 
punkt ab, an dem die Wache 
nicht herüberschaut. Im Ge- 
bäude schließen Sie zuerst alle 
Türen und erledigen dann die 
Wache, wenn diese sich hinter 
der Ecke befindet. Den herum- 
laufenden Mechaniker können 
Sie erst dann betäuben, wenn 
er sich unterhalb der Kisten be- 
findet. Dem Mechaniker, der 
unentwegt auf die Tür schaut, 
befehlen Sie, in die andere 
Richtung zu schauen. Nun 
können Sie die beiden Mecha- 
niker beim Torpedo vom Pio- 
nier ausschalten lassen. Wenn 
die Luft rein ist, platzieren Sie 
einen weiteren Sprengsatz. 


Parken Sie den Lkw auf Posi- 
tion (M). Lenken Sie dann die 
Wache (16) mit dem Spion 
ab, damit ihn der Pionier 
niederschlagen kann. Nun 
kann er unbehelligt an bei- 
den Flak-Stellungen Spreng- 
stoff platzieren. Wegen des 
Mechanikers an der zweiten 
Stellung brauchen Sie sich 
keine Sorgen zu machen, da 
er Ihnen den Rücken zu- 
dreht. Auch die Sprengsätze 
erwecken bei den Wachen 
keine Aufmerksamkeit. Wa- 
che (17) ist die einzige, die Sie 
im Auge behalten und gege- 
benenfalls ablenken sollten. 


Wenn Sie rückwärts an das 


Treibstofflager (N) heranfah- 
ren, kann der Pionier unbe- 
helligt seinen letzten Spreng- 
satz legen. Holen Sie nur 
noch den Dieb mit dem Lkw 
ab und befördern Sie alle ins 
U-Boot. Lassen Sie den Green 
Beret auf dem Dach des U- 


; Boot-Hangars landen und 


bugsieren Sie ihn ebenfalls 
in das U-Boot. Vergessen Sie 
aber nicht, die Sprengsätze 
vorher zu zünden. 


Mission 82 


Das ewige 


Phase 1: 
Im U-Boot 


Der Taucher ist im Heck des 
, U-Bootes. Säubern Sie mit ihm 
das ganze Boot von Gegnern. 
' Achten Sie darauf, vorher 
durch Luken zu spähen, bevor 
‚ Sie einen neuen Raum be- 
treten. Halten Sie Ihre Augen 
nach Schränken offen und 
; durchsuchen Sie alle Gegner. 
Sie sollten folgende wichtigen 
Gegenstände finden: zwei Bo- 
nushefte, Kälteschutzanzug, 
Sender, Admiralsuniform und 
- die Ausrüstung des Tauchers. 


Phase 2: 
Raus aus dem 
U-Boot 


Gucken Sie durch die Luke (1) 
im Bugraum nach draußen. 
Sobald die Bugpatrouille di- 
rekt vor Ihnen steht, können 
Sie aussteigen und zuschla- 
gen. Knöpfen Sie sich nun die 
Heckwache (2) und gleich da- 
nach die Stegwache (3) vor (je- 
* doch erst, wenn diese an Deck 


Phase 3: 
Das Lager 


ist). Werfen Sie die Körper Ih- 
rer Opfer durch Luken ins In- 
nere des Bootes. 


Springen Sie ins Wasser und 
schalten Sie (3) und (4) aus. 
Schwimmen Sie nun rüber zum 
Bug des U-Bootes und eliminie- 
ren Sie (6). Die Körper lassen Sie 
einfach ins Wasser fallen. (7-9) 
lassen sich nun problemlos mit 
Zigaretten Richtung Bug lo- 
cken. Schalten Sie nun (10) und 
(11) aus. (12) wird zwischen 
den Zelten hindurchgelockt 
und ausgeschaltet. (13) locken 
Sie vor die Funkstation. (14), 
(15) und (16) können nun aus- 
geschaltet werden. (17) müs- 
sen Sie aus dem Sichtbereich 
des MG-Schützen (43) locken. 
Schauen Sie nun durch die Tür 
(15) in den Funkraum. Sobald 
die Wache direkt hinter der Tür 
mit dem Rücken zu Ihnen 
steht, gehen Sie rein. Im Funk- 
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raum finden Sie unter anderem 
ein Bonusheft. Kümmern Sie 
sich nun um (20) und (21). (20) 
trägt den Schlüssel zum Ge- 
fängnis des Green Beret bei 
sich. 


Phase 4:Be- | Betreten Sie das Zelt (A), in 
freiung von dem der Pionier versteckt ist. 
Pionier und 


Laufen Sie mit dem Pionier zu 
Zelt (B) - dort finden Sie den 


Wichtige 
Gegenstände 


Schutzanzüge: 

« Erster Raum im U-Boot 

« Zelt (B) 

® Gefängnisraum vom Green Beret 

« Mannschaftsquartiere 

« Mannschaftsquartiere 

« Vorraum der Brücke (Wandschrank) 


Bonushefte: 

« Erster Raum im U-Boot. 

* Zweiter Raum im U-Boot 

* Funkraum 

« Mannschaftsquartiere 

« Bugraum 

* Vorraum der Brücke (Wandschrank) 
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benötigten Schutzanzug. Mit 
dem Schlüssel im Inventar 
geht's nun zum Gefängnis des 
Green Beret (C). Ausrüstung 
und Schutzanzug finden Sie in 
einer Kiste im Obergeschoss. 


Phase 5: 
Ballonfahrt 
und Flugzeug- 
wachen 


Fünf Gegner stehen Ihnen 
nun noch im Weg. Da Sie jetzt 
über den Green Beret verfü- 
gen, können Sie sich auch im 
Schnee eingraben. Machen 
Sie ausführlichen Gebrauch 
von der Zigarettenschachtel 
und locken Sie die Wachen, 
wie auf der Karte gezeigt, an. 
Lassen Sie alle drei Comman- 
dos in den Ballon steigen und 
fliegen Sie auf die andere Seite 
des Zerstörers. Der Landung 
‚ ist etwas heikel: Setzen Sie nur 
kurz auf, um den Green Beret 
abzusetzen - die beiden ande- 
ren steigen sofort wieder auf. 
Gehen Sie mit dem Green 
Beret am Fuß des Hügels in 
Deckung. Wenn sich (28) und 
(29) abwenden, können Sie 
hinter den Hügel am Karten- 
' rand kriechen. Dort wird 
zunächst (27) ausgeschaltet. 
(28) und (29) lassen sich auch 
per Zigarettenschachtel hinter 
den Hügel locken. Locken Sie 
(30) und (31) wie gezeigt an. 
‚ (32-36) sind nun problemlos 
anzulocken und zu beseitigen. 
Um die Dreiergruppe aufzu- 
lösen, müssen Sie (37) in Rich- 
tung Zerstörerbug locken. 
Achten Sie darauf, das Ziga- 
rettenpäckchen so weit rechts 
zu werfen, dass wirklich nur 
(37) es sieht. (38) lässt sich 
nun auch weglocken - (39) 
kann an Ort und Stelle er- 
ledigt werden, sobald (40) 
Richtung Heck marschiert. 
Jetzt lassen Sie Ihre anderen 
Kollegen landen. Besorgen Sie 
sich das TNT und die beiden 
Fernzündbomben aus den Kis- 
ten auf dem Hügel (D). 


Phase 6: 
Außenposten 
des Zerstörers 


‚ Locken Sie als Erstes die vorde- 
re Relingwache (40) nach un- 
‚ ten. (41) können Sie nun Rich- 
tung Bordwand locken - ach- 
ten Sie dabei jedoch auf den 
MG-Schützen (42). Sobald die 
hintere Relingwache (45) sich 
umdreht, können Sie die bei- 
den Schützen am Schornstein 
(42 und 43) eliminieren. (44) 
muss direkt an der Bordwand 
und außerhalb des Sichtberei- 


ches von (47) erledigt werden. 
Locken Sie auch (45) Richtung 
Bug. (46) und (47) lassen sich 
jetzt problemlos beseitigen. 


Phase 8: 
Befreiung von 
Dieb und Spion 


Bringen Sie alle Commandos 
zu einem der Bugeingänge. 
Dringen Sie bis zum zweiten 
Raum vor. Hier finden Sie eine 
Kiste mit Sprengstoff. In diesem 
Raum führen Wege nach oben, 
unten und vorne. Jetzt wird’s 
knifflig: Geben Sie dem Tau- 
cher das Messer vom Green Be- 
ret (insgesamt also zwei Mes- 
ser!). Beobachten Sie nun die 
Luke nach unten. Wenn die 
Wache unter der Luke gerade 
nach rechts losläuft, betritt der 
Taucher den Raum. Per Messer- 
wurf werden beide Wachen im 
Raum schnell hintereinander 
erledigt. Dieses Manöver ist 
sehr zeitkritisch - Speichern 
nicht vergessen! Eliminieren Sie 
noch die dritte Wache im Ne- 
benzimmer. Bei einer der Wa- 
chen finden Sie den Schlüssel - 
Spion, Dieb und Mannschaft 
können im nächsten Raum be- 
freit werden. Ausrüstung liegt 
in einer Kiste bei den Wachen. 


Tauschen Sie jetzt erst einmal 
Gegenstände aus. Der Spion 
erhält die Admiralsuniform 
und kann von nun an unbe- 
helligt umherlaufen und Geg- 
ner ablenken. Bleiben Sie auf 
der unteren Ebene - nebenan 
befindet sich der Maschinen- 
raum. Der Spion lenkt lästige 
Wachen ab, während der 
Green Beret sich um die Geg- 
ner kümmert. Mit dem Pio- 
nier legen Sie eine Fernzünd- 
bombe im Maschinenraum 
ab. Gehen Sie die Leiter nach 
oben und in den nächsten 
Raum und beseitigen Sie die 
drei Gegner. Danach geht’s 
zurück nach oben. 


Phase 10: 
Mannschafts- 
quartiere und 
Bugraum 


Auf der Deckebene finden 
Sie die Mannschaftsquartiere. 
Einziges Problem hier: Zwei 
Kabinen sind mit je zwei Wa- 
chen besetzt - und selbst als 
Admiral verkleidet kann der 
Spion nicht die Spinde durch- 
suchen. Der Trick: Der Green 
Beret legt seinen Locksender 
auf den Gang und lockt die 
- Wachen heraus - er selber ver- 
steckt sich natürlich in einer 
Kabine. Jetzt kann der Spion 


Phase 11: 


Phase 10: 


Sprengung 
und Flucht 


die Schränke nach Herzens- 
lust durchwühlen. Sie fin- 
den hier zwei lebenswichtige 
Schutzanzüge und ein Bonus- 
heft. Befreien Sie in der letzten 
Kabine auf der Steuerbord- 
seite den Kapitän. Im Bug- 
raum erwartet Sie noch eine 
Wache und ein Bonusheft. 


Gehen Sie mit dem Spion ein 
Deck weiter nach oben. Rich- 
tung Bug ist ein kleiner Raum 
mit einer Zweier-Patrouille. 
Holen Sie den Pionier herbei. 
Betreten Sie im Rücken der 
Wachen den Raum, legen Sie 
eine Fernzündbombe ab und 
schleichen Sie hinter den Sol- 
daten her, bis Sie wieder durch 
die Tür gehen können, durch 
die Sie gekommen sind. Eine 
weitere Tür bringt Sie in den 
Vorraum der Brücke. Hier lun- 
gern einige Wachen und Me- 
chaniker rum. Viel wichtiger: 
Der gut versteckte Wand- 
schrank (F1O drücken) be- 
herbergt ein weiteres Bonus- 
heft und einen zusätzlichen 
Schutzanzug. Schließlich 
bleibt noch die Brücke. Vor- 
sicht: Die hochrangigen Offi- 
ziere enttarnen Ihren Spion 
sofort. Nutzen Sie ihn also 
nur, um die Wache direkt am 
Eingang abzulenken. Die Of- 
fiziere knöpft sich dann der 
Green Beret vor. In einem 
Schrank finden Sie die drei 
Teile der Enigma. 


Spion und Green Beret be- 


. geben sich samt der Enigma 
zum Flugzeug. Schicken Sie 


alle anderen zunächst an 
Deck - vergessen Sie nicht die 
Besatzung und den Kapitän! 
Größere Umwege zum U- 
Boot erspart die Gangway 


‚ auf der Backbordseite, die per 


Schalter herabgelassen wird. 
Besatzung, Kapitän, Dieb 
und Taucher machen sich 
auf den Weg zum U-Boot und 
steigen ein. Lassen Sie einen 
der Jungs auf dem Weg im 
Funkhäuschen anhalten, um 
den Funkspruch abzusetzen. 
Der Pionier betritt zuletzt am 
Heckeingang nochmals den 
Zerstörer und legt je eine 
Bombe an den Zahnrädern 
der Geschütze. Jetzt heißt es 
nur noch: Fix ins U-Boot und 
raus aus dem Schlamassel. 


Mission 
— 


Phase 1; Peri 


pherie räumen 
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Buddha 


Erledigen Sie mit dem Green 
Beret die Wache in der Ecke 
(1). Locken Sie mit dem Sen- 
der die Wache am Ufer (2) 
zur Ecke, um sie dort unge- 
sehen zu überwältigen. Jetzt 


können. Überqueren Sie nun 
den Fluss (16) und erledigen 
Sie dort mithilfe des Sender- 
tricks die zwei Soldaten an 
der Rückseite des Hauses (17, 
18). Die Wache auf dem 
Dach (19) stellt keine Bedro- 
hung dar. 


klettern Sie die Leiter in der 
Mitte des Raumes nach un- 
ten. Dort befinden sich die 
Ghurkas. Verlassen Sie mit 
allen vier Alliierten das Ge- 
wölbe wieder auf demselben 
Weg nach draußen 


können Sie die beiden ande- 
ren Wachen am Ufer (3, 4) Phase 2: Den 


Phase 3: 
Wechseln Sie zum Scharf- Bonushefte 
schützen und schalten Sie suchen 


Den Waffenhändler (28) fin- 
den Sie im Seitenflügel des 


nacheinander ausschalten. inneren Be- großen Gebäudes (F). Nach- 


Der Green Beret kann sich 
nun langsam am Ufer Rich- 
tung Norden vorarbeiten. Al- 
le dortigen Wachen (5 bis 11) 
lassen sich mit dem Sender 
beziehungsweise Zigaretten- 
trick bequem überwältigen. 
Um den Soldaten an der 
Hausecke (12) zu erwischen, 
begeben Sie sich bei der 
Treppe (A) ins Wasser und 
schwimmen bis zur nächsten 
Treppe (B). Schalten Sie da- 
nach die Wache an der Haus- 
ecke (13) aus. Locken Sie die- 
se mit dem Sender hinter das 
Gebäude. Danach sind die 
restlichen Soldaten am Ufer 
(14, 15) dran. Das Häuschen 
(C) ist mit einem Soldaten 
versehen und enthält ein 
Wandfach, das Sie plündern 


mit ihm die Wache auf dem 
Balkon aus (20). Schießen Sie 
genau dann, wenn die Wa- 
che sich im toten Winkel in 
der Ecke befindet. Sammeln 
Sie nun Ihre Commandos 
beim Green Beret. Kümmern 
Sie sich wieder mit dem 
Green Beret um die Ufer- 
wachen auf dieser Seite (21 
bis 24). Gehen Sie jetzt zum 
„Geistigen Führer“, aber las- 
sen Sie ihn noch im Gebäude 
(D). Jetzt sind die Wachen 
am Durchgang fällig (25, 
26). Klettern Sie dann beim 
Nebengebäude (E) die Leiter 
zur Dachluke (27) hoch und 
steigen Sie ein. Sie befinden 
sich in einem Raum mit 
Kisten und einer Wache. Ist 
diese außer Gefecht gesetzt, 


dem Sie ihn kontaktiert ha- 
ben, können Sie die beiden 
Kisten im Keller öffnen. Darin 
sind jede Menge Granaten so- 
wie Munition für das Scharf- 
schützengewehr enthalten. 
Schleichen Sie sich im Haupt- 
gebäude (G) in den zweiten 
Stock. Dort sind zwei Schrän- 
ke, die neben diverser Ausrüs- 
tung auch ein Bonusheft ent- 
halten. Werfen Sie einen Blick 
in das Eckgebäude (H). Im 
Raum mit den bunten Kissen 
ist ein weiteres Bonusheft in 
einer Kiste versteckt. Die Wa- 
chen im Gebäude können Sie 
durchs Fenster mithilfe von 
Granaten oder Scharfschüt- 
zeneinsatz aus dem Weg räu- 
men. Spielen Sie zur Abwechs- 
lung einmal mit dem Fahrer 
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und schleichen Sie im Schutz 
der Innenhofmauer zur nächs- 
ten Wache (29). Ziehen Sie 
dessen Uniform an und drin- 
gen Sie in den Wachturm (I) 
ein. Schalten Sie auf jeden Fall 
den Scharfschützen oben aus. 
Im Wachgebäude (J) befindet 
sich im Erdgeschoss ein Raum 
mit drei Soldaten. Die Schrän- 
ke dort enthalten unter ande- 
rem das nächste Bonusheft. 
Bevor Sie hier weitermachen, 
müssen Sie erst die beiden Tor- 
wachen (30) und (31) aus 
dem Weg räumen. Benutzen 
Sie dafür am besten den 
Green Beret und dessen Sen- 
der. Gehen Sie danach im 
Wachgebäude weiter nach 
oben und auf den Balkon hi- 
naus. Schlagen Sie die Wa- 
chen (32, 33) k. o., Soldat (34) 
kommt daraufhin alarmiert 
zum Balkon - erledigen Sie 
auch diese Bedrohung. Die 
Luft ist jetzt rein, um (35) aus 
dem Weg zu räumen. Dringen 
Sie dann in (K) ein, erledigen 
Sie dort wieder den Scharf- 
schützen im oberen Stockwerk 
und verlassen Sie den Turm 
unten, um (36) fertig zu ma- 
chen. Holen Sie sich das 
nächste Bonusheft aus dem 
Schrank in (L) und schalten 
Sie dort auch schon alle obe- 
ren Gegner aus. Später müs- 
sen Sie hier einen Ghurka das 


Phase 4: Das Attentat 


Funkgerät bedienen lassen. 
Auf keinen Fall dürfen Sie das 
zu diesem Zeitpunkt schon 
tun, da kurze Zeit später die 
Hölle auf dem Gelände los ist. 
Die nächsten zwei Bonushefte 
finden Sie in (M). Schauen Sie 
in alle Kisten und Schränke 
hinein und nehmen Sie mit, 
was Sie brauchen. Bei den vie- 
len Gegnern im Gebäude ist 
der Einsatz von Granaten sehr 
hilfreich. Verlassen Sie das Ge- 
bäude und kümmern Sie sich 
um die nächsten Soldaten (37, 
38, 39). Zwei weitere Bonus- 
hefte befinden sich in der 
Bücherei (N) im Erdgeschoss. 


ie 
Etliche der Wachen und Türen se} I 
Sie nur aus dieser Perspektive. Die 
Markierungen entsprechen denen ec 
der großen Übersichtska; 


Scharfschütze 
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Und noch ein Bonusheft - er- 
ledigen Sie (40) und lassen Sie 
Ihren Dieb durch das Seiten- 
fenster bei (O) einsteigen. Im 
Schrank liegt das ersehnte 
Heft. Bevor Sie nun den geis- 
tigen Führer zur Barke führen, 
sollten Sie noch die restlichen, 
störenden Wachen beseitigen 
(41, 42, 43). 


Bevor Sie sich um den Kom- 
mandeur kümmern, verge- 
wissern Sie sich noch einmal, 
dass kein Gegner sichtbar im 
Gelände herumliegt. Das wür- 
de zu einem verfrühten Alarm 
führen. Sammeln Sie dann al- 
le Männer bei der Barke und 
begeben Sie sich mit ihnen in 
den Turm (K). Postieren Sie 
den Scharfschützen ganz 
oben - lassen ihn aber noch 
nicht aus dem Fenster schau- 
en. Führen Sie nun einen 
Ghurka zum Funkgerät (L) 
und betätigen Sie es. Wech- 
seln Sie nun wieder zum Turm 
(K) und lassen Sie einen Mann 
durch die Tür im Erdgeschoss 
spähen. Warten Sie unbedingt 
ab, bis sich die einrückende 
Armee vor dem Buddha auf- 
reiht und der Kommandeur 
aus seinem Auto steigt (44). 
Lassen Sie nur den Scharf- 
schützen auf seinem Platz 
und steigen Sie mit den restli- 
chen Leuten schon ins Boot. 
Jetzt müssen Sie mit dem 
Scharfschützen den Komman- 
deur eliminieren und sich 
dann blitzschnell ebenfalls in 
die Barke begeben. Damit ist 
die Mission geschafft. 


Die Brücke am Kwai 


Phase 1: Sie starten direkt am Elefan- 
Bootshaus tenkäfig. Die ersten drei Wa- 
und Elefanten- P chen lassen sich hier prob- 


lemlos anlocken und hinter 
dem Zaun verstecken. Der 
patrouillierende Posten (4) 
kann mit Zigaretten an- 
gelockt werden - (5) und (6) 
werden dann an Ort und 
Stelle niedergeschlagen und 
geknebelt. Betreten Sie das 
Bootshaus (A) erst, wenn die 
Patrouille links neben der 
Tür steht. In schneller Rei- 
henfolge können Sie nun 
die drei Wachen (7-9) er- 
ledigen. Die verschlossene 
Kiste öffnet der Dieb mit 
dem Dietrich. Zum Vor- 
schein kommt neben dem 
ersten Bonusheft auch eine 
Strickleiter. Geben Sie die 
Leiter dem Dieb. In der an- 
deren Kiste finden Sie eine 


Drahtschere — diese geben 
Sie dem Green Beret ins 
Gepäck. Locken Sie nun die 
Patrouille (10) vom zweiten 
Bootshaus Richtung erstes 
Bootshaus. Jetzt ist die Wa- 
che im Elefantengehege (11) 
an der Reihe. Bevor Sie nun 
die beiden Soldaten (13 und 
14) erledigen können, muss 
erst die Treppenwache (12) 
angelockt werden. (15) lässt 
sich per Zigarettenschachtel 
zwischen die Bootshäuser 
locken. Vorsicht: Die Wache 
geht erst durch das Haus (B) 
- da es keinen direkten Weg 
gibt. Lauern Sie dem Gegner 
am besten direkt an der Tür 
auf. Erledigen Sie die beiden 
ersten Wachen (16, 17) im 
Haus (B). Die anderen bei- 
den können Sie getrost links 
liegen lassen. In einer Kiste 
finden Sie hier das zweite 
Bonusheft. 


Phase 2: 
Schienen- 
wachen 


Mit der Strickleiter im Ge- 
päck kann der Dieb die Tele- 
fonleitung entlangklettern 
und so an allen Wachen 
vorbei ganz an den Bild- 
rand kommen. Hier benut- 
zen Sie die Strickleiter- nun 
können die anderen Com- 
mandos ungehindert auf 
den Bahndamm gelangen. 
Die Wachen (18-21) lassen 
sich jetzt ohne größere Um- 
stände beseitigen. (22) und 
(23) müssen angelockt wer- 
den. Nutzen Sie die Mög- 
lichkeit des Green Beret, 
sich einzugraben. Achten 
Sie auch darauf, dass Sie 
keine geknebelten Wachen 
herumliegen lassen — ver- 
stauen Sie die Körper ganz 
am Ende in der Nähe der 
Strickleiter. Bevor es nun 
weitergeht, sollte der Dieb 
die praktische Leiter wieder 
einsammeln. 
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Phase 3: Ufer- . 
wachen und 
Überquerung 
des Flusses 


Auch wenn der Dieb auf dem 
Elefanten den Fluss überque- 
ren kann, macht das keinen 
großen Sinn - er wird viel zu 
leicht entdeckt. Schalten Sie 
also erst einmal (24-26) aus, 
um diese Uferseite für sich zu 
haben. Vorsicht: Im Fluss 
und an einigen Uferstücken 
treiben Krokodile ihr Unwe- 
sen. Gehen Sie diesen Repti- 
lien aus dem Weg. Der Green 
Beret schwimmt als Erster 
über den Fluss. Hinter den 
Felsen werden Sie nicht ge- 
sehen. Schleichen Sie bis zu 
den Wachen beim Elefanten. 
Von hier können Sie die Ufer- 
wachen (27-31) nacheinan- 
der problemlos beseitigen. 


Phase 4: Der 
Sprengstoff 


Holen Sie nun den Dieb hin- 
zu. Bei (A) kann er den Felsen 
hinaufklettern - dabei müs- 
sen Sie auf den Sichtbereich 
von (32) achten. Da der Dieb 
zwar Gegner niederschlagen, 
aber nicht fesseln kann, 
kommt hier wieder die Strick- 
leiter zum Einsatz. So kann 
der Green Beret nachkom- 
men und die Drecksarbeit 
erledigen. Nachdem Sie (32) 
aus dem Weg geräumt ha- 
ben, kann ein Loch in den 
Drahtzaun geschnitten wer- 


den. (33) und (34) können 
jetzt beseitigt werden. Locken 
Sie (35) an, um dann auch 
(36) gefahrlos ausschalten zu 
können. Im Gebäude (C) fin- 
den Sie das dritte Bonusheft. 
Haus (D) enthält den Spreng- 
stoff und das vierte Bonus- 
heft. 


Phase 5: 
Vorstoß zum 
Gefängnis 


Erledigen Sie den Scharf- 
schützen (37). Jetzt können 
Sie unbehelligt zu den Ge- 
bäuden (E) und (F) vordrin- 
gen. Erledigen Sie die Wa- 
chen (38) und (39). Dringen 
Sie nun mit dem Dieb durch 
das Fenster in das Haus (E) 
ein. So kann er die beiden 
Soldaten übertölpeln - der 
Green Beret kann dann 
durch die Tür kommen und 
die beiden Gegner dingfest 
machen. Hier finden Sie das 
fünfte Bonusheft. Jetzt ist 
Haus (F) dran. Einziges Prob- 
lem hier: die beiden Posten 
am Telegrafen. Wenden Sie 
hier den „Doppel-Knock- 
out“-Trick an (siehe allge- 
meine Tipps Seite 5). Da Sie 
hier nur schwer weiterkom- 
men, geht es zurück zum La- 
ger und die Treppe runter 
zum Ufer, Hier können Sie 
(40) ausschalten. Dieses und 


Um die Gefangenen zu 
retten, müssen Sie sich 
als Rettungsschwimmer 

betätigen. Lösen Sie 
zunächst den Käfig 


Wichtige 
Gegenstände 


Bonushefte: 
« Bootshaus (A) 
= Bootshaus (B} 
® Haus (C) 
« Haus (DJ 
« Haus IE) 
® Haus [G) 


Drahtschere/Strickleiter: 
Bootshaus (A) 


die folgenden Opfer entsor- 
gen Sie am besten direkt im 
Fluss. (41-43) können nun 
alle nacheinander angelockt 
werden. Der Gefängniswär- 
ter trägt den Schlüssel zum 
Büro (G) bei sich. Mit der 
Drahtschere knipsen Sie nun 
ein Loch in den Zaun und 
befreien Guinness. Vorsicht: 
Da hier noch Wachen he- 
rumlungern, muss sich 
Guinness sofort flach hin- 
legen, um nicht entdeckt zu 
werden. 


Phase 6: 
Brücken- 
sprengung 


Entweder erledigen Sie die 
Wachen vor dem Büro (G) 
- oder warten einfach ab, bis 
diese um die Ecke gelaufen 
sind. Der Green Beret erledigt 
die Soldaten im Inneren. Jetzt 
- kann Guinness sich das Mo- 
dell der Brücke anschauen. 
Direkt neben dem Modell 
findet sich das sechste Bonus- 
heft. Wer mag, kann auch 
noch die restlichen Wachen 
erledigen - dies ist aber nicht 
nötig. Der Green Beret begibt 
sich zu den Alliierten im Kä- 
fig. Bei der Befreiung müssen 
Sie sich noch als Rettungs- 
schwimmer betätigen. So- 
bald der Käfig im Wasser 
landet, hechtet Ihr Mann ins 
Wasser und öffnet unter 
Wasser die Tür. Nun gehen 
Sie mit dem Sprengstoff auf 
die Brücke. Deponieren Sie 
den Sprengstoff an der vorge- 
sehenen Stelle und nehmen 
Sie das letzte Bonusheft an 
sich. Jetzt bringen Sie alle 
Mann weg von der Brücke - 
per Telegraf geben Sie das 
Signal für den Zug. 


Easteregg 


Insbesondere den jüngeren Lesern ist der Film Die Brücke 
am Kwai aus dem Jahre 1957 vielleicht kein Begriff Tipp: 
Der Film lohnt sich). Die ganze Mission ist eine Hom- 
mage an diesen legendären Film. Der alliierte Offizier 
heißt. auch nicht umsonst Guinness — die Hauptrolle im 
Film spielt nämlich Sir Alec Guinness (Darsteller von 
Obi-Wan Kenobi in Star Wars) 


Die Kanonen von Yakatone 


Phase 1: 
Die Landung 


Paddeln Sie mit dem 
Schlauchboot zum Strand und 
unterhalten Sie sich mit dem 
Schiffbrüchigen. Schwimmen 
Sie anschließend mit dem 


) Taucher zum nächsten Strand. 


Halten Sie sich dabei dicht an 
der Klippe und denken Sie 


‘ daran, dass die Wachen zwi- 


schendurch mit dem Fernglas 
aufs Meer schauen. Schleichen 


' Sie zu Punkt (A) und locken 


Sie (1) mit einer Schachtel Zi- 


\ garetten an. Verstecken Sie ihn 


auf dem kleinen Pfad. Locken 
Sie anschließend Wache (2) 
an. Danach boxen Sie Wache 


‘ (3) um. Gehen Sie hinterher 


en Pfad hinauf und benutzen 


; Sie eine Schachtel Zigaretten, 


um damit (4) anzulocken. (5 
bis 7) können Sie einfach von 
hinten k. o. schlagen. Verstau- 
en Sie die bewusstlosen Wa- 


chen links neben der Stahltür 
und werfen Sie eine Schachtel 
direkt neben sich und die 
nächste auf den Weg, in den 
Sichtbereich von (8 bis 12), 
die einzeln zu der Schachtel 
gehen, um sie einzusammeln. 
Damit bewirken Sie, dass eine 
Wache erst eine Schachtel 
findet und anschließend zur 
zweiten geht. Schwimmen Sie 
nun wieder zu Ihrem Team 
zurück und paddeln Sie mit 
ihnen gemeinsam an den 
Strand. Schalten Sie (14) mit 
einem Schlag aus, wenn (13) 
auf dem Weg zum Strand ist. 
(13) können Sie später k. o. 
schlagen. Säubern Sie beide 
Minen von Wachen, indem Sie 
den Zigarettentrick einsetzen, 
und bergen Sie den Spreng- 
stoff. Im linken Stollen gelan- 
gen Sie durch eine zweite Tür 
auf die höhere Ebene. Dort be- 
findet sich der Pilot. 


Phase 2: 
Sprengstoff 


Insgesamt 10: 
« 1 - 3: Im Dorf bei dem Bunkereingang 

« 4: Munitionslager 

« 5-7: Hauptquartier des Kommandanten 
« B: Besprechungsraum 

« 9-10: Unterirdische Flak-Stellung 


(15) erledigen Sie einfach von 
hinten und (16) locken Sie mit 
Ihren Zigaretten in die Falle. 


‚ Achten Sie wegen des Lärms 


darauf, dass Sie ihn nicht zu 
nahe bei Wache (17) um- 
boxen. Wenn Sie auch (17) aus 
dem Weg geräumt haben, 
kommt der Green Beret zum 
Einsatz. Legen Sie den Sender 
rechts neben die Leiter und ver- 
stecken Sie sich vor dem Stol- 
leneingang. Schalten Sie den 
Sender ein und warten Sie, bis 
der einfache Soldat (18) vor 
dem Sender steht, und schla- 
gen Sie ihn nieder. Sie müssen 
ihn sofort aus dem Weg räu- 
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men, da nach kurzer Zeit auch 
der Offizier (19) die Leiter hi- 
nabsteigt. Wenn beide gut ver- 
steckt sind, befreien Sie den Pi- 
loten. Legen Sie auf der nächs- 
ten Ebene den Sender wieder 
; vor die Leiter, schalten Sie ihn 
ein und verstecken Sie den 
Green Beret im Gebüsch. Wenn 
(20) und (21) vor der Leiter ste- 
hen, verlassen Sie Ihr Versteck 
und schlagen sie nieder. 


Die Wache auf der Brücke 
brauchen Sie nicht zu be- 
achten, da Ihre Mannen un- 
bemerkt hinter ihr entlang- 
schleichen können. Wache 
(22) müssen Sie mit einer 
Schachtel Zigaretten ablenken 
und hinter ihrem Rücken zur 
Rückseite der kleinen Hütte 
krabbeln. Wenn beide Wachen 
an ihrem Platz stehen, können 
Sie Ihren Weg fortsetzen. Bevor 
| Sie (24) ausschalten, sollten Sie 
die Route von (25) studieren, 
damit er nicht im falschen Au- 
genblick aufkreuzt. Erledigen 
Sie beide. Widmen Sie sich 
anschließend wieder (22) und 
(23). Werfen Sie erneut eine 
Zigarettenschachtel. Diesmal 
muss die Schachtel in dem Teil 
des Sichtbereiches liegen, an 
dem die Brücke beginnt. Zuerst 
erledigen Sie die Wache vor der 
Wand und danach die Wache, 
die zu der Schachtel gegangen 
ist 


Betreten Sie den linken Stollen 
Die zwei Wachen erledigen Sie, 
indem Sie eine Schachtel Ziga- 
retten den Gang hinabwerfen, 
die zurückbleibende Wache 
k. o. schlagen und durch die 
Tür befördern. Warten Sie, bis 
die andere Wache wieder auf 
ihrem Posten steht, und er- 
ledigen Sie anschließend die 
beiden verbleibenden Wachen. 
Starten Sie die Säuberungs- 
aktion in der Zentrale auf der 
rechten Seite. Beginnen Sie mit 
dem Türposten auf der Treppe 
und locken Sie danach die 
beiden Offiziere nacheinander 
mit einer Zigarettenschachtel 
zur Treppe (X). Wenn diese er- 
ledigt sind, gehen Sie wieder 
auf den Gang und betreten den 
Raum durch die zweite Tür. 
Holen Sie sich den Schlüssel 
vom Kommandanten. 


Sprengen Sie hinterher die 
Wand im Nebenraum und 
schauen Sie mit dem Taucher 
aus dem Loch. Warten Sie einen 
günstigen Moment ab, in dem 
Sie die Höhle verlassen können. 
Legen Sie sich sofort hin und 
kriechen Sie an der Klippe ent- 
lang. Wenn Sie in Sicherheit 
sind, kümmern Sie sich zuerst 
um (26), dann um (27) und zu- 
letzt um (28). (29) locken Sie 
wie gewohnt mit einer Zigaret- 
tenschachtel an und verstecken 
ihn hinter dem Kistenstapel 


Zurück im Tunnel laufen Sie 
mit der gesamten Mannschaft 
zu der Stelle, an der Sie den Pi- 
loten befreit haben. Öffnen Sie 
dort die verschlossene Tür ne- 
ben dem Stolleneingang. 


Sie gelangen in einen Tunnel 
mit einigen Kisten. Verstecken 
Sie sich hinter der ersten Kiste. 
Positionieren Sie den Sender des 
Green Beret hinter der nächsten 
Kiste und kriechen Sie in De- 
ckung. Dort stellen Sie den Sen- 
der an und erledigen anschlie- 
ßend die Wache. Die anderen 
Wachen sollten nun kein Prob- 
lem mehr darstellen. Im nächs- 
ten Raum sehen Sie sechs weiß 
gekleidete Männer und einen 
Offizier. Werfen Sie eine Grana- 
te in den Raum. Halten Sie dazu 
das Granatensymbol auf die 
verschlossene Tür. Wenn sich 
das Symbol verändert, können 
Sie eine Granate in den Raum 
werfen. Im Schrank befindet 
sich ein Bonusheft, Bei den Ka- 
nonen finden Sie zwei weitere 
Bonushefte. Platzieren Sie einen 
Sprengsatz vor der mittleren Ka- 
none und laufen Sie gemeinsam 
mit dem Piloten zum Flugzeug. 
Vergessen Sie aber nicht, die gol- 
dene Statue aus der Höhle zu 
bergen. Wenn Sie das Flugzeug 
betreten, müssen Sie auf (30) 
achten. Erledigen Sie die Wa- 
chen im Flugzeug und zünden 
Sie den Sprengstoff. 


Warten Sie, bis die bei- 
den Offiziere nicht in Ihre 
Richtung schauen, und 
erledigen Sie die Wache 
auf der Treppe. Die bei- 
den Offiziere locken Sie 
mit Zigaretten an. 


Offizier 


LE PCZenzaim zu 


Dt Insgesamt 14: 

«1: In Haus B 
*2-3:inHausC 

* 4: In Haus D 

S «6: InHausE 
«7-B:lnHausG 


«8-9: InHausL 
« 10: In Haus M 
«11 - 12: In Haus N 
« 13: In Haus O 
* 14: InHaus P 


Phase 1: Betreten Sie das Haus (A), 

Wichtige dass sich hinter Ihnen be- 

Gegenstände findet. Darin finden Sie eine 
Flasche Wein, die Sie für Ab- 
lenkungsmanöver benöti- 
gen. 

Phase 2; Schlagen Sie Wache (1) nie- 

Natashas | der, wenn (2) in die andere 

Kleidung Richtung schaut. (2) locken 


Sie mit der Weinflasche zu 
Ihrer Position. In Haus (B) 
finden Sie außer einem 
Bonusheft eine Schachtel Zi- 
garetten und ein Fernglas. 
Werfen Sie aber vorher einen 
Blick durch die Tür, bevor 
Sie das Gebäude betreten. 
Schleichen Sie danach zum 
nächsten Haus und werfen 
Sie den Wachen (3) und (4) 
nacheinander Zigaretten 
vor die Füße. Die Wache (5) 
auf dem Balkon und (6) 
locken Sie ebenfalls mit ei- 
ner Schachtel Zigaretten an. 
Schleichen Sie sich von der 
Seite an (7) heran und schla- 
gen Sie ihn nieder. Nun 
können Sie Gebäude (C) be- 
treten. Sprechen Sie dort den 
Wirt an und holen Sie Na- 
tashas Kleidung und das 
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Scharfschützengewehr aus 
dem Nebenraum. 


Phase 3: 
Treffen mit 
Natasha 


Als Nächstes schicken Sie (8) 
ins Land der Träume und 
folgen dem eingezeichneten 
Weg zu Gebäude (D). Darin 
schlagen Sie die drei Wa- 
chen k. o. und gehen die 
Treppe hinauf. Oben spre- 
chen Sie Natasha an und 
übergeben ihr die Kleidung 
und das Scharfschützenge- 
wehr. Mit Natasha können 
Sie nun unbehelligt alle Bo- 
nushefte aus den Häusern 
holen. Nehmen Sie sich aber 
vor den Offizieren in Acht. 


Phase 4: 
Das Dffiziers- 
büro 


In Haus (E) benötigen Sie die 
Hilfe des Green Beret. Be- 
treten Sie das Haus durch die 
Hintertür und schalten Sie 
den Türposten aus. Legen 
Sie dann den Sender in den 
mittleren Raum und ver- 
stecken Sie den Green Beret 
hinter der Trennwand. 
Wenn Sie den Sender ein- 
schalten, kommen die Wa- 
chen aus dem Raum ge- 
stürmt und gehen nach kur- 
zer Zeit wieder zurück. Da 
diese aber die Tür offen las- 
sen, hat der Offizier Einblick 


Phase 5: 
Die Befrei- 
ungsaktion 


Phase 6: 
Der Spreng- 
stoff 


in den mittleren Raum. Wer- 
fen Sie eine Schachtel Ziga- 
retten in den Raum. Den 


' neugierigen Offizier schla- 


gen Sie nieder. Den zweiten 
Offizier können Sie ohne 
großen Aufwand k. o. schla- 
gen. Nehmen Sie das Bonus- 
heft aus dem Regal. 


Während Natasha Wache 
(9) ablenkt, schleicht der 
Green Beret in das Gebäude 
(E) und überwältigt die Wa- 
che. Danach kümmert er 
sich um Wache (9) und ver- 
staut ihn ebenfalls in Ge- 
bäude (F). Natasha betritt 


‚ anschließend die Halle (G) 


durch die Seitentür und be- 
freit den Pionier und den 


Dieb aus ihrer Gefangen- 


schaft. Gemeinsam verlas- 
sen Sie die Halle durch die 
Seitentür und schleichen 
zum Gebäude (F). Natasha 
lenkt Wache (10) mit dem 
Lippenstift ab, damit die 
restliche Mannschaft in den 
Lkw einsteigen kann. 


Am Hafen angekommen, 
steigt Natasha in den Lkw 
(H) ein und sammelt das 
Team ein. Anschließend par- 
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Phase 7: 
Der Kran 


Ta 


PL 
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ken Sie das Fahrzeug hinter 
Gebäude (I) und lassen den 
Dieb durch das Fenster ein- 
steigen. Dieser knackt die Me- 
tallkiste, nimmt den Spreng- 
stoff heraus und übergibt ihn 


- dem Pionier. Fahren Sie rück- 


wärts an die Treibstofftanks 
heran (] und K), damit der 


; Pionier den Sprengstoff an- 


bringen kann. 


Wenn das erledigt ist, fahren 
Sie das Team zum Kran. Len- 
ken Sie die Wache (11) mit 
Natasha ab, so dass der Sol- 


) dat nicht in Richtung des 


Flugzeugträgers schaut. Der 
Green Beret versteckt sich un- 
ter dem Kran und wirft eine 
Schachtel Zigaretten in den 
Sichtbereich von (12). Schla- 
gen Sie ihn k. o. und ver- 
stecken Sie den Bewusstlosen 
hinter dem Kran. Mit dem 
gleichen Trick locken Sie (13) 
von der Gruppe weg. Wache 
(11) erledigen Sie ebenfalls 
mit dem Zigarettentrick. 
Nachdem Sie die Körper ver- 
steckt haben, schicken Sie Na- 
tasha auf den Kran. Legen Sie 


; sich auf den Boden und neh- 
| men Sie mit dem Scharfschüt- 


zengewehr (14) aufs Korn. 


Den Soldaten an der Tür lenken Sie einfach 
mit Natasha ab und schlagen ihn mit dem 
Green Beret nieder. Den Offizier locken Sie 
mit einer Schachtel Zigaretten an. 


Phase 8: Der Dieb schnappt sich eine 
Der Fugzeug- f Uniform und zieht sie sich 
träger über. So kann er unbemerkt 


auf den Kran klettern und 
auf den Flugzeugträger 
springen. Dort lässt er die 
Strickleiter hinab, die sich bei 
Wache (14) befindet. Nata- 
sha lenkt Wache (15) ab, da- 
mit die anderen hinter den 


Seeleuten entlangkriechen 
und die Strickleiter hinauf- 
klettern können. Oben ange- 
kommen, zündet der Pionier 
die beiden Sprengsätze. An- 
schließend schicken Sie das 
Team in den Metallcontai- 
ner. 
Lars Theune; Florian 
Weidhase; Stefan Weiß 
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Emperor 
— Schlacht um Dune 


Walzen Sie Infanterietruppen mit Panzern oder anderem 
schweren Gerät einfach nieder. Dies ist effektiver, weil Sie nicht 
in lange Schlachten verwickelt werden und getarnte Einheiten 
dabei ebenfalls erledigt werden. 


Haus Harkonnen 

Wenn Sie mit den Inkvine-Katapulten einen Streifen verseuch- 
tes Gebiet herstellen (STRG-Taste) und dieses dann entzünden, 
lassen sich Feuerwände an Aufgängen oder Engpässen platzie- 
ren, an denen kein Infanterietrupp vorbeikommt. 


Haus Ix 

Verbünden Sie sich so schnell wie möglich mit dem Haus Ix. Die 
Projektorpanzer täuschen eine größere Truppenstärke vor und 
die getarnten Infiltratoren bleiben bis zuletzt unerkannt, um 
dann mit einer verheerenden Wirkung zu explodieren. 


Haus Ordos 

Da die Ordos-Truppen über eine Selbstregenerierungstechnik 
verfügen, lassen sich in einer Reihe aufgestellte Ordos-Kobras 
(im Angriffsmodus) kaum überwältigen - sie verfügen außer- 
dem noch über eine hohe Reichweite und große Durchschlags- 
kraft. Vorsicht aber vor Lufteinheiten! 


Tomb Raider 4: 
The Last Revelation 


Die Cheats funktionieren nur, wenn Lara exakt nördlich steht. 
Lassen Sie Lara dazu auf einen Block klettern, der nördlich steht 
(Kompassnadel im Inventar benutzen). 


Thomas Baier 


Im Inventar müssen Sie jeweils ein bestimmtes Symbol an- 
wählen und dann gleichzeitig mehrere Tasten drücken. 


Kurztipps 


Erste 
Hilfe 


Symbol anwählen Cheat Effekt 
Kleines Medipack G+U+N+S Alle Gegenstände 
und unbegrenzt Munition 
Großes Medipack W+E+A+P+O+N+S Alle Waffen“ 
Spiel laden H+E+L+P Nächster Level 


*Dieser Cheat funktioniert erst, nachdem Sie den Cheat für alle 
Gegenstände eingegeben haben und das Inventar-Fenster ge- 
schlossen wurde. 

Redaktion 


Startopia 


1. Ein Energiekollektor kann bis zu 100.000 Energie-Einheiten 
speichern. Einen zweiten benötigen Sie also erst, wenn Sie die 
100.000 Einheiten überschreiten. 


2. Lassen Sie Bomben nicht einfach in unbewohnten Sektoren 
explodieren. Wenn Sie die Bomben in den Recycler beamen, er- 
halten Sie Energie-Einheiten dafür! 


3. Gefängnisse erweisen sich als äußerst rentabel: Für jeden 
Kriminellen, den Sie resozialisieren, erhalten Sie 1.000 Energie- 
Einheiten, 


4. Wenn Sie eine Fabrik besitzen, sollten Sie Konstruktionspläne 
selbst produzieren, statt die fertigen Gebäude beim Händler zu 
kaufen. Das ist wesentlich billiger. 


5. Bevor Sie einen feindlichen Sektor angreifen, sollten Sie am 
Rand des Sektors Sicherheitssäulen aufstellen, damit Sie im Fal- 
le eines Fehlschlages nicht dem Erdboden gleichgemacht wer- 
den. Außerdem ist ein Energie-Booster ratsam, denn je weiter 
die Kämpfer von der nächsten Energiequelle entfernt sind, um- 
so schwächer werden ihre Waffen. 

Sven Sondhauß 


Icewind Dale: 
Herz des Winters 


Öffnen Sie die Datei ICEWIND.INI mit einem Text-Editor. Um 
den Cheat-Modus zu aktivieren, tragen Sie im Abschnitt [Game 
Options] folgende Zeile ein: 


Cheats=1 
Im Spiel können Sie jetzt mit STRG + TAB die Konsole aufrufen 


und dort die Cheats eingeben. Bedenken Sie, dass sich die Son- 
derzeichen nicht auf den gewohnten Tasten befinden! 
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GETYDURCHEATON:FirstAidl); 
CHEATERSDOPROSPER:SetCurrentXPLIK]); 


CHEATERSDOPROSPER:AddGoldtix]); 
CHEATERSDOPROSPER:Midast); 
GETVOURCHEATON:Hanst); 


CHEATERSDOPROSPER:EnableCheatKeyst); 


Cheat-Tasten 
STRG + J 
STRG +R 
STRG + Y 
STRG +4 


Fünf Heilmittel, fünf Gegengifte, 


ein Stein-zu-Fleisch-Spruch 
Ausgewählter Charakter 


bekommt x Erfahrungspunkte 


x Goldstücke 
500 Goldstücke 


Party zum Mauszeiger beamen 


Cheat-Tasten aktivieren 


‚Ausgewählten Charakter zum Mauszeiger beamen 
Ausgewählten Charakter heilen/wiederbeleben 
Ausgewähltes Monster oder NPC töten 

Fallen und Auslösegrenzen zeigen 

Redaktion 


Baldur’s Gate 2: 
Thron des Bhaal 


Die Rache der Entfernten 


Denken Sie an die Mühen von Durlags Turm und machen Sie 


sich diese Cheats zunutze. 


Öffnen Sie die Datei „baldur.ini“ und tragen Sie unter [Game 


Options] Folgendes ein: 


Memory Access=100 
Memory Level=1 
Cheats=1 


Jetzt können Sie mit STRG + Leertaste die Konsole aufrufen und 
den gewünschten Cheat eingeben. 


CLUAConsole:Createlteml,platO6“); 
CLUAConsole:Createltemt,plat09“); 
CLUAConsole:Createlteml,leat07“); 
CLUAConsole:Createlteml,leat08“); 
CLUAConsole:Createlteml,chan07“); 
ELUAConsole:Createlteml,cick15“); 
CLUAConsole:Createlteml,cick16“); 
CLUAConsole:Createlteml,cick17“); 
CLUAConsole:Createltem(„sw1h72“); 
CLUAConsole:Createlteml,sw1h73“); 
CLUAConsole:Createlteml,sw1h74°); 
CLUAConsole:Createlteml,sw1h75"); 
CLUAConsole:Createlteml,sw1h76“); 
CLUAConsole:Createlteml,sw2h20*); 
CLUAConsole:Createlteml,ax1h17"); 
CLUAConsole:Createlteml,dagg24°); 
CLUAConsole:Createlteml,halb12*); 
CLUAConsole:Createltemt,sper06“); 
CLUAConsole:Createlteml,staf24“); 
ELUAConsole:Createltem(,hamm12*); 
CLUAConsole:Createlteml,blun31“); 
CLUAConsole:Createlteml,blun32“); 
CLUAConsole:Createlteml,blun33“); 
ELUAConsole:Createlteml,blun34*); 
ELUAConsole:Createltem(,bow24°); 
CLUAConsole:Createltem(„how25°); 
CLUAConsole:Createlteml,bow26°); 
CLUAConsole:Createlteml,xbow17“); 
CLUAConsole:Createlteml,xbow18°); 
CLUAConsole:Createlteml,sing10“); 
CLUAConsole:Createlteml,arow15",40); 
CLUAConsole:Createlteml,bolt09",40); 
CLUAConsole:Createlteml,,bull05“,40); 
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Ankheg-Plattenpanzer 
Feldharnisch +2 


Beschlagenes Lederwams +2 


Schattenlederrüstung +3 
Kettenhemd +3 
Robe der guten Erzmagier 


Robe der neutralen Erzmagier 


Robe der bösen Erzmagier 
Bastardschwert +3 
Langschwert +3 
Kurzschwert +3 
Katana +3 
Krummsäbel +3 
Zweihänder +3 
Streitaxt +3 

Dolch +3 

Hellebarde +3 

Speer +3 

Kampfstab +3 
Kriegshammer +3 
Keule +3 

Flegel +3 

Streitkolben +3 
Morgenstern +3 
Kompositbogen +3 
Langbogen +3 
Kurzbogen +3 
Schwere Armbrust +3 
Leichte Armbrust +3 
Schleuder +3 

40 Pfeile +3 

40 Bolzen +3 

40 Schleuderkugeln +3 


Mit dieser Cheat-Liste kann sich jeder Spieler für seinen Beruf 
eine gute Ausrüstung zulegen. 
Moggl 


Anachronox 


Auf „Sendar Station 1“ fahren Sie im „Vend-O-Mat“ mit der 
Rolltreppe nach ganz oben und sprechen mit Grumpos als An- 
führer Toguy an. Daraufhin erhält Grumpos einen Kristall, mit 
dem er in „Pay 2 Pray“ (mit dem Lift des „Vend-O-Mat“ zu er- 
reichen) meditieren kann. Dafür erhält Grumpos die Kampf- 
fähigkeit „Healshield“. Wenn Sie diese einsetzen, wird die ge- 
samte Gruppe vollständig geheilt. „Healshield“ benötigt jedoch 
die dreifache Energiemenge des „Jammers“! 

Martin Kalkstein 


Cheats 

Öffnen Sie die Datei „Anachronox anoxdataCONFIGSDe- 
fault.cfg“ mit einem Texteditor. Suchen Sie die Zeile „set debug 
0“ und ändern Sie die „O“ in „1“ ab. Im Spiel können Sie die 
Konsole mit * öffnen und folgende Cheats eingeben: 


INVOKE 1:86 
BATTLEWIN 


Cheat-Menü freischalten 
Kampf gewinnen 
Redaktion 


Tropico 


Verzögerungen beim Transport 
Bezahlen Sie Hafenarbeiter und Spediteure immer etwas mehr 
als gewöhnliche Arbeiter, damit diese Jobs beliebt und dement- 
sprechend gut besetzt sind. Sonst bleiben Waren liegen und der 
Handel stagniert. Gerade in den ersten Jahren kann Sie das 
schnell in den finanziellen Ruin treiben. 

David Ruge 


Gothic 


Gute Waffen 
Reden Sie im Sumpflager mit Gor Namib. Locken Sie einen 
Sumpfhai an, damit Namib angegriffen wird und stirbt. Wenn 
Sie das Monster wieder weggelockt haben, finden Sie bei der Lei- 
che eine Hüterklinge (Schaden 71) sowie eine leichte Armbrust 
(Schaden 50). Dieser Trick lässt sich auch bei Templern im Sek- 
tenlager anwenden. 

Werner Müller 


Giants: Citizen Kahuto 


Drücken Sie „T“ und geben Sie einen der folgenden Cheats ein. 
Bestätigen Sie mit ENTER. 


PLEASEHEALME Maximale Lebensenergie 
GIMMEGIFTS Alle Waffen und Gegenstände im Shop 
INEEDSPELLS Unbegrenzt Mana 

BASEGOVERYFAST Schnelles Bauen einer Basis 
BASEFILLERUP Maximale Basis-Energie 
BASEPOPULATE Basis-Einheiten 

MAPSHOWITALL Karte aufdecken 
ALLMISSIONSAREGOODTOGD Alle Levels 

FR Framerate 


Redaktion 


MPEG-4A4, 


Thema Technik 


In desem Monat erklären wir Ihnen, 
was DivX genau ist, wie Sie IRQO- 
Probleme lösen und wie Sie den DMA- 


Modus bei Laufwerken aktivieren. 
MP3 kenn ich, aber was ist MPEG-4?__ 


Beim MPEG-Kompressionsverfahren handelt es sich um eine 
Rechenroutine, um Videodateien zu verkleinern, ohne die 
Qualität zu verschlechtern. MP3 hingegen ist ausschließlich 
ein Verfahren, um Audiodateien zu packen. MPEG-1 (Motion 
Pictures Expert Group Layer 1) ist die älteste Form und exis- 
tiert schon seit 1991. Es bietet ungefähr die Bildqualität von 
VHS-Filmen und ist höchstens 352x288 Pixel groß. MPEG-2 
am ab Mitte der Neunzigerjahre auf und kommt auch heut- 
zutage bei DVD-Spielern zum Einsatz. Nur durch die ausge- 
lügelten Packroutinen von MPEG-2 passt ein kompletter 
Spielfilm mit mehreren Sprachspuren und Features auf eine 
DVD. Premiere World nutzt übrigens ebenfalls MPEG-2, denn 
es bietet eine maximale Auflösung von 720x576 Pixeln. 
MPEG-2 ist zurzeit am weitesten verbreitet. MPEG-4 befindet 
sich seit 1996 im Entwicklungsstadium und basiert auf dem 
MPEG-2-Format. MPEG-4 war ursprünglich als Kompressi- 
onsformat für Videokonferenzen geplant. Die Rate, mit der 
MPEG-4 komprimiert, ist nicht höher als die des MPEG-2- 
Formates, aber bestimmte Prozesse laufen durch effizientere 
Rechenschemata schneller ab. MPEG-4 ist seit Windows 98 


fest in das Betriebssystem integriert, allerdings wurde hier 
die Bildqualität beschränkt. Es verarbeitet höchstens 256 Kilo- 
bit an Videodaten pro Sekunde, was für flüssige Vollbild- 
videos zu wenig ist. 


Ich dachte, MPEG-4 ist Div? 


Stimmt schon, allerdings ist DivX eine besondere, nicht einge- 
schränkte Version von MPEG-4. DivX basiert auf dem MPEG- 
4-Standard und ermöglicht Datenraten von bis zu 6.000 Kilo- 
bit/Sekunde. Es wurde also nicht erfunden, sondern ist ein 
abgewandeltes Microsoft-Codec. Die Entwicklung von DivX 
wird übrigens fortgesetzt - das Projekt ist „Opensource“, je- 
der kann also daran mitarbeiten, solange es kostenlos bleibt. 
Schauen Sie sich doch mal die Webseite unter www.project- 
mayo.com an. Mit DivX ist es erstmals möglich, einen kom- 
pletten DVD-Film so zu komprimieren, dass er in guter Qua- 
lität auf eine herkömmliche CD-ROM passt. Wichtig ist, zwi- 
schen der Packroutine, die ein Filmchen verwendet, und der 
tatsächlichen Dateiendung zu unterschieden - sie sind nicht 
notwendigerweise immer gleich. Die Endung „mpg“ oder 
„avi“ allein sagt nichts darüber aus, wie die Datei kompri- 
miert wurde. 


Was ist der V.90-Standard bei Modems? 


Zurzeit gibt es mehrere gängige Standards: V.34, V.34+, V.90 
und V.92. Alle sind nicht neu, aber weit verbreitet. Sie unter- 
scheiden sich in der Geschwindigkeit von Download (Daten 
empfangen) und Upstream (Daten senden): V.34 schafft 28,8 
Kbps (Kilobit pro Sekunde, nicht zu verwechseln mit Kilo- 
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byte/s), V.34+ bringt es auf 33,6 Kbps. Der aktuelle 
Standard heißt V.90. Im Datenempfang kommt V.90 mit iL 
56 Kbps verdächtig nah an ISDN (64 Kbps) heran, im Daten- M f 
versand liegt es wie V.34+ bei 33,6 Kbps. V.92 ist brandneu « Alan 


und liegt in Sachen Download mit V.90 bei 56 Kbps gleichauf IN PA 
- beim Upload packt er mit satten 48 Kbps einiges an Ge- IhllıMl F 


schwindigkeit dazu. Theoretisch, denn V.92 wird zurzeit von 
keinem Provider unterstützt! Es gibt zwar Modems, die mit 
„V.92-Unterstützung“ ausgezeichnet sind, beispielsweise das 
MicroLink 56k Fun von Elsa, aber diese Modelle müssen dann 
per Software-Patch vom User aufgerüstet werden. 


1 008 


Lohnt sich ISDN für Modem-Besitzer? 


Der größte Vorteil von ISDN ist das Vorhandensein von zwei | 
Telefonleitungen und die höhere Datenrate von 64 Kbps beim 
Download und Upstream. So können Sie beispielsweise 
gleichzeitig Daten verschicken und telefonieren oder Mails 
senden und faxen. Oder Sie nutzen die beiden Leitungen 
gleichzeitig — durch die so genannte Kanalbündelung. Dann 
erreichen Sie eine maximale Geschwindigkeit von 128 Kbps 
(2x64 Kbps). Die Kanalbündelung muss vom Provider unter- 
stützt werden; AOL gehört leider nicht dazu. Unter Windows 
98 und Me kommen Sie so an zwei schnelle Leitungen: Erstel- 
len Sie eine Verbindung im DFÜ-Netzwerk und geben Sie die 
entsprechenden Daten des Providers (Rufnummer, IP-Adres- 
se usw.) ein. Über „Zusätzliche Geräte“ können Sie Ihr Mo- 
dem oder Ihre ISDN-Karte dann für den zweiten Kanal konfi- - 
gurieren. Bei der Nutzung der Kanalbündelung wird jeder 
Kanal berechnet - es fallen also doppelte Gebühren an! 


cin 


Gibt es Alternativen ulSDN? OD 


In aller Munde ist DSL. DSL (Digital Subscriber Line) ist eine 
Technologie, mit der über Kupferleitungen maximale Raten 
von sechs Mbps (ADSL 6) realisiert werden können. Die be- 
kannteste Variante ist T-DSL von der Deutschen Telekom. T- 
DSL bietet für den Download 768 Kbps und für den Upload 
128 Kbps an. Leider ist T-DSL wie auch die Angebote von 
Konkurrenten wie Arcor noch nicht flächendeckend verfüg- 
bar. Hier sollten Sie sich bei Internetprovidern erkundigen, ob 
und wann für Sie DSL verfügbar ist. 
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Ein IRQ oder auch Interrupt-Request ist als Ressource sehr 
wichtig für den fehlerlosen Betrieb eines PCs. Es ist eine 
Unterbrechungsanfrage, die von internen oder externen 
Geräten an den Hauptprozessor geschickt wird. Einmal an- 
gekommen, widmet dieser seine Rechenzeit dann dem 
Gerät, das den IRQ gesendet hat. Interrupts dienen also der 
störungsfreien Abwicklung des Datenverkehrs in einem PC. 
Insgesamt können in einem PC 16 solcher Interrupts verteilt 
werden, von denen die meisten fest zugewiesen sind. 


meinem Kec 
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den IRUs 


mi 


Es kann sein, dass in Ihrem PC einer oder mehrere IRQs 
doppelt belegt sind. Dies passiert, wenn zwei oder mehrere 
Geräte versuchen, gleichzeitig eine IRQ-Leitung zu nutzen, 
um mit dem Hauptprozessor zu kommunizieren. In einigen 
Fällen kann dies sogar zum Absturz des PCs führen. Wenn 
man IRQ-Konflikten aus dem Weg gehen möchte, kann man 
dies zum einen durch Vorsorge tun. Unter Windows 98 und 
Me sind IRQs sowohl im BIOS als auch im Betriebssystem 
fest zugewiesen: PCI-Slot 1 teilt sich beispielsweise einen 
IRQ mit dem darüber liegenden AGP-Slot. Befinden sich 
nun in beiden Slots Steckkarten, dann kann es zu einem 
IRQ-Konflikt kommen. Lassen Sie den ersten PCI-Slot ein- 
fach frei - so umgehen Sie mögliche Probleme und die 
Grafikkarte wird außerdem besser gekühlt. Bei der Mehr- 
heit der PCs reichen die IRQs aus, sollten Sie ungewöhnlich 
viele Komponenten haben, kann es aber doch schon mal 
eng werden. Hier hilft es, wenn man im BIOS nicht genutz- 
te IRQs „entsperrt“. Allerdings können auch mehrere Gerä- 
te auf einem IRQ liegen, ohne sich zu stören. AGP-Grafik- 
karte und Netzwerkkarte kommen meistens gut mit- 
einander aus; Sound- und AGP-Grafikkarte hingegen nicht 
immer. 


Windows 2000 installiert Ihren PC standardmäßig als so ge- 
nannten ACPI-PC. Bei ACPI (Advanced Configuration and Po- 
wer Interface) handelt es sich um eine Industriespezifikation 
mit Unterstützung einer flexiblen und erweiterbaren Hard- 
ware-Schnittstelle. Softwareseitig wird diese Spezifikation 
eingesetzt, um die Energieverwaltung in einem System zu ver- 
bessern. Per ACPI wird festgestellt, welche Anwendungen 
und Peripherie aktiv sind und die Ressourcen werden ent- 
sprechend verteilt. Bei der IRQ-Verwaltung setzt Windows 
2000 auf Sharing, also das Teilen von IRQs. Im Extremfall lie- 
gen dann bis zu sechs Geräte auf einem IRQ, meistens auf 9 
oder 11. Bei USB-Geräten war dies in der Vergangenheit im- 
mer problematisch, da IRQs unter Win2k nicht eingestellt wer- 
den können und manuelle Änderungen im BIOS ignoriert 
werden. Hier hilft nur eine Installation des Rechners als Stan- 
dard-PC, dazu müssen Sie während der Installation von Win- 
dows 2000 die Taste „F5” drücken. Wichtig ist, dass Sie die 
Taste drücken, wenn die Einbindung von SCSI-Treibern über 
F6 angeboten wird. Dann kann Windows 2000 als Standard- 
PC eingerichtet werden. 


1. PCs 


a7. 28 MPEG-4, IRGs und DSL 


Hier sehen Sie, wo Sie den DMA-Turbo für Ihre Laufwerke 
und Festplatten einstellen können. Die CPU muss dann 
weniger Arbeit für Kopier- und Lesevorgänge aufwenden. 


DMA heißt „Direct Memory Access“ und bietet Laufwerken 
die Möglichkeit, ihre Daten direkt in den Hauptspeicher des 
PCs abzulegen. Hätten Sie nicht diese Möglichkeit, so müsste 
sich der Hauptprozessor bei jedem Zugriff die Mühe machen 
und die Daten selbst dorthin schreiben. Der Hauptprozessor 
wird durch den DMA-Modus von Laufwerken und Festplat- 
ten also entlastet. Insgesamt gibt es acht DMA-Kanäle, die 
wie IRQs nur einmal vergeben werden können. DVD-ROMs 
laufen beispielsweise fast immer im DMA-Modus. Im Gerä- 
temanager von Windows können Sie unter „Laufwerke“ und 
„Eigenschaften“ nachschauen, ob Ihre Festplatte(n) den DMA 
verwendet. 


E/A steht für „Eingabe/ Ausgabe“, im Englischen auch I/O, 
„Input/Output“. Bei E/A handelt es sich immer um Speicher- 
adressen, die reserviert sind und für den Datenaustausch 
zwischen dem Betriebssystem und einer Hardwarekompo- 
nente wie einer Grafikkarte reserviert sind. Einem Gerät kön- 
nen dabei aber durchaus auch mehrere dieser Speicherbe- 


reiche zugeordnet werden. 
Bernd Holtmann 


- 


ADSL von der Telekom ist momentan eines der besten DSL- | 
Angebote, auch wenn es in einigen deutschen Landstrichen 
eine halbe Ewigkeit bis zur Verfügbarkeit gedauert hat. 


Vz 
DIR. 1 


CRW-1610A 


a eerbeschreiben, 40x Lesen 


DVD-E612 Er I: I REWIFITE 


12x /40x max 


- 24x Schreiben / 10x Wiederbeschreiben / 40x (CAV) Lesen 
- ATAPI Interface 

- 2 MB Buffer 

- Zugriffszeit 130 m/sek (CD-ROM/R) 

- Maße: 148 x 192,4 x 42,3 mm (BxTxH) 


DVD-E616 


16x / 48x max 


mm - BURN-Proof Technologie 
rg —“ Damit tritt kein Buffer Underun Error mehr auf 
SCD-2400 - Mitgelieferte Software: Nero Brennsoftware, Audio Editing, 


24x max CD Label etc. 


SDD-0824 — 


8x / 24x max 


ASUS Computer GmbH 
u Harkortstr. 25 
www.asuscom.de 40880 Ratingen 


tOLSR@nZ 


Größter Erfolg: 2. Platz ADE-Masters. 


„Ich 


Gesellschaft seinen Beitrag leistet, 
wird es gelingen, Rechtsradikalismus 


IIC}Perdita 
Simone Reusch, 25 Jahre 


Clan: Insanity Circles 
www.ic-clan.de 

Spielt, Counter-Strike 

Ist seit 2 Jahren Online-Spielerin. 
Größter Erfolg 

ESPL Premier League. 


Statement: 

„Ich spiele online weil man dort 
neue Leute kennenlernt. Dass diese 
oft aus anderen Ländern kommen, 
macht das Spiel sowie den Chat nur 
interessanter und man lernt andere 
Kulturen und Mentalitäten kennen.“ 


Jörg Drescher, 18 Jahre 


[AAlDamjano @ 


Clan: Adleraugen 
www.adleraugen.de.tt 

Spielt Age of Empires/Kings, 
Counter-Strike 

Ist seit 2 Jahren Online-Spieler. 


Statement: 
finde diese Aktion der PC Action 
super. Wenn jeder Teil unserer 


einzudämmen. Und wir Gamer 
sollten das unterstützen.“ 


® IpGlKorn 
Dominik Kofert, 20 Jahre 


Clan: Pro-Gaming 
www.pro-gaming.de 

Spielt Starcraft/Broodwar. 

Ist seit 2,5 Jahren Online-Spieler. 
Größter Erfolg: Achtelfinale 

der World Cyber Games. 


Statement. 
„Beim Online-Gaming spielt es für 
mich überhaupt keine Rolle, wo 


rO0lz 


@ min.pcalZulu 
Rene Korte, 27 Jahre 


Clan: Mortal TeamworklPC Action 
www.mymtw.de 

Spielt Q2, 03, Everquest. 

Ist seit 3 Jahren Online-Spiele. 


Größte Erfolge; Zweimaliger DECL- 
Gewinner, Clanbase-Finale, OGL-Finale 
Statement; 
„Ich spiele online, weil ich Freunde 


treffen möchte — Nationalitäten spielen 
dabei keine Rolle." 


IpGlRocky 
Marcus Amend, 17 Jahre 


Clan: Pro-Gaming 
www.pro-gaming.de 

Spielt FIFA 2009, Counter-Strike 
Ist seit 2 Jahren Online-Spieler. 
Größte Erfolge: 1. Platz Gonzoliga 
Battle 2001, Qualifikation zu den 
World Cyber Games. 


Statement, 

„Ich unterstütze die Kampagne Gamer 
‚gegen Rechts, weil ich denke, dass auch 
oder gerade im Bereich der PC-Spiele 
etwas gegen Rechtsradikalismus getan 
werden muss.“ 


jemand herkommt, welche Religion 
er hat oder wie er aussieht.“ 


E-Sport ist eine echte Jugendbewegung. Jeden Tag 
messen sich hunderttausende Electronic Gamer auf der 
ganzen Welt in Strategie-, Sport- oder 3D-Action-Spielen. 


Aus diesen Gründen rufen wir alle Fans von Computer- und 
Videospielen dazu auf, gegen idiotische Ausländerfeindlich- 
keit, Gewaltverherrlichung und rechte Ideologien ein Zeichen 
zu setzen. Denn derartige Auswüchse haben mit: den Prinzi- 
E-Sport ist multikulturell. Durch das Internet und inter- 
nationale Wettbewerbe kennt die Gamer-Gemeinschaft 
keine Grenzen. 


‚pien der Electronic-Gamer-Community rein gar nichts zu tun. 


RECHTS 


Eine Initiative von: 


Darum, Gamer dieser Welt, vereinigt euch. Bekennt euch 
gegen Rechts und tragt euch ein unter: 
E-Sport ist tolerant. Denn nirgendwo spielen Herkunft und 


Hautfarbe eine untergeordhetere Rolle als beim Zocken. www.gamer-gegen-rechts.de 
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Die Firma Anubis bringt eine neue 
5.1-Soundkarte unter der Marke Typhoon 
auf den Markt. Die Acoustic $Six-5+1 kann 
Dolby-Digital-Sounds dekodieren und über 
drei Line-Outs auf ein passendes analoges 
Lautsprechersystem ausgeben. Zusätzlich gibt 
es ein zweites Slotblech mit optischen und 
koaxialen digitalen Anschlüssen. Die Karte 
unterstützt A3D 1.0 sowie EAX 1.0 und 2.0. Die 
Acoustic Six 5+1 kostet rund 130 Mark. 

Info: Anubis, 0681-988060, www.typhoon.de 


Die Acoustic Six 5+1 kann Dolby- 
Digital-Sound dekodieren und auf 


analogen Boxen ausgeben. 


Intel Pentium 4 
escncehe AMD Duron 1.000 


r) 2 Gigahertz 


Seit diesem Monat bietet 
Intel den Pentium 4 mit 2.000 
MHz an. Da- 
für benötigen 
Sie jedoch ein 


ai s u. 
+0 A neues Ran 
® board mit 
nam 

=) dem neuen 
Der Pentium 4| 1845-Chipsatz, 
rechnet nun der erstmals 

auch mit 2.000 
MHz. Eine SDRAM-Unter- 
Version mit | Stützung für 
2.200 MHz soll| den Pentium 

noch in diesem R 

Jahr:folgen: 4 bietet. Der 
neue Intel 
Pentium 4 kostet voraus- 


sichtlich 700 bis 800 Mark und 
erscheint im nächsten Monat. 
Info: Intel, 089-991430, 
www.intel.de 


/11 Kyro Il und GeForce3 in der 
Ultra-Version? Vielleicht noch in 
diesem Monat werden STMicroelec- 
tronics und Nvidia Kyro II Ultra 
und GeForce3 Ultra ankündigen. Der 
Chip- und Speichertakt der Karten 
sol] zwischen 200 und 225 MHz 
liegen. Vielleicht macht aber auch 
der GeForce3 MX statt der Ultra das 
Rennen. Info: www.nvidia.com, 
ww.stm.com /// Nvidia Personal 
Cinema - so heißt ein externer 
TV-Tuner für Nvidia-Grafikkarten 

ab dem GeForce2-MK-Chipsatz. 
Er besitzt jeweils einen Video-Ein- 
und -Ausgang, einen Soundausgang 
und wird per Stereo-Anschluss mit 
der Soundkarte verbunden. Dazu gibt 
es eine Fernbedienung. warn das 
Produkt in Deutschland in den Han- 
del kommt, ist unklar - ebenso wie 
der Preis. Info: wıw.nvidia.com. 
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AMD hat 
Duron-1.000-Hauptprozessor 
vorgestellt. Der „Morgan“- 
Chipkern des neuen Duron ist 


den neuen 


eine verkleinerte Ausführung 
des „Palomino“-Kerns, der bei 
allen zukünftigen Athlon-4- 


Prozessoren verwendet wird. 
Der Duron 1.000 wird im 0,18- 


Black is beautiful 


(Grafikkarte) Schwarze Geforce3 von Elsa 


Seit diesem Monat bietet 
Elsa eine Neuauflage seiner 
GeForce3-Grafikkarte an. Die 
Gladiac 920 gibt es im Re- 
design in komplett schwarzer 
Platinenfarbe. Am Grafikchip 
selbst wurde nichts geändert. 
Allerdings hat sich im Ver- 
gleich zur alten Gladiac920 
der Kühlkörper etwas geändert. 
Bei dem neuen Board prangt 
auf dem GeForce3-Chip näm- 


uptproze: Lowcost-Prozessor kriegt Flügel. 


Mikrometer-Prozess gefertigt 
und besitzt nach wie vor einen 
128 KByte großen Levell- sowie 
einen 64 KByte großen Level2- 
Cache. Betrieben wird er mit 
1,75 Volt, im Vergleich zu 1,65 
Volt bei den alten Duron- 
Prozessoren. Die Wärmeent- 
wicklung wird durch den 
kleineren Fertigungsprozess al- 
lerdings stark reduziert. Der 
Duron 1.000 soll knapp unter 
200 Mark kosten. 
Info: AMD, 089-450530, 
www.amd.com 


Der neue Duron 1.000 
besitzt einen anderen 
Chipkern als die Fami- 
lienmitglieder vor ihm. 


lich ein mächtiger 
Aktivkühler, der an 
die Konkurrenz- 
karte AGP-V8200 
von Asus erinnert. 
Die Gladiac 920 
im neuen schwar- 
zen Design kostet 
rund 900 Mark und ist bereits 
im Handel erhältlich. 

Info: Elsa, 0241-6060, 

www.elsa.de 


Hardware ist 
schwer! 

Haben Sie schon 
mal einen Umzug 
mitgemacht? Oder zwei ... 
oder drei? Das alles ist nichts 


«== im Vergleich zum Umzug 
unseres ganzen Verlages! Der 
dauert nämlich nicht nur 
einen stressigen Tag, sondern 
gleich eine ganze Woche. 

ua Zuerst wird natürlich die 


Kaffeeküche demontiert - und 


dann muss ich auch 


noch die 


ganze Hardware einpacken. 
Spiele-Tester brauchen da nur 
ein paar CDs einzupacken, viel- 
leicht noch ein paar Presse- 
mappen und das war's dann. 
Wissen Sie, wie schwer so ein 
5.1-Boxensystem mit Holz- 
Subwoofer sein kann? Oder 
Monitore? An dieser Stelle 
möchte ich mich noch bei 
meinen Tipps&Tricks-Kollegen 
und vor allem bei Florian 
Weidhase für den frischen 
Kaffee aus der privaten 
Kaffeemaschine bedanken. 
Ohne den Koffein-Kick hätte 
ich wohl mindestens doppelt 
so lange für das Einpacken 
meiner Gerätschaften ge- 
braucht. Danke! Meine Sachen 
sind mittlerweile gepackt, jetzt 
stöpsel ich meinen PC aus und 


freu mich aufs neue Gebäude. 


Ich wünsche Ihnen auf jeden 


Fall noch viel Spaß beim Lesen 


— im nächsten Monat sind wir 
natürlich wieder für Sie da. 


Die schwarze 


GeForce3-Neuauflage von 
Elsa ist mit einem besseren 


Kühler ausgestattet. 
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Flickpunkt 


” 


Radeon 8500 - 
so heißt nicht 
nur der neue 
Grafikchip von 
Ati, sondern 
auch die ein- 
zige Grafik- 
karte, die 
ihn ver- 
wendet. 


Solche wunderbaren Wassereffekte sind mit der Radeon 8500 
erst durch die Hardware-Unterstützung von DirectX8.1 möglich. 


5 DURCH HE 


Zwei neue Grafikchips schickt Ati ins 


Rennen, um Nvidia das Fürchten zu 
lehren. Ob’s mit dem Radeon 8500 


enn man sich die vie- 

len neuen Effekte der 
GeForce3 anschaut, ist die Spiele- 
schnittstelle DirectX 8 mit ihren 
revolutionären Shadern ein sehr 
beeindruckendes Stück Software. 
Warum? Es dient als Basis für die 
Glanzeffekte der neuesten Gra- 
fikkartengeneration, unter an- 
derem für den GeForce3 von 
Nvidia und Atis neue Radeon 
8500. Shader sind kleine Pro- 
gramme, die auf Geometrie- oder 
Bildpunktebene vom Program- 
mierer eines Spiels eingesetzt 
werden, um eigene 3D-Effekte zu 
programmieren. Die Grafikhard- 
ware setzt diese dann um. 


endlich klappt”? 


DirectX zählt 
Der GeForce3 be- 
rechnet die Shader- 
Befehle von DirectX 8 
bereits, ohne auf den 
Hauptprozessor angewie- 
sen zu sein. Ati hatte zu der 
Zeit den Radeon-Grafikchip zur 
Hand, der aber keine DirectX-8- 
Diese Tat- 
sache führte zu einem Missver- 


Befehle unterstützte. 


ständnis über die neue Technik. 
Spiele wie Unreal 2, Aquanox 
und Co. werden eben nicht nur 
für den GeForce3-Grafikchip op- 
timiert, sondern sind generell auf 
DirectX 8 ausgelegt. Ergo kann 
jede Grafikkarte, die DirectX-8- 
Befehle in Hardware berechnen 
kann, diese Spiele mit min- 
destens gleicher 3D-Bildqualität 
darstellen. 


Mehr als GeForce3 

Mit dem Radeon 8500 
(Chip- und Kartenname) will Ati 
dem GefForce3 Paroli bieten: 250 
MHz Chiptakt und 275 MHz 
Speichertakt bei 64 MB DDR- 
SDRAM (4 ns) sind ein viel 
versprechender Ausgangspunkt. 
Der Chip unterstützt den kom- 


Dieser „Ghost- Shader“ wird von einer Grafikdemo der Radeon 
8500 verwendet und ist auch in DirectX-8-Spielen möglich. 


pletten DirectX-8.1-Befehlssatz, 
kann also etwas mehr als der 
GeForce3-Chip. DirectX 8.1 führt 
neue Definitionen für Pixel Sha- 
der ein. Statt vier unterschied- 
liche Texturen zu verarbeiten, 
erlaubt DirectX 8.1 bis zu sechs 
Schichten auf einmal. Die neuen 
Pixel-Shader-Programme kön- 
nen sogar 22 statt 12 Instruktio- 
nen verarbeiten. Das lässt Spiele- 
programmierern natürlich noch 
mehr Freiheit beim Design ei- 
gener Effekte. Für entsprechend 
optimierte 3D-Spiele bedeutet 
das: noch mehr Effektmöglich- 
keiten, noch realer anmuten- 
de Oberflächen und besserere 
Schattierungsverfahren. 


Chipdetails 

Wie der GeForce3 hat der 
Radeon 8500 vier Pixel-Pipelines 
mit je zwei Textureinheiten. 
Wenn Spiele nur DirectX 7 (kei- 
ne Shader-Unterstützung) ver- 
wenden, dann sind Radeon 
8500 und GeForce3 theoretisch 
gleich leistungsstark. Kommt 
aber DirectX 8 zum Einsatz, 
dann müsste der Radeon 8500 
schneller sein. Hier berechnet er 
bis zu sechs Texturen pro Pipe- 
line in einem Rechendurch- 
gang. Er kann also 4x6 Texturen 
intern verarbeiten, ohne Daten 
auf den Grafikspeicher ausla- 
gern zu müssen. Bei DirectX 8.0 
(GeForce3) sind lediglich vier 
Texturen pro Pipeline und Re- 
chendurchgang möglich. 


Truform? 

Mit der Ati-eigenen Tru- 
form-Technologie kann der Ra- 
deon 8500 auch in alten Spie- 
len gekrümmte Oberflächen er- 
zeugen. Dazu greift er auf so 
genannte „N-Patches“ zurück. 


Radeon 7500 und 8500 


KENHAND 
INS GRAFKLAND 


Ohne TruForm 


Ab Version 1.3 wird Counter-Strike auch die neue Truform-Technik der Radeon 8500 unter- 


Mit TruForm 


- 


stützen. Die Kanten der Figuren werden dadurch stark abgerundet und ansehnlicher. 


Radeon-Chips im Vergleich 


Bei den technischen Daten liegt Ati mit dem neuen Radeon 8500 obenauf. Ob das auch in der 
Realität so ist, darüber werden die Benchmarks im nächsten Monat entscheiden. 


Grafikchip. n R 
Taktfrequenz 

Speichertakt 

3D-Pipeline (Pixel x Texel) 
Texturpunkte pro Pass [DX 8) 
Verwendeter Grafikspeicher 
Speicherbandbreite 
Pixelleistung/Takt 
Texturleistung/Takt 
Polygonleistung DirectX 7 
Polygonleistung DirectX B 


Radeon 7500 Radeon 8500 Geforce3 

270 MHz 250 MHz 200 MHz 

230 MHz DDR 275 MHz DDR 230 MHz DDR 
2x3 4x2 4x2 

6 24 16 

Ans Ans 3,8ns 

7,3 GB/s 8,8 GB/s 7,3 68/5 

540 Megapixel/s 1.000 Megapixel/s 1.000 Megapixel/s 


1.620 Megatexel/s 
40 Mio. Dreiecke/s 
40 Mio. Dreiecke/s 


2.000 Megatexel/s 
37,5 Mio. Dreiecke/s (x2) 
62,5 Mio. Dreiecke/s 


2.000 Megatexel/s 
25 Mio. Dreiecke/s 
50 Mio. Dreiecke/s 


Diese Technik zerlegt ein Dreieck 
in mehrere kleine und lässt Kan- 
ten damit etwas runder erschei- 
nen. Ati arbeitet mit einigen 
Spielefirmen zusammen, um 
Truform-Updates für bekannte 
Spiele zu veröffentlichen, wie 
zum Beispiel für Counter-Strike. 


Optimal gebaut 

Da sich der Grafikkarten- 
speicher nicht so schnell ent- 
wickelt wie die datenliefernden 
Grafikchips, hat sich Ati für 
den Radeon 8500 wieder einige 
Features einfallen lassen, um 
die Speicherbandbreite zwischen 
Chip und Speicher zu erhöhen. 
HyperZ II heißt das Zauberwort — 
es optimiert die interne Verwal- 
tung der Tiefeninformationen je- 


der 3D-Szene. Laut Ati soll das die 
real verfügbare Speicherband- 
breite um bis zu 30 Prozent erhö- 
hen. Smoothvision ist ein anderes 
Schlagwort, mit dem Ati ein neu- 
es Kantenglättungsverfahren be- 
titelt. Sowohl Smoothvision als 
auch die Quincunx-Technik des 
GeForce3-Chips sind Multisam- 
pling-Techniken, die auf einem 
gedrehten Abtastgitter basieren. 
Spieleprogrammierer können 
dieses Gitter beim Radeon 8500 
aber auch selbst programmieren. 


Radeon 7500 

Zum Ati-Powerhorse Rade- 
on 8500 gesellt sich noch eine 
weitere Grafikkarte: Die Radeon 
7500 ist eigentlich eine Turbo- 
Variante der Radon 64 DDR. Der 


Chiptakt liegt bei 270 MHz, 
allerdings werden die 64 MByte 
DDR-Speicher mit nur 230 MHz 
angesteuert. Die Karte besitzt 
eine DirectX-7-kompatible Geo- 
metrie-Einheit (Hardware T&L) 
und wird in einem verbesserten 
Herstellungsverfahren produ- 
ziert. Außerdem unterstützt sie 
mehrere Ausgänge, auch für 
digitale Flachbildschirme oder 
TV-Geräte. Geschwindigkeits- 
technisch wird die Radeon 7500 
rund 20 bis 40 Prozent schneller 
sein als die Radeon 64 DDR und 
rückt damit ungefähr in die 
Leistungsregion von Grafikkar- 
ten mit GeForce2 Pro und Ultra. 
Ab Oktober gibt es die Radeon 
7500 für 400 Mark im Handel. 
Bernd Holtmann 
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Die SoundBlas- | 
ter Audigy gibt 
es in drei Varian- 
ten, die zwi- | 
schen 250 und 
stolzen 680 
Mark rangieren. | 
Hier sehen Sie 
die Audigy 
Platinum eX. 


n hilflos aus- 
esetzt. Wie 


Leben sein! 


ie neue Soundkarte ist der 
| Überflieger und 
besitzt Features, die Sie noch bei 
keiner Soundkarte bisher gese- 
hen haben. Der Soundchip na- 
mens Audigy rechnet sogar vier 
mal schneller, als der erfolgrei- 
che Vorgängerchip der Sound- 
Blaster-Livel-Serie. 


Die Technik macht's 
Unsere Testkarte, die Sound- 
Blaster Audigy Platinum eX, 
arbeitet mit einer maximalen 
Abtastrate von 48 kHz, bei digi- 
talen Anschlüssen sogar mit 96 
kHz. Sie decodiert in Echtzeit ein 
digitales 5.1-Signal und mischt 
sogar weitere analoge Audio- 
quellen hinzu. Zudem können 
Sie gleichzeitig von mehreren 
Soundquellen aufnehmen, zum 
Beispiel per CD und Line-In. 
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Klanggewalt EAX 

Am interessantesten für 
Spieler ist die Weiterentwicklung 
des 3D-Soundstandards EAX. 
Die Audigy unterstützt als Einzi- 
ge die neueste Version namens 
„EAX Advanced HD“. Mit ihr 
sind Spieleprogrammierer in der 
Lage, bis zu vier verschiedene 
Klangräume festzulegen, zum 
Beispiel benachbarte Räume in 
3D-Ego-Shootern. Mit EAX 2.0 
konnten Sie nur einen Raum 
mit Reflexions- und Halleigen- 
schaften füllen. Das Multi-Envi- 
ronment von EAX AHD erleich- 
tert es dann, sich in der neuen 
Klangwelt besser zu orientieren. 


Neu dabei 

Die neue Funktion Environ- 
ment Panning ermöglicht es, 
Reflexions- und Halleffekte 


u 


räumlich zu orten. EAX 2.0 stellt 
diese Effekte nur ungerichtet 
dar. Ebenfalls neu ist die Funk- 
tion Environment Morphing, 
die fließende Übergänge zwi- 
schen unterschiedlichen Klang- 
räumen ermöglicht. EAX-AHD 
arbeitet nur mit Audigy-Karten 
zusammen, denn Creative will 
die Technik nicht an andere 
Hersteller lizenzieren. 


Der Härtestest 

Bisher gibt es zu EAX-AHD 
nur eine beeindruckende 3D- 
Demo. Erste Spiele mit der Audi- 
gy-Technik kommen in den 
nächsten Monaten. Dass die 
Audigy den Sound in bisherigen 
Spielen flotter berechnet als die 
SoundBlaster Live!, fanden wir 
anhand zweier Spiele-Bench- 
marks heraus: In Unreal Tourna- 
ment brach die Grafikleistung 
bei keiner der beiden Soundkar- 
ten ein, sobald wir EAX 1.0 ak- 
tivierten. Anders in American 
McGee’s Alice (EAX 2.0). Sobald 
wir EAX 2.0 aktivierten, erreich- 
ten wir mit der SB Live! vier und 
mit der Audigy zwei Prozent we- 
niger Leistung. 


Das Fazit 

Die neue SoundBlaster Au- 
digy Platinum eX ist die tech- 
nisch fortschrittlichste Sound- 


karte, die sich PC-Spieler mo- 


mentan kaufen können. Die 
Installation geht dank des gu- 
ten Handbuchs leicht von der 
Hand und die technischen Da- 
ten sind sehr gut, ebenso wie der 
Klang. Alle Anschlüsse sind ver- 
goldet und es gibt sogar eine In- 
frarot-Fernbedienung. Was will 
man mehr? Der Preis von 680 
Mark ist allerdings vor allem im 
Hinblick auf die Konkurrenz 
unter 100 Mark nur sehr schwer 
vertretbar. Aber es gibt Alterna- 
tiven: Die SoundBlaster Audigy 
Player ist die pure Soundkarte 
und kostet 250 Mark. Die Audi- 
9y Platinum verfügt über einen 
zusätzlichen 5,25-Zoll-Einschub 
mit Anschlüssen und schlägt 
mit 539 Mark zu Buche. 

Bernd Holtmann 


SB Audigy Platinum-eX 


Hersteller: Creative | 
Info-Telefon: 0800-1815101 | 
Web-Site: ww. soundblaster.cam | 
Preis: Ca. M680,- 


Stärken: Neues EAX, extem. Anschlussbax, 

Fernbedienung 
Keine EX-AHD-Spiele 
erhältlich E 
Sehr Gut 
Sehr Gut: 
Sehr Gut 


Schwächen: 


Ausstattung: 
Features: 
Performance: 


Gesamturteil: 93% 


» Die beste und teuerste Sound-| 
latine, die Sie kaufen können « 
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3D-Grafik mit Köpfchen 


Matrox bringt eine 
neue Grafikkarte 
auf den Markt - wir 
verraten Ihnen, 
warum Sie besser 
die Finger davon 


lassen. 


chon lange kommen von 

Matrox nur Grafikkarten, 
die es im Bereich der 3D-Grafik 
mit den besten Platinen am 
Markt nicht aufnehmen konn- 
ten. Dies ändert sich auch mit 
der neuen G550 nicht, konzen- 
trieren sich die Neuerungen 
doch primär auf eine neue 
Form der Online-Kommunika- 
tion. Per „HeadCasting-Engine“ 
können Sie mit einem 3D-mo- 
dellierten Kopf lippensynchron 
über das Internet oder im Netz- 
werk sprechen. Als technische 


Matrox G550 


Basis ist ein DirectX-8-Vertex- 
Shader eingespannt, der aller- 
dings nicht für DirectX-8-Spiele 
verwendet wird. 


Kluges Köpfchen 

Mit einer Digitalkamera 
und einem Internetzugang 
können Sie Ihren eigenen Kopf 
als 3D-Modell erstellen. Die Bil- 
der werden von www.digimask. 
com zu einem Modell geformt 
und in die Chat-Software Head- 
Fone geladen. Mit dieser rufen 
Sie im Internet einen Freund 
an, der bei Ihnen wiederum 
auch als digitales Alter Ego 
erscheint. Im zweiten PC muss 
keine GS550 stecken, denn der 
Karte liegt eine Zweitlizenz bei, 
die auch auf anderen Grafik- 
karten arbeitet. Dabei müssen 
Sie aber Abstriche bei der Ani- 
mations- und Bildqualität des 
Kopfes machen. 


Handy-Power! 


Ber 


Top Klingeltöne 


Für Dein Handy, oder als 
Überraschung für Deine Freunde! 


Verschiedenes: 


Hol dir die volle 
Power auf dein 


Soundtrax : 


15099 Gute Zeiten, Schlechte Zeiten 


Kopf hoch 
Wir haben gleich mehrere 
Grafikkarten zum Vergleich 
herangezogen. Den Kampf ge- 
gen den G450 kann die G550 
zwar für sich entscheiden, ge- 
gen Atis Radeon VE, die MX- 
200 und die Kyro I muss sie 
sich aber geschlagen geben. 
Eine schwache Vorstellung, die 
für Fans von 3D-Spielen nur 
ein Fazit zulässt: Finger weg! 
Selbst die hervorragende 2D- 
Bildqualität An- 
schlussmöglichkeiten (alterna- 
tiv VGA+DVI, VGA 1+2 oder 
VGA+TV-Out) täuschen nicht 
darüber weg, dass der G550 
alles fehlt, was gute 3D-Karten 
heutzutage besitzen: Textur- 
kompression, eine Geometrie- 
Einheit und vor allem die 
Unterstützung von 128-Bit- 

DDR-Speicher. 
Bernd Holtmann 


und die 


TEE 


Der Grafikchip der 
G550 arbeitet mit 
135 MHz und be- 
sitzt eine Vertex- 
Shader-Einheit. Die 
kann aber nicht in 
Spielen einge- 
setzt wer- 
den. 


Matrox G550 


Hersteller: Matrox 
Info-Telefon: 0180-5002328 (0,24 0Min.) 
Web-Site: Wa, matrox.de 
Preis: @. M39,- 


Stärken: Headast-Technik 


Schwächen: D-Geschwindigkeit 


Ausstattung: Befriedigend 


Features: at 


Performance: 


te: 71 % 


» Nichts für Fans von 
schnellen 3D-Spielen « 


Befriedigend 


Bestell-Hotline 01908 662685 
Katalog per Faxabruf: 
AT Bestell-Hotline: 
CH Bestell-Hotline : 


01805552997 -(24Pf/Min) 
0900 515168 (28,16ATS/Min) 
0901 599998 (4,23SFR/Min) 


Bestell-Hotline anrufen, Handy und Bestellnummer angeben und in 
wenigen Sekunden kommt Dein Logo/Bildmitteilung oder der Klingelton per 
SMS auf Dein Handy oder als Überraschung, zu einer Nummer 
Deiner Wahl! “Logos und Klingeltöne nach Empfang speichern” 
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Blickpunkt bi 


Modem- oder ISDN-Anschluss genügen 
Ihnen nicht mehr? Aber DSL ist bei Ihnen 


noch nicht verfügbar? Mit unseren Tipps 


können Sie Ihre Internetverbindung 


beschleunigen und optimieren. 


ir haben uns auf viel- 
Weoss Leserwunsch mit 
den Themen ISDN und Modem 
auseinander gesetzt. Auf den 
nächsten drei Seiten beschrei- 
ben wir Ihnen genau, auf wel- 
che Details Sie beim Einrichten 
achten müssen, und geben Ih- 
nen so manche Information, die 
Sie in keinem Handbuch finden 
können. Nehmen Sie sich die 
Zeit, wenn Sie schneller ins Netz 
wollen oder einfach nur flüssi- 
ger gegen Ihre Freunde im Netz 
spielen möchten. 


156 11072001 


Tipp #1: 
Vorbereitungen 
ISDN-Karten und Modems 
sind in zwei verschiedenen Ver- 
sionen erhältlich: als PCI-Steck- 
karte oder im externen Gehäuse 
für den seriellen Anschluss 
(USB). Haben Sie Ihr Modem 
oder die ISDN-Karte erst einmal 
eingebaut oder angeschlossen, 
folgt die unerlässliche Treiber- 
Installation. Anschließend 
kann eine DFÜ-Verbindung her- 
gestellt werden. Bei Verwendung 
von ISDN-Karten ist es empfeh- 


lenswert, den „NDIS-Wan“-Trei- 
ber zu installieren. Dieser ist auf 
fast allen Treiber-CDs der Her- 
steller zu finden. Klicken Sie 
„Start“ — „Einstellungen“ - „Sys- 
temsteuerung“ - „Netzwerk“ 
und anschließend auf „Hinzu- 
fügen“. Nun wählen Sie „Netz- 
werkkarte“ aus und klicken 
gleich wieder auf „Diskette“. Mit 
„Durchsuchen“ forschen Sie auf 
der Treiber-CD nach dem Ord- 
ner „ndiswan“, wählen das Ver- 
zeichnis Ihres Betriebssystems 
und installieren den NDIS-Wan- 
Treiber, indem Sie dreimal mit 
„OK“ bestätigen. Danach müs- 
sen Sie für die beiden ISDN- 
Kanäle separate Rufnummern 
(MSN = 
Number, Mehrfachrufnummer 


Multiple Subscriber 


bei ISDN) vergeben. Ein Eintrag 
im „SPID“-Feld ist nicht erforder- 


lich. Der Vorteil daran, die Num- 
mern zu separieren, ist, dass alle 
Verbindungen zu einem ande- 
ren Server auf der Telefonrech- 
nung unter der entsprechenden 
MSN aufgeführt sind. 


Tipp #2: 
DFÜ einrichten 

Wenn alle Geräte und deren 
Treiber korrekt installiert sind, 
kann das DFÜ-Netzwerk einge- 
richtet werden. 

Klicken Sie doppelt auf 
„Arbeitsplatz“, um im „DFÜ- 
Netzwerk“ eine „Neue Verbin- 
dung erstellen“ zu können. 
Wählen Sie Ihr Modem oder 
bei ISDN „NDIS WAN Linel“ 
aus. Der Verbindung können 
Sie im oberen Eingabefeld ei- 
nen Namen geben, beispiels- 
„Netline1*. 


weise Danach 


klicken Sie auf „Weiter“ und 
geben die Einwahlnummer Ih- 


res Internet-Providers ein (bei 
T-Online: 0191011). Mit einem 
Klick auf „Fertig stellen“ ist 
auch dieser Schritt erledigt. 
Jetzt erfolgt die Eintragung der 
Zugangsdaten. Dafür klicken 
Sie doppelt auf die neue DFÜ- 
Verbindung und tragen die Da- 
ten ein. Benutzer von T-Online 
müssen die zwölfstellige An- 
schlusskennung, danach die 
T-Online-Nummer, dann das 
Mitbenutzer-Suffix (meist 
#0001) und zum Schluss noch 
„@t-online” eintragen. Ihr T- 
Online-Passwort tragen Sie un- 
ter „Kennwort“ ein. Ein Häk- 
chen unter „Kennwort spei- 
chern“ erspart Ihnen diese Ein- 
gabe bei jeder neuen Einwahl. 
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Tipp #3: 
DFÜ-Speed: 

Das Freeware-Programm 
DFÜ-Speed von unserer Heft-CD 
hilft Ihnen, maximale Down- 
load-Geschwindigkeiten zu er- 
reichen, da die normalen Win- 
dows-Einstellungen nicht die 
besten sind. Es trägt für die aus- 
gewählte Anschlussart (ISDN, 
Modem) die optimalen Para- 
meter im Betriebssystem ein. Mit 
dem Befehl „Schnelle Optimie- 
rung“ besteht die Möglichkeit, 
die kompletten Einstellungen 
anzupassen. Dort können Sie 
die MTU-Werte 
Transmission Unit, Größe der 
TCP/IP-Pakete) auf 576 für Mo- 
dems oder 1.500 für ISDN-Kar- 
ten stellen. Gedacht ist die Op- 
tion zur Änderung der maxima- 


(Maximum 


len Verbindungen (Max. Con- 
nection) zu einem einzigen Ser- 
ver. Mit der Standardeinstellung 
erlaubt der Internet Explorer 
nicht mehr als zwei Downloads 
von einer Internet-Seite. Mit 
DFÜ-Speed können Sie die Op- 
tion „Max Connection HTTP 
1.0“ und „Max Connection 
HTTP 1.1“ auf einen höheren 
Wert stellen. Wir empfehlen Ih- 
nen einen Wert zwischen 8 und 
10. Mit „OK“ „Über- 
nehmen“ werden alle Änderun- 


oder 


gen am Betriebssystem vorge- 
nommen. 


Tipp #4: 
Windows 2000 
Windows-2000-Benutzern 
bleibt das komfortable Tool 
DFÜ-Speed verwehrt, daher 
müssen alle Einträge und Ein- 
stellungen manuell gemacht 
werden. Sie starten die Registrie- 
rung, indem Sie über „Start“ - 
„Ausführen“ regedit eingeben. 
Folgen Sie nun dem Schlüssel 
„HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
Software \CurrentControlSet\ 
Services\Tcpip\Parameters“ 
und erstellen Sie die DWORD- 
Werte „DefaultTTL“, „Enable- 
PMTU-Discovery“ und „Enable- 
PMTUBHDetect“. Anschließend 
öffnen Sie mit einem Doppel- 
klick die Eigenschaften der Wer- 
te. Für „DefaultTTL“ geben Sie 


DFÜ-Speed V 2.2 für Win 95798/98SE/ME/NT4.0/2000 ©2001 T.Bach 
MaxMTU = SEE 


Menü 

Fre | © MTU 576 [Empfohlen Analog) 0X 

——— 7 MTV 1500 (Standard ISDN) Apkruch 
©. MTU1482 DSL) © MTU 3000 (DSL-FPYLAN) mes 

Rwin = (MTU-40]*Faktor Übematmen| 

[2144 @ "4 [Empf. Analog) 7 "6 C "BfEmpt.ispn; | —ernehmen | 

© 32767 (Empf. DSL/LAN) ‚Reg. löschen 
TIL Max Connection HTTP 1.0 - 
@ 128 (Empf. Analog) 7 32 (Standard) 4 @ 4 (Standard) 

128 |< 54 Empf. ISDNADSL) © 8 [Empf. ISDN] 


Zugriff auf TCP/IP Port 139 [nur Win 95/98/98SE/ME) 
© Erlauben @ Unterbinden (Empf.) ” Kein Reg. Eintrag 2 


Momentane Parameter Ihrer Registerdatenbank 


MaxMTU = 576 Mm = 
Part 139 =  Unterbinden RWIN = 


OK oder Übernehmen klicken um die aktuellen 
Parameter in Ihre Registerdatenbank zu schreib: 


© 20 (Empf. DSL) 


Max Connection HTTP 1.1 
@ 2 (Standard) 
© 4 {Empt. ISDN) 
7 10 [Empf. DSL 
Schnell Optim. 
DSL Optim, 

Netzwerk Optim.| 

‚Analog Optim. 
en. ISDN Optim, 


128 
2144 


Durch einen simplen Mausklick optimiert DFÜ-Speed alle rele- 


vanten Einstellungen für den Inter: 


vorr 


h; 


3D-Spielen, unsere Tipps machen 


als Modem-Besitzer den Dezi- 
malwert 128 und als ISDN- 
Nutzer 64 ein. Den Wert „En- 
ablePMTUDiscovery“ stellen Sie 
auf 1 und „EnablePMTUBH- 
Detect“ auf O (beide hexadezi- 
mal). Nun müssen Sie noch die 
Maximum Transmission Unit 
(MTU) festlegen. Rufen Sie dazu 
den Schlüssel „HKEY_LOCAL_ 
MACHINE \Software\Current- 

ControlSet\Services\Tcpip\Pa- 

rameters\Interfaces“ auf und er- 
stellen Sie den DWORD-Wert 
„MTU“. Diesen setzen Sie bei ei- 


Flott ii 


netzugang. 


Ihren PC fit für Online-Duelle. 


nem ISDN-Anschluss auf 1.500 
und bei einem analogen Mo- 
dem auf 576. Damit Sie mehr 
als zwei Downloads von einer 
Internetseite durchführen kön- 
nen, müssen Sie noch die Spezi- 
fikationen des HTTP 1.1 ändern. 
Dazu öffnen Sie den Schlüssel 
„HKEY_CURRENT_USER \Soft 
ware \Microsoft\Windows\Cur- 
rentVersion \InternetSettings“ 
und erstellen den DWord-Ein- 
trag „MaxConnectionsPerSer- 
ver“ für HTIP 1.1 und „Max- 
ConnectionsPer1_0Server“ für 


ns Internet 


Die Tabelle zeigt Ihnen die meistverbreiteten Verbindungs- 
Standards, und wie schnell Sie Daten übertragen können. 


Verbindung Upstream (kBit/s) Downstream (kBit/s) 
DSL 128 768 

ISDN (2 Kanäle) 128 128 

ISDN (1 Kanal) 64 64 

1.92 Modem (56k) 48 Bis zu 56 

1.90 Modem (56k) 33,6 “ Bis zu 56 

\.34+ Modem 33,6 33,6 


1.34 Modem 


28,8 


28,8 


157 
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HTTP 1.0. Anschließend setzen 
Sie die Werte der DWord-Einträge 
beispielsweise auf 8. Dieser Wert 
gibt an, wie viele Downloads 
gleichzeitig gestartet werden 
können. Nach einem Neustart 
sind die Optimierungen aktiv. 


RBB 
Softwarekomprimierung 

Für Modems ist die Soft- 
warekomprimierung noch nie 
ein Problem gewesen. ISDN- 
Kunden jedoch konnten diese 
bisher nicht für sich in Anspruch 
nehmen. Mittlerweile bieten ein 
paar Provider (bisher Addcom 
und T-Online) auch für ISDN 
eine Komprimierung an. Die 
Verfahrensweise ist denkbar ein- 
fach: Auf dem Server des Provi- 
ders werden die angeforderten 
Dateien gepackt, zu Ihnen ge- 
schickt und auf Ihrem Rechner 
wieder entpackt. Jedoch bringt 
diese Technologie nur Ge- 
schwindigkeitsvorteile beim Sur- 
fen, nicht aber beim Herunter- 
laden von bereits stark kompri- 
mierten Files wie zum Beispiel 
MP3-Dateien. Modem-Besitzer 
brauchen sich keine Gedanken 
machen, da die meisten Mo- 
dems bereits ab Werk für die 
V.42-bis-Kompression vorkonfi- 
guriert werden. Achten Sie da- 
rauf, unter Windows die Soft- 
warekomprimierung für ISDN 
oder Modem zu aktivieren. Da- 
zu klicken Sie unter „Arbeits- 
platz“ - „DFÜ-Netzwerk“ mit der 
rechten Maustaste auf die vor- 
hin erstellte DFÜ-Verbindung 
und wählen im erscheinenden 
Kontextmenü „Eigenschaften“ 
aus. Anschließend klicken Sie 


Neue Verbindung erstellen 


Wählen Sie ein Gerät: 


MN! 


Geben Sie den Namen für den angewählten Computer ein. 


[T-Online 


2 Tamnoıs Wanne E 


AVMNDIS WAN Line? 


die Registerkarte „Servertypen“ 
an und setzen einen Haken bei 
„Softwarekomprimierung akti- 
vieren“. Beenden Sie den Vor- 
gang mit zweimal „OK“. Sie 
müssen die Prozedur bei jeder 
DFÜ-Verbindung durchführen. 


IE 
ISDN-Kanalbündelung 

Als ISDN-Nutzer können Sie 
die Bandbreite durch Kanalbün- 
delung auf 128 kBit pro Sekunde 
(ein Kanal: 64 kBit pro Sekunde) 
erhöhen. Ihr Internetprovider 
muss dies aber unterstützen. Der 
Vorteil: Ihre Downloads laufen 
wesentlich schneller. Beachten 
Sie aber, dass Sie dann auch für 
die Nutzung von zwei Verbin- 
dungen zur Kasse gebeten wer- 
den. Als Erstes müssen Sie, wie 
in Tipp 1 beschrieben, den 
NDIS-WAN-Treiber installieren. 
Anschließend aktivieren Sie die 
Kanalbündelung im DFÜ-Netz- 
werk, unter „Arbeitsplatz“ - 
„DFÜ-Netzwerk“ finden Sie alle 
Verbindungseinstellungen. Kli- 
cken Sie mit der rechten Maus- 
taste auf Ihre DFÜ-Verbindung 
und wählen Sie im erscheinen- 
den Kontextmenü „Eigenschaf- 
ten“. Dann gehen Sie auf die 
Registerkarte „Multilink“ und 
klicken auf die Schaltfläche 
„Hinzufügen“. Wählen Sie jetzt 
den zweiten Kanal („Line 2“) 
aus und geben Sie die Zugangs- 
nummer (T-Online: 0191011) 
ein. Schließen Sie den Vorgang 
mit „OK“ ab. Wenn Sie online 
sind, können Sie über das DFÜ- 
Icon in der Taskleiste den zwei- 
ten ISDN-Kanal bei Bedarf zu- 
oder abschalten. Noch ein klei- 


NE ame ee nf 


g erstellen 


Geben Sie die Rufnummer für der Computer ein. mit dem 
hergestelt werden sol: 


ee Verbindung 
Drtevorwaht  Bulnummer 
»] - [11011 
Landesvorwahl: 
Peuchnacı —35LL—L = 


ner Hinweis: Da ISDN über ei- 
nen dritten, so genannten D- 
Kanal, verfügt, werden alle an- 
kommenden Rufe per Pop-up- 
Fenster auf dem PC signalisiert. 
Sie können einen Kanal ab- 
bauen (trennen), das Telefonge- 
spräch annehmen und später 
den Kanal wieder aufbauen. 


Ds 
Firmware-Upgrade 

Für die meisten Modems 
bieten Hersteller Firmware-Up- 
grades an. Dadurch werden die 
bis dato bekannten Probleme 
und Fehler ausgemerzt und die 
Modems können für einen neu- 
en Übertragungsstandard vor- 
bereitet werden. Momentan sind 
Modems erhältlich, die nur 
V.90-Standard (siehe Tabelle) 
beherrschen. Nach einem Firm- 
ware-Upgrade kann jedoch V.92 
erreicht werden. Der neue V.92- 
Standard ermöglicht 
schnellere Einwahl ins Netz und 
eine höhere Upload-Geschwin- 
digkeit (bis 48 kBit/s). Doch bis- 
her wird er noch von keinem 
Provider unterstützt. 


Das größte Problem bei 56k- 
Modems ist, dass diese so gut wie 


nie die angegebenen Übertra- 
gungsraten erreichen. Die Über- 


eine 


tragungsrate ist von der Entfer- 
nung zwischen Ihrem Telefon- 
anschluss und der nächsten Ver- 
mittlungsstelle der Deutschen 
Telekom AG abhängig. Je länger 
das Telefonkabel zwischen Mo- 
dem und Vermittlungsstelle, des- 
to geringer ist die Übertragungs- 


Fe) 


Wählen Sie im DFÜ-Netzwerk für einen Eintrag 
hier Ihr Modem oder einen ISDN-Kanal aus. 


18.=F777227102001 


Im Feld „Rufnummer“ geben Sie die komplette 
Nummer ein. „Ortsvorwahl” bleibt leer. 


‚gemein. Servertpen | Skist | Mulirk | 
Typ des DFÜ.Servers: 


Le] een | 


Um den Seitenaufbau im 
Internet zu beschleunigen, 
brauchen Sie nur einen Haken 
unter „Softwarekomprimie- 
rung“ zu setzen. 


gemein | Serventpen| Skript Muitink | 
7° Keine zusälzichen Geräte verwenden 
€ Zustziche Geräte verwenden 


Gewähles Get AVM NDIS WAN Line 1 


fe ee] 


Geraiename: 
| |__ 0 | 
Bunummer [orsionı ‚hbbiechen 


Der zweite Kanal ermöglicht 

die doppelte Geschwindigkeit, 
kostet aber auch das Doppelte. 
rate eines 56k-Modems. Auch 
das Kabel zwischen Telefondose 
und Modem sollte maximal 
zwei Meter betragen. Der Tele- 
fonanbieter kann Ihnen nur 
eine Geschwindigkeit von 33,6 
kBit/s garantieren. Alle Übertra- 
gungsraten darüber sind prak- 
tisch Glückssache. Sollte jedoch 
Ihr Wert wesentlich unter 33,6 
kBit/s liegen, ist ein Anruf bei der 
Störungsstelle des Telefonanbie- 
ters zu empfehlen, denn in solch 
einem Fall kann die Leitung ge- 
stört sein. Beachten Sie bitte 
auch, falls Sie ein Modem an ei- 
ne ISDN-Telefonanlage anschlie- 
ßen, dass einige ältere Modelle 
nur eine Bitrate von 19,6 kBit/s 
erlauben. Einige neuere ISDN- 


Anlagen lassen nur für den 

ersten analogen Anschluss 56 

kBit/s zu, für alle anderen nur 
19,6 kBit/s. 

Bernd Holtmann/ 

Sascha Pilling 


ELSA GLADIAC 920 ELSA GLADIAC 511TV-OUT ELSA GLADIAC Ultra 


ELSAs Grafik-Know-how mit GeForce-Chiptechnologie bringt Ihnen Spiele näher, als es Ihnen vielleicht lieb ist. So realistisch 
und authentisch, dass es von der Wirklichkeit kaum noch zu unterscheiden ist. Packend, herausfordernd, schweißtreibend. 
Also sehen Sie sich vor! 
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Referenzen 


Hersteller 
Asus 
Hercules 
Leadtek 
Hercules 
Asus © 
Asus 

Ati 
Creative 
Hercules 
Hercules 
Asus 

Ati 
Creative 
Elsa 
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Hereules 
Hoontech 
Leadtek 
Terratec 
Hercules 
Anubis 
Creative 
VideoLogic 
TerraTec 
VideoLogic 


Hersteller 
Microsoft 
Logitech Fr] 
Genius — 
Gulllemot 
Logitech 


w- 
mar 


Tante 


Grafikkarten 


Produkt Test in 
AGP-VB200 Deluxe 0701 
3D Prophet Ill 07/01 
WinFast GF2 Ultra 02/01 

= 30 Prophet Il Ultra 01/01 
AGP-V7700 Deluxe 09/00 
AGP-V7700 Ultra Pure 02/01 

„, Radeon 64 MB DDR 11/00 

f 3D Blaster GF2 Ultra 01/01 
3D Prophet II GTS64 MB 07/00 
3D Prophet 4500 07/01 
AGP-V7700 Pure 07/00 
Al-in-Wonder Radeon 02/02 
3D Blaster GeForce? 07/00 
Gladiac 


07/00 
3D Prophet II GTS32MB 07/00 


Hercules 

Asus AGP-V7100 DC 02/01 
Ati Radeon 32 MB DDR 12/00 
Sdfx =, Voodoos 5500 AGP 07/00 
Mo 17 StarManaz 0101 
Hercules =) 3D Prophet DDR-DVI 01/00 
Asus AGP-V6800 Deluxe 03900 
Elsa Erazor X® 04/00 
Creative 3D Blaster Annihilator Pro 04/00 
Soundkarten 

Hersteller Produkt Test in 
Creative SB Audigy Platinum eX 10/01 
Creative SB Live! Player 5.1 07/01 


Gamesurround Fortissimo II 08/01 


Digital-XG Gold 07/01 
WinFast 6xSound 07/01 
512i digital 07/091 
Muse XL 07/01 
Typhoon Acoustic five 08/01 
SB Live! Player 1024 12/99 
SonicFury 10/00 
DMX XFire 1024 0900 
SoniceVortex2 08/99 


„ Produkt Test in 
SW Force Feedback 2 12/00 
WingMan Force 12/98 
MaxFighter F-33D 08/00 
Jet Leader Force Feedback 11/99 
WingMan Force 3D 12/00 


Hersteller _ Produkt Test in 

Microsoft 7 Precision 2 19/00 

Microsoft = Precision Pro 01/98 

Saitek Cyborg 3D Stick 01/99 

Thrustmaster _ Top Gun Fox 2 Pro 12/00 

Logitech EP WM Extreme Digital 30 01/00 

ACT Labs Eaglemax 06/98 

Thrustmaster Top Gun Platinum 03/99 

Saitek = Cyborg Stick 2000 06/99 

Thrustmastef®" X-Fighter 06/98 

I CH Products F-16 Fighterstick 06/98 

a. Genius MaxFighter F-31D 1199 

i Guillemot Jet Leader 3D 06/98 

m. InterAct Cyclone Digital 02/00 
Saitek sT110 
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Info-Telefon 
02102-935990 
09123-96580 
040-25170777 
09123-936580 
02102-935990 
02102-95990 
089-665150 
0130-815101 
09123-96580 
09123-96580 
02102-95990 
089-665150 
069-66982900 
0241-6065112 
09123-96580 
02102-935990 
089-665150 
0180-5177617 
06403-905010 
09123-96580 
02102-95990 
0241-6065112 
069-66982900 


Info-Telefon 
069-66982900 
069-66982900 
09123-96580 
07152-398880 
040-25170707 
02157-81790 
09123-96580 
0681-988060 
069-66982900 
06103-934714 
02157-81790 
06103-994714 


Joysticks mit Force Feedback 


Info-Telefon 
089-31760 
069-92032165 
02173-974321 
09123-96580 
089-894670 


Info-Telefon 
0180-5251199 
0180-5251199 
089-54812710 
09122-8860 
069-92032165 
0541-122065 
09122-8860 
089-54612710 
09122-8860 
0541-122065 
02173-974321 
09123-96580 
04287-125133 
089-54612710 


Referenzen 


Damit Sie einen Überblick über alle Referenz- 


Produkte bekommen, können Sie hier in den ein- 


Preisca. Urteil 
DM 1.000,- 94% 
DM 1.000,- 93% 
DM 700- 91% 
DM700,- 91% 
DM650.- 91% 
DM350,- 90% 
DM600.- 89% 
DM 700,- 89% 
DM500,- 88% 
DM330,- 87% 
DM600,- 87% 
DM600,- 87% 
DM500,- 87% 
DM500,- 84% 
DM400.- 84% 
DM400.- 82% 
DME4I- 80% 
DM750- 81% 
DM360- 81% 
DM620- 80% 
DM680,- 80% 
DM630- 79% 
DM550,- 79% 
Preisca. Urteil 
DM680,- 93% 
DM200- 91% 
DM 200,- 90% 
DM150,- 88% 
DM130,- 88% 
DM30,- 87% 
DM6D.- 86% 
DM 109,- 85%* 
DM200,- 83% 
DM230- 83% 
DM119- 82% 
DM159- 76% 
Preisca. Urteil 
DM240,- BB% 
DM199,- 83% 
DM199,- 81% 
DM199,- 78% 
DM149,- 73% 


Joysticks ohne Force Feedback 


Preis ca. 
DM 100,- 
DM 119,- 


DM 129,- 


DM, 


DM 200,- 


DM89;- 
DM89.- 
DM 79.- 
DMB3.- 
DM 199.- 
DM. 
DM69.- 
DM, 
DM 50,- 


zelnen Kätegorien nachschauen. Durch ihr Alter 


abgewertete Produkte haben wir mit einem 


Stern hinter der Wertung gekennzeichnet. 


Gamepads 


Hersteller Produkt Test in 
Microsoft BF SW Game Pad Pro 10/99 
Logitech = WingMan RumblePad 12/00 
Microsoft “ SW Freestyle Pro 10/98 
Logitech WingMan Gamepad Extreme 10/99 
InterAct HammerHead FX 11/99 
Saitek P750 02/00 
Vivanco Vivanco GP 22 UD 02/01 
Gravis 177 GamePad Pro 01/98 
Microsoft SW Dual Strike 11/99 
InterAct HammerHead 01/00 
Microsoft SW Gamepad 01/98 
Genius MaxFire Digital Force 0300 
Creative GamePad Cobra 04/99 
Thrustmastegg FireStorm Digital Gamepad 02/01 
Saitek mass» Cyborg 3D Pad 01/99 
Logitech Pe" WingMan Gamepad 02/99 
Gravis Xterminator u 
Microsoft SW PSP Game Pad 05/00 
InterAct MorayPad Touch Edition 0900 
Saitek X6-33M 02/99 
Spielemäuse 

Hersteller Produkt Test in 
Logitech iFeel MouseMan 12/00 
Microsoft IntelliMouse with IntelliEye 02/00 
Microsoft IntelliMouse Optical 05/00 
Kärmna Razer Boomslang 2000 02/00 
Microsoft IntelliMouse Explorer 1099 
Genius KYE NetScroll Optical 03/00 
Saitek Optical Mouse 02/01 
Logitech WingMan FF Maus 11/99 
Saitek GM2 06/00 


Info-Telefon 
0180-5251199 
089-894670 
0180-5251199 
069-92032165 
01805-125133 
089-54612710 
04102-231235 
0541-122065 
0180-5251199 
01805-125133 
0180-5251199 
02173-974321 
069-66982900 
09123-96580 
089-54612710 
069-92032165 
0541-122065 
0180-5251199 
04287-125133 
089-54612710 


Info-Telefon 
069-92032165 
0180-5251199 
0180-5251199 
0180-5004901 
0180-5251199 
02173-974321 
089-5467570 
069-92032165 
089-54612710 


Preis ca. 
DM 89,- 
DM 79, 
DM 145,- 
DM 99,- 
DM 99,- 
DM 89,- 
DM 120, 
DM49.- 
DM 129,- 
DM 89.- 
DM869.- 
DM 70,- 
DM 40.- 
DM 49,- 
DM 99,- 
DM49, 
DM 89,- 
DM 45,- 
DM 40, 
DM49,- 


Preis ca, 
DM 129,- 
DM&0 

DM 120 
DM 199,- 
DM 120 
DM 100,- 
DM 79,- 
DM 180,- 
DM 70, 


Urteil 
86% 
83% 
82% 
80% 
80% 
80% 
79% 
7% 
79% 
78% 
78% 
77% 
77% 
76% 
76% 
75% 
74% 
74% 
73% 
70% 


Urteil 
8% 
82% 
81% 
80% 
79% 
78% 
76% 
73% 
68% 


Lenkradsysteme ohne Force Feedback 


Hersteller Produkt Test in 
Thrustmaster Formula Pro Digital 05/00 
Thrustmaster 360 Modena Pro 12/00 
CH Products. CH Flight Sim Yoke 08/00 
SideWinder SW Precision Racing Wheel 11/99 
Thrustmaster Formula Super Sport; 04/99 
Saitek R4 Racing Wheel - 

Thrustmaster Formula Sprint 02/99 
Fanatec Le Mans 02/98 
Saitek er R100 Racing Wheel 11/99 
Fanatec age» Monte Carlo 04/99 


Info-Telefon 
09123-96580 
09123-96580 
0541-122065 
0180-5251199 
09123-96580 
089-54612710 
09123-96580 
0871-9221299 
089-54612710 
0871-9221299 


Preis ca. 
DM 199,- 
DM 170,- 
DM 400, 
DM 179,- 
DM 179, 
DM 179, 
DM 149 
DM 149,- 
DM 129,- 
DM 99,- 


Urteil 
83% 
80% 
80% 
79% 
75%* 
71% 
71% 
70% 
69% 
68% 


Lenkradsysteme mit Force Feedback 


Hersteller Produkt Test in 
Morasoft = SW FF Wheel 12,08 
Thrustmasteri" Formula Force GT 02/99 
Saitek R4 Force Wheel 12/98 
Logitech WingMan Formula Force 02/99 
Guillemot ag FF Racing Wheel 02/00 
InterAct mu \/4 Racing Wheel 02/99 
17-Zoll-Monitore 

Hersteller Produkt Test in 
En WR FieSoan 57 0a,aa 
miroDISPLAYS miroD1795 F 0399 
ViewSonic PT775 0399 
Elsa Ecomo Office 03/99 
Samsung ‚SyncMaster 7105 0399 
19-Zoll- Monitore 

Hersteller Test in 
Samsung = een 900p 03/99 
Iiyama Auf Vision Master 450 03/98 
Eizo FlexScan 67 03/98 
Taxan Pe Ergovision 975 03/99 
Wortmann Terra eg» Magic 1996 F 03/99 


Info-Telefon 
0180-5251199 
09123-96580 
089-54612710 
069-92032165 
09122-8860 
01805-125133 


Info-Telefon 

02153-733400 
01805-228144 
0800-1717430 
0241-6065112 
0180-5121213 


Info-Telefon 

0180-5121213 
0800-1003435 
02153-733400 
0201-7990400 
05744-944144 


Preis ca. 
DM 299,- 
DM 349,- 
DM 279,- 
DM 299,- 
DM 2489.- 
DM 249,- 


DM 1.120,- 


DM 759,- 


DM 1,045,- 
DM 1.280,- 


DM539.- 


Preis ca, 
DM 999, 
DM 900.- 


DM 1,600,- 
DM 1.200,- 


DM 980,- 


77% 
70% 


Abonnenten wirbt, erhält als Danke- 
schön eines der Top-Spiele „Tropico" 


oder „Bundesliga Manager X" als 


ufstrebende Bananenre- 
Ares sucht engagierten 
Diktator. Schweizer Bankkonto 
und „Wahlhelfer“ von Vorteil. 
So in etwa könnte die Stellen- 
anzeige lauten, die Aufbaustra- 
tegen und Hobby-Ökonomen 
nach Tropico einlädt. Formen 
Sie aus Ihrem Eiland ein 
Urlaubsparadies oder errichten 
Sie eine Militärdiktatur. Die 
Strategie ist Ihnen überlassen. 
Spaß ist auf jeden Fall 
garantiert. 


Hardware-Voraussetzungen: 
Pentium II 266 MHz, 64 MB RAM 


Aho-Sens 


Wer jetzt für PC Action einen neuen 


kostenlose Prämie. 


PC Action, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leon! 


PC Action im Abo: 


Pünktlich 
Keiner kriegt sie früher. 


WE Praktisch 


Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der Verlag 


Vertrauensgarantie; Diesen Auftrag kann ich ab Ab 
sendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne 

Begründung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung 

{z. B. per Postkarte, Brief, E-Maill an PC Action, Com 
putec Abo-Service Postfach 1129, 23612 Stockels- 

dorf oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend. 


www.pcaction.de 


1 JA, ich möchte das PC-Action-Abo mit CD-ROM 


(DM 115,20/Jahr (= DM 9,60/Ausg.); Ausland 139,20/Jahr.; 65 908,-/Jahr) 


I JA, ich möchte das PC-Action-Abo mit DVD 


[DM 114.-/Jahr (= DM 9,50/Ausg.); Ausland 138,-/Jahr.; 65 SO0,-/Jahr) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) 


Name, Vorname 
Straße, Nr. 
PLZ, Wohnort, 


Telefon-Nummer/E-Mail [für weitere Informationen) 


Die Prämie geht: an folgende Adresse: 


Name, Vorname 
Straße, Nr 
PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer/E-Mail [für weitere Informationen) 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prami 
und dieselbe Person sein! 


mpfänger und neuer Abonnent: nicht ein 
für mindestens 12 Monate und verlängert sich 
automatisch um ein Jah hen vor Ablauf des Bezugszei- 
traumes gekündigt wird. Die Prämie get zahlung der Rechnung zu. Das 
‚Abo-Angebot gilt nur für PC Action mit CD und PC Action mit: DVD. 


PC Action 


Der neueste Part 


der legendären 
Bundesliga-Ma- 
nager-Serie: Ne- 


ben den klassi- 


schen Tugenden einer moder- 


nen Sportmanagement-Simu- 


lation (Training, Aufstellung, 
Taktik, Stadionausbau etc.) 


erwarten Sie in BMX sehens- 


werte 3D-Spielszenen, die Sie 


aus mehreren Kameraperspek- 


tiven und kommentiert von 
SAT.1-Reporter Jörg Wontorra 
verfolgen. 


Hardwareanforderungen: 
Pentium II 400, 64 MB RAM 


Bitte senden Sie mir folgende EN 
Bitte nur eine \ Die Lieferung ertulge 


EM Bundesl (ga Manager X (Art-Nr. 002046) 


ÜBRIGENS: ie ne ach ae on Perenen, ie PC Auen ab il amt 
| haben, als Abonnent werben lassen! I“ 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Action. 


Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten 


auensgarantie: 
Auftrag kann ich ab Absendung [Poststempel) innerhalb von 14 Tagen 
ohne Begründung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung [z. B. per Postkarte, 
Brief, E-Mail) an PC Action, Computec Abo-Service Postfach 1129, 23612 
Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend‘ 


Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


[7] Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3 bis 4 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


BLZ 


[Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


P3 PA 97 


JMPUTEC MEDIA AG, Roonstrade 21 


Nürnberg; Vorstandsvorsitzender Christian 


Die letzte Seite 


‚Acrobat Reader - Tools cD 
[1] ‚Age of Empires 2 The Conquerors v1.0c (d) 

— Patches cD 

‚Aliens vs. Predator 2 - Demo cD 


Aquanox 58 
‚Asus V3 U6 U7 V8 12.90 Win9«_Me — Updates CD 
un Baldur's Gate 2 Add-on v2646 (d) - Patches CD 


® Cacheman 5.0 - Updates cD 
Codename Outhreak 54 
Commandos 2 - Video cD 
Commandos 2 74 
Creative Riva INT - Geforce3 12.90 
"= Wind«_Me - Updates cD 
Detonator Coolbits - Updates cD 
DFÜ-SPEED U 2.2 Freeware - Updates CD 
Diablo I v1.09 (int) - Patches cD 
Die Siedler 4 v1.10.908 (d)- Patches CD 
DirectX 8 Kontrollpanel - Updates cd 
DirectX 8.0a Windx - Updates co 
Dominion Wars 36 
Download Accelerator Plus 5.0 - Updates CD 
DUD Genie 4.05 - Updates ce 
Emperor - Battle for Dune v1.08 (d) - Patches CD 
Euro Tour Cycling 36 
Excalibug 9 
Free Gen - Demo co 
Free Gen 60 
From Dusk Till Dawn 86 
From Dusk Till Dawn — Demo cD 


Tools cD 
.5 Update Verkaufsversion (d) 
- Updates co 
Gamevoice Shareware 1.5 (d)- Updates CD 
jsters 2 v1.06 (d) - Patches co 


cD 
cD 
cD 
El} 
Hz-Tool 1.4 - Updates cD 
IL-2 Sturmovik - Demo co 
Industriegigant 2 66 
Inline Skating 35 
King of the Road v1.1 (d) - Patches cd 
Legends of Might and Magic v1.1 (e) - Patches CD 
Madden NFL 2002 9 
Madden NFL 2002 - Demo co 
Mafia 46 
Matrox Technical Support Tweak Utility 
4.01.03 — Updates co 
Max Payne v1.01 (e) - Patches cD 
Mech Commander 2 - Demo cD 
Mugen - Video co 
Mugen 40 
NBE Giga 32 
Network Job 38 


No One Lives Forever Patch #3 - Patches CD 


Nvidia Detonator 12.41 Windx_Me offiziell 
(Zip) - Upd: cD 
N\max 3.00.23 (Beta) - Updates cD 
Operation it — Cold War Crisis 

v1.10 (d) - cD 
PE Action in Gefahr - Video cD 
Poseidon 34 
Power Archiver 7.02 - Updates cd 
PowerStrip 3.01 - Updates cD 
Power\UR KYRO I_ll Referenztreiber 


Win9«_Me 1.07.0114 - Updates cD 
PS2 Rate - Updates cD 
Radeon Tweaker 5.1 - Updates cD 
Red Faction — Demo cD 
Red Faction 82 
Red Faction — Video c0 
RivaTuner 2.0 RC6 - Updates cD 
Severance — Blade of Darkness v1.001 (d) 


— Patches cD 
Space Tripper 88 
Space Tripper - Demo co 
Sparkle Riva INT - Geforce3 12.90 

Win Updates cD 
Spiel 


Star Monkey - Dema co 
Star Monkey 88 
Startopia v1.01 (d) - Patches co 
Sudden Strike Forever Patch #4 (d) 

— Patches cD 


Beta4 v22460 — v24648 (e) 

ies c0 
Tril v23115-v23669 (e)- Patches LCD 
Tropico v1.03 (d) - Patches cD 
Tropico v1.4 (d) - Patches cD 
TU-Tool 5.02 — Updatı 


Untergrund-Spiele 42 
Voodoo3 1.07.00 - Updates cD 
Voodoo3 4 5 Omega Treiber 1.03 - Updates CD 
Voodoo4 5 1.04.01 - Updates cD 
Wallpapers — Tools cd 
WinZip - Tools cD 


2- Steel Soldier v1.40 Beta 2 - Patches 
Zone Alarm 2.6.2371 - Updates 
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Gaga 
Schonungslos aufgedeckt haben Chris- 
tian Sauerteig und Joachim Hesse bei 
ihrem NBC-Giga-Besuch auch den Klo- 
deckel des WCs, auf dem schon „Welt- 
stars“ wie Lou Bega, Die 3. Genera- 
tion, Scooter oder Christian Wunder- 
lich ihre Notdurft verrichteten. Auf 
der Deckelunterseite verbargen sich 
aber gottlob keine braunen Spritzer, 
sondern die seltsamsten Aufkleber, 
die diverse „Besucher“ dort hinter- 
lassen haben. Einer der letzten 
Gäste auf diesem stillen Örtchen 
dürfte wohl Ballermann-König 
Mickey Krause gewesen sein - 
dessen Aufkleber zu seinem Hit 
„Geh doch zu Hause, du alte 
Scheiße“ nirgends besser hätte 
platziert werden können ... 


Fundsachen 
Neulich bei FIFA 2001 ... Sachen gibt's, die gibt's eigent- 
lich gar nicht. Unsere Leser Felix Münch und Christian 
Mansmann staunten bei ihrer letzten FIFA-Partie nicht 
schlecht, als der Schiedsrichter nicht nur auf Abseits im 
eigenen (!) Strafraum entschied, sondern der Computer 
auch noch die Abwehrmauer hinter dem Tor aufstellte. So 
war es natürlich ein Leichtes, ein Tor zu erzielen. 


Worte des Monats: 


Alles klar! 
„Es gibt nur ein Spiel. Hierbei einzusteigen, an der wir es 
kamen wir selbst (ich bin 34 verlassen hatten. Ein sehr ruhi- sehr schnell langweilig - oder 
Jahre) bei längerer Spieldauer ges Spiel, das viel Geduld und zumindest langweiliger als 
als 30 Minuten nicht annä- Durchhaltevermögen fordert, Action-Spiele." 
hernd ans Ziel (den Fuchs zäh- also endlich mal ein Spiel, das Quelle: Amazon.de-Leserrezen- 
sion zum PC-Kinderspiel „Der 
kleine Prinz“. 


doch wird es auf diese Weise 


men). Ebenso war es uns nicht im starken Kontrast zu allen 


möglich, an der Stelle wieder doofen Action-Spielen steht, 


Die Wasser-Bombe tickt! 


Wir verraten Ihnen in unserem ausführlichen 
Testbericht, ob Agquanox auch bei Shooter- 
Fans hohe Wellen schlägt. Außerdem: Kann 
EAs Fußballmanager 2001 Genre-Krösus 
Anstoss 3 von der Tabellenspitze kicken? 


In letzter Minute 


Ten 8 Tricks 2] AUSSERDEM... 
Fußhallmanager 2002, Commandos 2, Aquanox, u. u. m. 


| POWERGAMER 


Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Können 

in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr 
drauf? Ihr entscheidet, wer von den Jungs in den 
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim 
Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den 
richtigen Netzreporter und räumt unsere Preise ab! 


Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games- 


Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen. 


Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer 
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhältig 
und macht von der Schusswaffe Gebrauch! 


GIGA GAMES 


Die erste tägliche Livesendung 


über Computer- und Videospiele auf 


Deinem Fernseher und im Internet. 


22:00 Uhr 


EUROPE MONTAG - FREITAG 


>55. DOWNLOAD = 


Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und 
erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren 
Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem 
Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene 
Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf 
einen Klick - kostenlos versteht sich! 


Se a en 


»> LAN PLAN 


Die wichtigsten LAN-Parties im Überblick. Was geht ab in 
Deutschland, Schweiz oder Österreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen 
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist 
alles dabei mit vielen Background-Infos zu 
jeder Party - täglich aktualisiert! 


Kopfschmerzen? 


TERRATEC 


SiXPack 5.1+...Schaltet den Schmerz ab. 


Mit TerraTec kommt statt Kopfschmerz wahre Freude aufl Ob im PC-Heim- 
kino, audiophilen Office oder beim gepflegten Pixel-Abenteuer: 
TerraTecs SixPack 5.1+ überzeugt durch fetten Sound, neueste Technolgie 


und kinderleichte Bedienung bei maximalem Spass. 

Vom Einsteigersystem 5ı2i digital mit Ausgängen für 4 Lautsprecher 

bis zum fetten Spieler-Paradies DMX Xfire 1024 mit zusätzlichem Digital- 
Rein-Raus kommen Klangpuristen bei allen Gelegenheiten auf ihre 
Kosten. Und die ultimative 5.1-Wiedergabe des neuen SiXPack 5.1+ 

jagt auf 6 Kanälen gleich einen ganzen Tornado durch Ihr Wohnzimmer. 
DVD-Vergnügen garantiert! 

Also ab zu Atelco, Conrad, Comtech, Karstadt, MediaMarkt, ProMarkt, 
Saturn und Vobis. Außerdem im gutsortierten Fachhandel oder bestellen 
Sie online bei www.BPExpress.de. 


Mehr Infos unter www.terratec.de - clever gear for a smart world 


SoundSystem 
SiXPack 5.1+ 
DM 199," 


Soundsystem 
DMX Xfire 1024 
DM 129,-" 


02. 2001 


ı Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen 


